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ナショナル ES32 パー ソて 


30 字 X4 行の 大量 画 
面 表示に なつた。 

そぅです、 文章を 考えながら 打て 
ると ころが 新しい。 文章を 清書す 
る だけでは ない のです。 120 字の 大 
置 画面 表示、 しかも レィアウト も 常 
に 表示。 これは、 知的な 遊 具です。 


n 

0 

油 


24 X 24 ドットで B4 か 
ら ハガキ まで OK。 

いま、 美しい文 字で いろんな とこ 
ろに ワ— プロす る 人が 新しい。 熱 
転写 •サ— マル 方式の プリンタで 
ハ ガキ から B  4 まで 印字で きます。 


I 多彩な ケイ 線と タテ. 
ョ n 倍 角が 楽しい。 

実線 (細 •太) や さまざまな 飾り ケ 
ィで ひと 味 違った 文章が つくれ そ 
ぅ。 タテ •ョコ 倍 角 文字を はじめ、 
複写 や 外字、 検索な ど 機能 も 充実。 
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① デ f ジ タイズ 機能 内蔵。 テレビ や ビデオの 動両を 静止画 像と し 
て VRAM(：m り 込めます 0 取り込んだ _ 像で: パソコン •アート。 

②  スー ノ 、。ー イン ポーズ 機能 内蔵 0 ビデオや テレビ、 ビデオ テ、： (ス 
ク幽 像と パソコン 画像を 合成 すれば、 映像 新世界が 広がる。 

③  ビデオ グラフィック ソフト 付属。 強力 128K の VRAM で: モザ 
イク、 ワイプ、 リバース など、 すぐに オリジナル アートが 楽しめます。 
•ボ ー ル マウス 付き キーボード •  RGB21 ピン. ビデオ •  R  F 出 
力 内蔵 籲 ヘッドホン 端子 ♦他に も、 アート 派の 機能 いっぱい。 


RAM64K 
VRAM128K 
、RG 撕応 


一  FS-5500F2  :ミ 228,000円 (35 イ ガフ的 ビ ブ 2 基） 


FS- 55 00F1 1^1 88,000円 (3M>f  フ 。ノビ •ザ ィ; ブ  i  基） 

►画面は ユニ ペイント （FS-SD601 镡 準® 格 14.800 円） で 作成した ものです。 
►付® 品： RF ケーブル- 映 後 ケープル. 音声 ケープル. TV コント a —  ルケー 
プル'  ビデオ グラフィック ソフト、 JIS 配列 カナ シール. 取扱 1¢ 明 書、 リ ファレ 
ンス マニュアル <MSX2 用）、 DISK  BASIC/ DOS  K 明 害. 付* ソフト 脱 明 書 


写真 tiFS- 4500 です。 


ナショナル ES32 パーソナル コンピュータ 


、、ち、- r ti 、 映像々 T— 卜 1 る 人の、 

ビジュアル #o ； ソコン で 1。 


住所録 •名剌 管理 ソフ 
卜を 内蔵し ました。 

だから、 ワ— プロで ハ ガキを だす お 
洒落な 楽し さが 生まれます。 文節 
変換で 住所録 も 簡単。 はがき モ— 
ドで 自動的に あて 名を 印字し ます。 


スラ スラ 文節 変換、 学 
習 機能 もつ いた。 

これからの 知的 遊 具に 文節 変換は 
当たり前。 ワ— プロ  •パソコンは 学 
習 機能 も 付いて 新しい。 I 度 使用 
した 漢字から 優先的に 変換。 電源 
を OFF にした 後 も そのままです  0 


r 


英文 ワ— プロす る 人 も 
新しい と 思ぅ。 

英文 ワ— プロ 機能 内蔵 だから、 夕 
イプ ライタ— のように きれいな 英 
文が 打てます。 文末を 自動的に 単 
語！ f 位で 処理す る こと もで きます 0 


M SX2 だから バソコ 
ン 機能 も パワフル。 

本格 ワ— プロと 本格 パソコンが ひ 
とつに なつた ワー プロ  •パソコンは、 
本格的に 新しい。 MSX2 仕様 だ 
から、 グラフ ィツ ク 機能は さらに 
パワフル。 いろいろな ソフトの 楽 
しさ も 思ぅ存分に 味わぅ ことが で 
きます。 RAMは 64 K、VRAMは 
I28 K 実装。 RGB 21 ピン •ビデオ. 
RF 出力を 内蔵。 いま 家で お使い 
の テレビに そのまま 接続で きます。 


FS-5500F1 


Cl：  MSX  SOFT 


•SOFT  TOPIO#Review(Pa「t.l) スベラン カ 
一、 スカイ ギヤ ルド、 ペガサス、 エグ ゾイド- Z、 テグ ザ 
— #(Part.2) 写 画 楽# Close  Up-OSA  人気 
急上昇の QSA コーナー。 裏ワ ザ、 大 発見な ど、 キミの 
知りたい 情報が 目い っばい つまって いる そ 7/ 
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IKKO’S  GALLERY 

•ジャングル • ク ワイヤー ー興の スペシャル CG は 
どんな 手順で つくられる のかな 7 制作 ノー ト 形式で、 
その 秘密を 大公 開す るゾ。 とくと ご覧 あれ。 

おじ ゃまし ま〜 す 

•わが 家の MSX は フル 回転  新婚 已力 月と い ラ 渡 辺 
さんご 夫妻。 ミュージックに 家計 薄に と、 MSX は大活 
躍して いるよ ラす。 さっそく おじ ゃまして みました。 
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ピー ビング サイエンス 

•心の 八 ー ドウ ェア •脳  ポクが ポクと 思 ラ ポクとは 
何 か  人間の 脳に 宿る もの、 それが 心 だ。 物を 考え、 
判断し、 行動す る。 これら 一連の ものを つかさどる 心の 
システムを、 今月は ピー ビングす る。 

BASIC 秘伝 

•ミニ • シンセを つくろ 5  • 福 本 正 治  夏の 夜長 （7) 
は プログラミングが 一番./ ただ 暑い のは どろ もね。 だ 
から、 w ちょっと 涼しい プログラム "を。 

マイコン タウン 

•プロ 雀 土が 「プロフェッショナル 麻雀」 に 挑戦  悪 
戦 苦闘の 結果、 優勝杯は 誰の 手に P 麻雀 好きは 必見 だ。 

MSX  ROOM 

•おたより コーナー •コミック •売ります、 買います、 
交換し ます •サークル 大 募集 •サークル 自慢 •プレ ゼン 
卜# ブック ス #QSA ほか 一 読者の お楽しみ スペース。 

ウ ー くんの ソ フト屋 さん 

•本日の 運勢 やい かに  ご 待望の 占い プログラムが 登 
場。 その 日い ち 日の あなたの 運勢を バッチ リ 占います。 
さっそく 入力して みて ね。 

ミュージック レッスン 

•SFG-01 を 見直せ./  FM 音源を 知らない 人が い 
たら、 ぜひ 読んで ほしいの が 今月の ミュージック レッ ス 
ン〇  SFG-0K05 が あるけ ど、. まずは 01 から ト ライ/ 


お 絵 描 吉大好 さ/ 


•ポクたち が セレ ク トした グラフィック ソフ トに 挑戦/ 
7 月 号で 紹介した MS  X 用 グラフ ィ ッ クソフ トの 中 
から、 野 沢 くんと 佐 藤 くんが、 それぞれ お気に入りの ソ 
フ トを セレ ク ト。 読者の みなさん にも 使い方、 描き 方が 
わかる よ 5 に、 順を 追って お 絵描きして みた。 よろしく。 


■►今月の お 絵描き 
はキ マツて るゾ。 I 
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や ピ客近 そ 
カン 光に。 
リリ 観り々 
メオ人 ま 国 
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の  っ 卜り 材と 
^  な I 隣 取こア 
つ - っポお ガるジ 
yw  ど レた マ返ア 
r > ン はの し M りの 
X らに 、ふつ 
h  S か 前へ にと 
t  M パを 港め ひ 
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和 新婚 家庭 にちやつ かり おじ やま _ 
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八 ー ドニュ ー ス 


•エレ ホビー メカ ト ロニ クス 教材 シリーズ •ソニー 
プリンタ PRN-M24 •松 下 イメージ •スキ ヤナ 
精密 ステッピング モータ や センサを、 MSX につないで 
動かして みよ ラ。 簡単に 絵を 取り込める イメージ ス キヤ 
ナち 出た ゾ // 


yi%  MSX  IMPRESSIONS 

•ワープロ パソコンの 可能性 松 下の ワープロ • パソ 


148 


コン、 いわゆる 、'ヮ ー コン" も 今回で 3 代 目。 ディスク 
ドライブまで 内蔵した FS- 470 OF を レポー トする。 


マイクロコンピュータ ショウ’ 86 
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ソフト インフォメーション 


•グ ラディ ウス •妖怪 屋敷 •タイム ギャル •日曜日に 宇 
宙 人が …… •ロード ブラスター #MSX2 • シティ ファ 
イ ト# パズル • パニック •スカー レッ ト 7 •ガーデ ィッ 
ク ほか  待ちに 待った、 コナミの ゲーム 「グラ ディウ 
ス j が、 いよいよ 発売され る そ/今月 も 話題 作 満載。 


ice  cai クリッピング 

•CA  IS ニューメディア •シヨ1: 


ショウからの 雑感  4 月 
に 開かれた ショウを 中心に、 現在の C A 丨 の 状況と、 今 
後の 展望を レポ ー トします。 最近 話題の CA 丨 ネッ トは、 
教育界に とっての 福音と なる のでし よ ラ か。 
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テクニカル ェ1! ア 


_ マシン 語ブ ログ ラ ミンク 入門 

•マシン 語の 命令 体系と ロード 命令 今月から 順番に、 
マシン 語の 命令を 解説して いきます。 その 第 1 回は ロー 
ド 命令。 先月 号 掲載の モニタを 使った 実験 もあります。 


1G8 デジ タルク ラフ ト 


•音声 合成 丨 C の コン ト ロール  5 種類の 言葉を しゃ 
ベる SVM9300  •丨 C を 使った 製作です。 製作は 簡単 だ 
から、 使い 途を いろいろ 考えて みよう。 


テクニカル ノート 

•ディスク システム 入門 （第 4 回）  今月は、 キー ボ 
ー ド や プリンタを ファイルと 同様に 扱える デバイス ファ 
イ ルと、 MSX-DOS の 内部 コマンド とその 使い方を 
説明し ます。 


〈表紙の ことば〉 


复の 昼寝の 必要条件 
. とにかく 楽しい ことを して 疲れ 
ましよう。 目覚めた とき、 他の 場 
所に いまし よ ラ。 それから 夕释れ 
までの. 教 時間， いけない ことを 考 
えながら 罪のない 笑いで 週 ごしま 
しよ ラ。 静けさ や、 滝に 消される 


理の 声。 


■•興 


I 表紙 デザイン“ 


••藤 瀬 典 夫 


CG- 


••大野 一興 


•各社の ブースを のぞいて みたら、 なんと モデムが 多い 
こと。 おまけに 、ちょっと 変わった 電話 パソコン も あった。 


1〇2 テレコ ン クラブ 

參 インターフェイスと モデム  第 3 回目の テ レ コンク 


ラブは 筆者 も 復帰。 アスキー ネッ トを アクセス する ため 


の、 八ー ドウ エアに ついての お 話です。 


184  Mr ■スタックの ブロ クラム. 


ワン ポ イン ト •アド 八 イス 


•DATA  BASE  ENGLISH  WORD  MASTER 

/ 愛知県 瀬戸 市 斎 藤元昭 さん  ついに この コーナー 
にも CAI の 影響が 7 作って くれたのは、 むしろ こ ラい 
ラソフ トを 使 ラべき 立場に ある 中学生。 学習者が 作る と 
いろ 理想的 条件の もとで、 さあ 出来 ばえ は どろ だ 7 


188 


コンパイラに 挑戦 


192 


•シュー ティング ゲームを 作る Part3  伊藤 貴彦 
ASM  /  FORTH で ゲームを 作る ための 解説 も 3 回目 
になった。 今回は 「ワード」 の 解説の つづきと ASM 
FO 闩 TH の コンパイルの 仕方に ついて 紹介し よろ。 


プログラム エリア 


•GALF(16K 以上） 松 田浩二 
ゴルフ、 ゲー ト ボール、 ビリヤードの イメージを 取り 
入れた 3 □感覚 ゲーム。 君は 全 コースを 回れる かな 7 
•ジャン ケン ゲーム (32K 以上） 稲垣 敦 

これは ジャン ケン アクションと でも 呼べば いいの だろ 
ろか 7 多分 史上 初の 斬新で 画期的な ゲームを ど 5 そ。 
•チェ ッ クサ 厶 発声 プロ グラム (32  K 以上） 

〈投稿 作品〉 愛知県 岡 崎 市 原 田昌憲 さん 
これは 便利で ちよっ と おもしろい。 タネ もし かけ もな 
いただの MSX が 声を 出す// そこは も 5 異 次元の 世界。 
•プリンタ •スプーラ (64K 以上、 MSX2) ガ ラち やん 
プリンタが 動く 間 コンピュータが 使えない ことで 悔 
しい 思いを した 人 も 多い はず。 もろ そんな 苦労は いり ま 
せん。 どんな リス ト も スプーラで一 発/ なんてね 0 
•まろす まん （16K 以上） 伊藤 黃彦 
カーソルが 遅い/  どこまでも 早 さを 追求す る あなた 
に 贈る、 マウスに よる カーソル 超 高速 化 プログラム だ/ 


IXAEB  ■總 •新人 均 

9  石川駄 永 井 健- 


筇 _曲 秘： 田 口 旬 一 ■編集 高 好、 中 本 健 作^ 宮川鼪 吉村 芳賀惠 子、 野 口岳郎 ■期 R 協力 TSC.  MAG、 野村圭 子、 早 湖 联、 山 田裕司 《 
辟 瀬 典 夫 _Design スタジオ •ビーフ ォー、 スタジオ •アッ フ、 日本 クリエ イト、 想 »享 子、 吉田憲 一 _Photography 石井宏 明^ 内 蔣哲、 森 山 成 雄^ 
奥山 和 典 _  Illustration 植田冥 由 美、 佐 藤® Jt、 明日 敏 子、 メルヘン メーカー、 桜 沢 エリカ、 及 川 違 郎^ 小山 内 仁 美、 高 味 キンタロー、 野 沢 朗^ 佐々 木 真人^ 加 藤 まなみ、 

村田賴 志 _ 広告 佐明嫩 行、 _二 志 ■営業 安原 攸 西 沢 幹 雄 ■资 W 截 1 牌 又 俊 永^ 金棒 連 幸 ■Enw! 大日 本 £卿】( 株） 


SONY 


写真は MSX2 バソコ ン HB-F5 
¥84.800 に 装着され た HB 卜 300 と 
ブラック トリニ トロン カラー テレビ KV 
-I4CPI ¥99.800, ソ ニーテレホン 
IT-A30  ¥24.800 の 組み合せです 


MSX 通信 カートリッジ HBI-300  ¥24,800 


ヒット ビットで 


世界中の バソコ ンと 


コミュニケーション 


tin  Board  System  ) と 呼ばれて 
I 、て、 その BBS センターには 仪パ 板 
の 役 1 1 をす る コンピュータの メモリー 
が あり、 冬の メモリーに パソコンから 
送られて きた メッセージが^ 錄 さ〆 


お 手持ちの 霣 話を HB 卜 
300 につな ぎます。 


これからは 、ゲームよりも 面白い パソコン通信 0 

「パ ゾコ ン通 」 を 知 っ ています か。 

これは、 いま -番 新しい パソコンの 
楽しみ 方な ので t 電話 N 線を 通し 
てノ 、。ソ コンと ハ。 ソ コンを 姑ぶ 文字 


腐，;; で 1； では ノ 、。ソ コン遍 ti が どん 
な { HfflfH 、のかを のれ 、てみ 釓よ 
電子 掲示板 これは、 BBS(BuUe- 


HB 卜 300 を モジュラー 
ti (電話 回 箱) につな ぎます。 


<c==^ 

阎 


\デ ータ ベース •サービス。 アル， 仆、 

映幽、 スポーツ 情報から ニュースな ど 
ビジネス 情報まで 広 (• 、範 M にわた 
る 情報を I つで M ■(り だす ことが で 
きる。 これは とても 便利な 機能です。 
電子メール。 屯 r •掲ボ 板が イ 、特定 
多数の 入々 への メッセージを (云える ノ / 
法で あ^のに 对し て、 v£  f •メールは 特 
定の 人に メッセージを 伝えた 、ときの 
伝達 手段です 〇  、つで V 、。ソ コンで 
手紙が 送れる。 纣简も 切 手もイ 、要。 
受信者は 好きな ときに 読め ま 1; 
ここまでの おぶ •力し、。 ゾ コン 
通偁の 上な 利 H】 法で t 
アメリカで はすで 
に フ^ -ム になつ 
ていて、 


、卜で のぞみの ネ 、外 ヮー^  : タイヤ 
ル インす る だけです。 旮 释カプ ラーは 
不要。# ュー 形式で 通 倍 パラメー 
夕を 設定で きる から、  通信 ソフ 
卜も 不要に なりました 0 その 
うえ、 受話 機を 置い 
たま ま ハ0 ソ コン 
から ダイヤ 
ルで き 


0HBI-3OO を  MSX 

/ ぐノ コンに セツ  « 

卜す 6 と、 通信の 準  ✓ 

備 完了：  ♦ 


ノ 


ベ 

オン フック 
タイヤ ル 機能 
と、 饮鉍じ C ある 屯 
讲蒗リ .を テレビ _ifii 
衣 /j ミから 力 ー ゾルキ ー で 選 
び即 、屯 話が かけられる プ ログ 
ラムが 取扱 説 叫 普に つ\ 、て、 まさに こ 
れ力 心の ノ ぐソ コン;! JH,  i( こ ひったり 〇* 


-⑤ 24 時 
問  _JADA 
TELEPORT 
SYSTEM ①渋芥 
渋 谷 3- 5-5 第 5“  橋 ビル 2F 
② あり ③屯 f •メール、 Hi  H4J ボ 
板、 デ- タ ベース (W  ,”•  館 仿 報、 維よ 
怡银 、屯 丫小 説な ど)® 入会金 3,000 
11 仝费 •般 1邡0|リ7:1:1， 0001  illJ 
⑤ 24U. 柳 鳩 THE  SUCCESS ①横 
你 lilt 沢 K 六 浦 町 935-38 ② M ③ 
屯 广 メール、 屯 パル パ 板、 チヤ ウテ f ング、 
敎 ff コラム、 教 ☆•机 淡® 人 会 金1，000 
I リ (マニュアル 送料と して) ⑤ 3:00 〜 5:0(1 
20:00 〜 24:00 籲 JADA 州 1 本①人 版 
ill 电成 K 深 江 北 1 7 11 ヤ マト 消化 
器㈱ 内② あり ③屯 r 俗!) 板/ 屯./ 


100 万人が この 通信 用モ テム カー ト リッジで 結ばれる。 


へれます ^ つまり、 伝 •  V 板 <  二涔 きこまれ 
る わけで 1； センター （ネッド 7 —ク〉 
に 分銶 されて L 、る 会 ならば 
いつでも 許き こむ ことが 
でき、 情報 や デニ タ 
を 引き だす こ 


、の 
会臟、 
専門分野の， 


情報 交 
換、 音楽 や 
趣味の お知らせ 
など 通信な かまへの 
伝 3 板と して 活躍 中です。 
リアルタイム 通信。 チャットと 
も 呼ばれる 送信 法の こと で、 パソ 
コンを 電話が わりに リアルタイムで 
会話で きま 1; ミーティング や 会議 
を 画面」: でで きま 1; 遠くは なれた 
人と 友 逸 二なる チャンス も ふえます ね。/ 


、本で も 盛んにな っ 
てきました。 これは とても 
耳より な 情報で 1-。 パソコン 
をゲ ー ムやワ ー プロな どた t( 二 使っ 
ている 人へ。 もうす でに パソコンを 
どこかへ しまいこんで しまった という 
人たち (こも。 そこで、 これから ぜひ 
パソコン通信を やって みたい という 
人。 そして、 以前から やりた くても 
むず か U 、のでは と 思って t 、た 人へ。 
す ばら U 、お 加ら せで' t。 ゾ ニーの 
MSXjm; •力一ト リッジ HBI  300, 
こ れ カレ ぐゾ コン 通 G を 身近に した 
ので t。 スロットの ある MSX ハ。 ソ コン 
なら どれでも OK。 カートリッジを パ 
ゾ コンの スロットに 系し こみ、 接続 コー 
ドを 電話線に つないて: あとは テン， 


、加入したい ネットワークを 見つけた 
ら 、そこへ 連絡を とり 簡単な 手続き 
で ID ナンバーと パスワードが もら 
え、 誰でもす ぐ 会員に なれます。 (た 
だし 入会金 等が 必要な ところ も あ 
ります。 詳しくは 下を ご覧く ださい 〇) 
_ アスキー ネット ①港 K 南 •占 •山 6 
11 1 ス リー エフ 南 軸 ビル ②な I ③ 
BBS、 屯 /  メール、 コンファレンス、 
チャッ ティング: ゲ ニム 等 ④ 「ハ °ゾ：3> 
通信 ノ 、ンド ブック J ㈱ アスキーの 申 I 
込み 用 紙を 使 M 彳 して ド さい。 ⑤ 24 
時間# オデン セイ ①新宿 区 商出 馬 
場 1-29-6 野菊 ビル 803 り •プ b シュー 
マー© あ*)® 沿 户メー ル、 屯 广ボー ド、 
ノ 、V コン 情報 ④封故 二て お iR 込み 
ド か 各 登録料 3,000 11】、 会費 無料， 


メール/ 屯 / •小説、 データベース、 
チヤ ツ ティング (戈 験 中) ④切 T-70MJ 
fiij 封の 卜.、 ん :圮住 所まで お送り ド さ 
t 、。(入会金 讀 )01 1  j、;  J  会 伐 5001  lJKD 
24 時間 籲 C0MEL ① 痛 穂 
郡徳波 町 掘 池 292 ② あり③ 屯广揭 
ボ 板、 屯 会 金3,000 mji 
会飢 1 ⑤ 2411 糊 j 《♦ネット ワー 外, ① 
連絡 先② ゲスト ID ③ サービス 内容 
④ 入会 イ •続き ガ法 ⑤迷货 時 問> 

※電話 用の コンセントが モジュラー ジ ヤツ 
ク式 でない 場合、 簡 車な 工事が 必要で 
す, お買い上げの 店 または NTT まで お 問 
い 合せ 下さい, 


C3 は アスキーの 商嘌 です ■カタログ 送呈 =住 所. 氏名. 年齡 •羝臬 •電錳 番号を 明記の 上.〒 108 東京都* 輪 局 区内 ソニー* f カタログ 係へ ハ ガキて お申し込みく たさい. 
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HB 卜 300 を MSX パソ 
コンに セットす ると、 通 
信の 準備 完了: 
MSXii  信 カートリッジ  HBI-300  V 24.800 
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ソニー •パーソナル コン 匕 l ータ 《ヒット ビット》 HB-F500  ¥128, 000 


ヒット ビットで 


世界中の バソコ ンと 


コミュニケーション 


■_  I 


これからは、 MSX2 パソコンで パソコン通信 0 


■二 IJ 

S 


いま 現在 パソコンを 愛用され てい 
る 方。 これから 購入し ようと 思って い 
る 力へ。 ビッグ 土 ユースです 〇 パ ゾコ 
ンの 新しい 楽しみ 力 •が ここに ありま 
す。 それは 「パゾ コン 通信 Jo これは、 
アメリカでは すでに ブームに なって い 
て、 H 本で も 盛んになって きていな 屯 
詁 線を 使って パソコンと パソコン 
を 結ぶ 文卞 通信の ことで す>  スロット 
の ある MSX  ノ 、。ゾ コンに MSX;jMi* 

カートリッジ HBI  300 をつ ければ、 
すぐにで も パソコン 通は を 始める こ 
とがで きま 1 •。では ここで その 楽し 
み 方を 紹介し ます。 いま、 BBS(Bn 
lletin  Board  System) と 呼ば〆 


、ターに 發鉍 して!* 、る 会 U なら 誰で 
も 兄る ことができ、 通信な かまへの 
f ム V 板と して 活躍して ^ 、るので す。 リ 
アルタ イム •は、 パソコンを 屯沾 
力': わりに、 M 時 { こみん なて •会, 话 する 
こと。 たとえば、 相手と J4 通の 趣味を 
もっていたり すると、 情報 交換は もち 
ろん のこと、 新しい 友 人を つくる チヤ 
ンス にもな り ま i； 映画、 スポーツ 情 
報から ニュ ー スな どの ビジネス* IVf 
報まで、 知りたい 情報が いつでも 
f •に 人る。 これを データべ 一 
ス •サービスと いいます。 こ 
の ほかに も、 彳#定 の 人 
だけに メッセ ー、 


▲  HB-F500 について いる' 
情報 整理に 役立つ 「漢字 
MEMO」 の 画面 

r 漢字 MEMO 」 で ワープロ になる。 

T •紙 や レポートを はじめ、 ビジネス 
文并 まで 美しく 作成で きる のが 
HB-F 500 の 大きな 特長 
です。 服の 3.5 イン 
チ フロッピーに 内 

蔵の 「漢字 M 
EMO」 が 
あれ 


\ ビジネス キットは、 悄報辂 塊を さ 
らに允 吏させる ための 次: 川 ソフトで 1； 

日本語ワープロ 漢熟ト マト。 ビジ 

ネスな どの 公式 文ぬ こも 対 I 心 
できる よう 35,000 語の 充 
次した 辞 卉を 搭躲し 

た ワープロ ゾフト 

で 1； 熟語 
変換 


\ が 
でき 义畨 
作成が スヒし 
ディーに 0 また、- _ 
面に 30 文字 X15 行の 
表 >j; •が"] ■能で  1； この ことに 
より 文章の 流れを 坪 解しながら 
打てる ので  1； ノ r: 寄せ、 釙線 、センタ 
リング: アンダーライン 、レイアウト 衣 /J レ 


\手 に 
入れる こと もで 
きます。 住所録、 
_客资 坪な どに 便利 
な MSX2 デ (スク シス f •ム对 
応の 漢字 対 芯 データ システム T1； 
グラフ 作成 漢 たん グラフ。 デ: ータを 
入れる だけで 榨 グラス 折れ 線グ 
ラフ、 円グラフ、 w グラフが 作れる ゾ 
フ hr す。 msx2 の グラフ^ ク 能力を 
卞 かした 方 U 、カラー 衣 /J •くで 複雑 
な データ もとても M やすく グラフ 化。 さ 
ら に、 データを 並べ 換え、 新しく 別の 
グラフを 作る のも簡 中-で  1; デし 夕の 
合計* 平均値を 出す 將 機能 も搭 
故。 プリントアウト すれば、 会議 巧の 
資料と U： すぐにで S 括 用で きま す》 


この ヒット ビットから、 世界中の バソコ ンへ コネクトて きる。 


、れる 湛 f 褐示 板が 盛んになって い 
て、 その BBS センターには 伝 バ 板の 
fAH をす る コンピュータの メ 
モリーが あり、 そこに 屯 活 
W 線を 通して パゾコ 
ン て’ メッセージ 
を 伝えて いく. 

ので す〇 


ジを伝 
える ための 
電子メール や、 
複数の なかまと ゲー 
ムを する こと も 町 食 巨です。 
MSX2 パソコン HB-F500 に 
HB 卜 300 をつな ぐと、 パソコン 
通信を もっと 幅広 〈活用で きま 1； 
たとえば、 HB  F500 に 内蔵され て 

(. 、る フロッピー デ f スク ドライブ (こ メー 
ル や 情報の 保存が できる ので す>/ 


\ば_ 而が ノートが 
わりに。 自由 串 在に ワープ 
口で きま 1； 漢字 变換 は、 かな • 
ローマ字の どちらで も 入力 町 能。 
文字の 大きさ も 倍 角、 全角、 半角 (吳 
数卞 ル) 3 種類 力* ら 選べて、 見やす く 
ぶみ やすい 文 薄が 作れます。 汶普 
に 人力で きる 文字 数は 最高 30 文字 
X33 行 >  また、 熟語 変換が でき、 活用 
語 も 送りが なを 舍 めて •度に、 簡中 •に 
スピー テ ネーに 変換で きま 1； 辞 杏は 
地ん 入 名を 含む 3 万 2 千 語を 搭載。 
「漢字 MEMO」 で 情報 整理が できる。 
ワープロの ほかに 住所録、 名 薄 作り 
にも 活躍し ます。 齊式は f 油。 様々 な 
情報を 寄き こんだ カード 80 枚 分を フ 
ロッ ピー テ^スクに 保存で きま 1；/ 


\が できるな ど 編 m 機能 も 多彩。 魂1 
でも 簡电に 美 u 、文 碁が 作れます。 
そのうえ、 HB- F500C 付属の 「漢 
字 M  E  M  0」 で 作った デ ー タをそ 
のま. ま、 この ソフトに 使用で きます 0 
実用 データベース 漢字 クイック ノート。 
この ソフトは、 使う H 的に 合せて ft 由 
に 沒 式を 設定で きる カード 型 デ ー 
タ ベー^です。 知りたい 条件に 合っ 
たもの だ I ナを ピックアップ * する カード 
検索 や、 ランタ: M こ 入れた カードを 
ft 由 (こ 定義した デし タフ ォー マット 
に 合せて ならべ 換える 力ード 分類、 
同 苦 式の 別 ファイルの ものを ひとつ 
に まとめる ファイル 結合な ど、 実用的 
な 機能を 滿躲 ぱ います ^ そのうえ 
すぐに 使いたい、 見た L 、デ ニタ を/ 


•左の 写真は ソニー ノ 《ーソ ナル コ 

ンピ ユータ HB-F500 本体 ¥128, 000 

と ブラック ト リニ ト ロン カラー テレビ 

KV-14CPI  ¥99,800 の 組み合せで 充 

•I  I 本 語 ワープロ 漢 熟 トマト HBS 
- B004D  ¥19,800 
©1985  Sony  Corporation  O 
_ 次: 用 テし タ ベース 漢字 クイック ノー 
hHBS-B005DYl 9,800 
©1985  Sony  Corporation  El 
籲ク, ラフ fl ミ 成漢 たん グラフ HBS 

B006D¥14,800  CS32©1986 
i>onv  Corporation 


afcA ク 5 フ 

- — —*^1? 


パソコンの 楽し さを 広げます。 ひと 


2 


■  _HiT3IT 


C23 は アスキーの 商檷 です ■カタログ 送呈 = 住所 •氏名 •年齡 •職業 •電話番号を 明記の 上.〒 108 東京都 高 輪 局 区内 ソニー㈱ カタ □グ 係へ ハ ガキで お申し込みく ださい、 


feelin  YAMAHA 


MSX2 初の メインメモリ 256KB と、^3 容量を 活用で きる 内蔵 ソフトで 


MSX マー クはア スキーの 商標です。 


f  メモリ マッ パ 方式 採用  \ 

\  S56KB  の メイン  RAM  ) 

8 ビット パソコン とじ T は 極めて ビック スケールの メイン RAM256KB を 標準 実 
装。 メモリ マッパ 方式 採用で、 自由に アクセスし、 フル 活用が 可能です。 

•  YIS805/1 28 は  1 28KB  実装です 

I  大量 データ処理、 保存が 可能  \ 

V  ティ スク ドラィブ 2 基 装備  ) 

大規模な プログラム や 大量 デー タの 処理に 6〗 MB  (アン フォーマット 時) の 3.5 イ 
ンチ FDD を 2 基 搭載。 プログラムと データを 個別に 扱え、 可能性が 拡がり ま す. 

余 YIS805/I28 は FDD1 基 搭載です 

(  アニメ もで きる、 精密 グラフィック 実現  \ 

V  「ザ •ペイン タ」 内蔵  ) 

ヤマハ 独自 の 精密 グラフ r ックエ テ V 夕、 「ザ •ペイン タ J 内蔵 0 付属 マウスに より、 高 
度な グラフィック 機能を 手軽に 活用。 さらに その 絵を BASIC で 扱う こと もで きます。 


( 


高度な 文書 作成 も 自在 

漢字 ROM+ ワープ ロソフ ト 


) 


JIS 第一水準 漢字 2,965 種、 非 漢字 453 種を 収めた 漢字 ROM、 そじ C 日本語 
ワープ ロソフ トを 内蔵。 マシンを 買った その 日から、 即 ワープロ とじ C 使えます。 

I  高度な 操作 も 片手で こなす  \ 


マウス 標準 添付 


気軽に、 そして 簡単に 高度な 操作を。 そこで 人間の 感覚に マッチす るポ イン テ f ン 
グデ K イス、 マウスを 標準 添付。 操作を 気にせず イメージ づ くりに 熱中で きます。 

(  パソコン通信、 キャプテン も 可能  \ 

V  情報化への 対応 t 自在  ) 

通信 対応の RS232C インター フ I イス および 拡張 BASIC 内蔵 (YIS8Q5/256 専 
用）。 さらに、 ヤマハ キャプテン アダプタを 接続 すれば キャプテン ターミナルに。 

※バソコ ン 通信を 行なう 際は 市販の 音響 カブ ラ/モデム を ご 使 用く ださい， 

[  豊富な ソフト も 使いこなせる  、 

\  3 スロット 標準 装備  ) 


MSX 標準 スロット 2 つは 多彩な ソフト、 周辺機器に。 そして 独自の サイド スロット 
は ヤマハ オリジナルの 拡張 用 ュニットを 収納。 拡張 性が だんぜん 違います; 

ホームバー ソ ナル コンピュータ 


256  - 


パソコン シこ 


変わる。 


塑日 [15 


CS32  RAM256K+VRAM128K 


_:|謂 

: B  +  VRAMI28K 


本体 価格 ¥198.000 


< 主な 仕様〉 參0卩1):280六癱只六1^:3861<8 (メイン RAM256KB  +  VRAMI28KB  + 外字 熟語 用 2KB)#ROM:344KB 
(BASIC48KB  +  DISK-BASIC  1 6KB  + 漢字 ROM 丨 28KB  + 漢字 辞書 32KB  + ワーフ □ソフ ト 48KB  + ザ •ベイ ンタ 64KB 
+  RS232C 拡張 BASIC8KB) ❿ ディスク ドライブ 3.5 インチ 2DDX2 基 搭載 •カレンダ 時計： リアル タイマ (バッテリー 
バック アツ フ） 癱 マウス 標準 添付 籲 3  5 インチ ディスク I 枚 付属 


ホーム ハー ソ ナル コン ビュー タ 


塑日 [15 


1EB 


CS32  RAM128K+VRAM128K 


本体 価格 ¥148.000 


く  主な 仕様〉 籲  CPU:  Z80A#RAM :  258KB (メイン  RAM  丨 28KB+VRAMI 28KB  + 外字 熟語 用 2KB)«ROM :  336KB 
(BASIC48KB  +  DISK-BASIC  1 6KB  +  漢字  ROM  丨 28KB  +  漢字 辞軎 32KB  +  ワー フロ ソフト 48KB  +  ザ .ベ インタ 64KB) 
♦ディスク ドライブ 3.5 インチ 2DDXI 基 搭黻參 カレンダ 時計： リアル タイマ （バッテリー バックアップ）# マウス 襟 進 
态付參 3.5 インチ ディスク I 枚 付属 •  FDD1 基增設 可能 （增設 用 FDD 新発売 EFD- 1 0  Y  40,000) 


•上記の 製品の お求めは、 もよりの 電器 店、 パソコン 専門店、 オー ティオ 店、 有名 スーパー、 百貨店で どうぞ。 
.商品 内容に ついての お問い合わせ ヤマハ MSX インフォメーション センター 東京 TEL03 (255) 4487 大阪 TEL 06 (25 1)0535  •  の 詳しい 資料の ご 請求 (夂〒 430-91 浜 松 市 浜 松 郵便局 私書 S3 号 日本 楽器 製造 株式会社 ay-xh 係まで 


^Victor 

JVC 


*jvc は、 日本 ビ クター 界 プラン rr す。 


進化は 倍 速で 訪れた。 

2CPU 搭載 0 実践に 活 きる 高速 処理 能力で、 新登場 0 


① 高速 演算 処理を 実現す る ターボ モード。 

パソコンの 頭脳に、 レ! たる CPU を 2 つ搭钱 。クロック 周波数 6.14MHz の 「HD-64180J に 切換え ると、 MSX2 の敁大 2.2 倍 (、社 比) の 商 速演兑 処理を 怎 現します。 

② アナログ 画面を 瞬時に デジ タイズす る フレーム グラ バー。 

テレビ や ビデオ、 ビデオ デ (スク などの アナログ 映像を、 パゾ コンの デジタル 映像に 変換 (デジ タイズ)。 しかも 静止 W として、 バソコ ンに とりこむ こと も 思いのままです 

③ パソコンと テレビの 画像 •音声が 合成で きる ス ー パ ー インポ ー ズ。 

テレビ や ビデオ、 ビデオ デ (スク などの _ 面に、 パゾ コンで 描いた グラフィックス や サウンドを ワンタッチで 合成で きま i; 合成 幽面は ビデオに 録画す る こと も 可能。 

④ 大容 Ml メガ バ仆 （アン フォーマット 時） の 3.5 インチ マイクロ  •フロッピー ディスク ドライブ 2 基搭 栽。 （HC  -  90 は 1 基)。 

⑤  画像 用 メモリー VRAM は 128 キロ バ仆と 強力。 256 色を M 時に 使用した 美しい カラー グラフィックスが 楽しめます。 

⑥  パソコン通信 時代に 対応した RS-232C インターフェース 内蔵。 電話回線を 使った パソコン 間の 情報 交換が 可能。 

⑦  ワープロは もちろん、 テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 

⑧ 将 米の 機能 拡張に 応える 3 スロット。 （MSX 標準 スロット、 96 ピン X2) 拡張 ボードな どを 本体に スッ キリ 装着で きま to 

⑨  どんな テレビと でも 接続で きる 3 稀 類の 人出 力 端 f  (アナログ RGB、 ビデオ、 RF)。 家庭 用 テレビで スグに 楽しめます 0 


〇④ 


At/ PERSONAL 
MV  COMPUTER 

RAM64KB/VRAM128KB 


HC-MO 


HC-95  ¥198,000 
HC-90  ¥168,000 


使いやす さを 高める オフ ション 
♦本格 ワー ブロ ソフト ジョイ レター 2 「文名 人」 
HS-D9050  ¥  19,800 

•マウス 対応 グラフィック エデ <  ター1 ■写 •画 •楽」 
HS-D5050  ¥  12,800 
•マウス  HC-A704M  ¥  12,800 


C 、きなり、 

CG アート も ビデオ 編集 も 
楽しめる。 


たちまち、 

ワード プロ セ ツサーに 

変身で きる。 


•ビデオ 編集に。 

ビデオカメラで とりこんだ 文字 や イラスト、 写真 
などを く フレーム グ ラバ、 一 機能〉 で デジ タイズ。 
それを テ レ ビや ビデオ 画面に スーパー イ ン ポー 
ズ すれば、 簡単に タイ トル やさし 絵を 入れた オリ 
ジナル 画面が つくれ ま 1"〇 もちろん、 あなたの 描 
いた コンピューター グラフィックスを 画面 合成す 
る こと も 思いのまま。 ビデオ 編集が 大いに 楽しめ ま 


テレビ や ビデオ _!/«::•  (T れに コンピューターイラスト や 文 を ft 成で さます, 256 
色から 好みの 色を 遘 べるので 斑 妙な カラー in 山 fi 在に 使いこなせます， 


籲 効率 最 優先の 漢字変換 方式を 採用。 

漢字 ROM 内蔵の HC-95 と HC-90 なら、 別売 
の ワープロ ソフト 「 文名 人」 と 市販の プリンター 


■  _ 候、 SS ご - 謙は お変わりな く お過ごしの ▼ 
ことと 嫌いた します。  & どもは ▼ 

c のた び 科 s 行樣ご 夫妻の り、 e® をいた しま ▼ 

した。 t . 

これ# ら は:: 人で 5 いに 力を 邰せて 前進した いと ▼ 

存じて おります ので、 错 とも 31 いただき ますよう ▼ 

お騄 、申し上げます。 ▼ . 

«  IT 

〒 較财*轉 料 こ ▼ 


欠卞の IBJPtt や 人？ Ni. 褊浓㈣ 血 を W ながら JSjt? でさます。 变换や 文 保の 
f  iftLt, 人き な蝴 rti  I  .でで きる ので 使 利です。 


す。 しかも _ 像の 輪郭を きわだたせ るく エン ハン 
サ ー〉、 く 色相 調整〉 やく マイク ミキシング〉 も 装備。 
本体の ボリ ュ ー ムで 好みに 応じて コント ロ ー ルで 
きる ので: ビデオ 編集に 活かす こと も 可能です。 
•グラフ 七 y ク アート _ 

MSX2iii ぼの ビット マッ 
プ モード だから、 256 色 
の 同時 使 叫が" f 能。 フレ 
—ムグ ラバー 機能で デジ 

◄ こんなに ja い デジ 交ィ ズが "fi 


r,>-F'«i  .Kij の ルーへ 後 能を 他 え ば、 ムズか I い 部分 を拡 人して, ドット 取位 でキ 
メ 細かく 猫く ことができます。 


タイズした 画面を、 驚 〈ほど 自然 辟 1 に 近い 色彩で 
表現で きます。 この デジ タイズした 画面に、 さらに 
パソコンで 絵を 書き加え るの も 楽しい もの 0 別売 
の グラフ^ タエ デ 「写 •画 •楽」 を 使えば、 
初めて パソコンに 触れる 方で も 手軽に コン ピュー 
ターグ ラフィック スが 描けます。 例えば、 線、 四角、 
円、 ペイント、 漢字 表示な どは もちろん、 拡大 •縮 
小 や 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 柚 出、 ルーペ 
機能な どの 画像処理が 自由自在。 しかも マウス 
(別売) を 接続 すれば、 「写 •画 •楽」 の 多彩な 画 
像 処理 機能が 簡単に 選び 
出せ、 いきなり コンピューター 
アートの 世界に 浸れます > 


/ 


•マウス  HC-A704M  V  12,800 


を 組合わせる だけで、 本格的な ワープロに 変身。 
その 理由の 第一が、 漢字変換 効率 最 優先の 
ぐ 文章 一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式〉。 か 
な 文字で 文章を いちどに 打ち こみ、 あとで 画面を 
見ながら 熟語 単位で 変換して いくのて： ス ピー デ f 
に 漢字 まじりの 文章が 作成で きます。 

鲁 充実 した 36 ， 000 語の 熟語 辞書。 _ 

文章を 効率よ く 変換す るた めに 「文名 人」 は 
36,000 語の 熟語を 登録 0 使用 頻度の 高い 人名 
や 地名な ども 豊富な ので、 ビジネス ユースに も充 
分に 対応し ます。 

籲兄 やすい 文章が っくれる 豊富な 編集機能。 
「文名 人」 と 組合わせた HC-95/90 なら、 半角、 
倍 角、 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる こと や 文 
章 全体が 確認で きる 
く レイアウト 機能〉、 <P 
線 機能〉 やく 外字 作 
成 機能〉 などの 編集が 
可能 0 読みやすい 文章  _ 

乂  令 阼 の レイァウトが. ひと 1 1 で 確 

が 簡単に つく れま 1；  』 でさ ます。 乃ル: ぁゎせた 紙 而 づ 

く*) も 》*H にけ な; U す。 


HC-80  ¥84,800 


VRAM  128 キロバイト、 51 経に MSXa の 充実 グラフぐ ン クスが 楽しめる, 
音と グラフの ソフト も 内*， 


C23 マークは アスキーの 商 嫌て す。 

お 問 合わせ、 カタログ « 求は、〶 100 東京都 千代 田 区 霞が関 3-2-4 霞 山 ビル 
日本 ビクター㈱ インフォメーション センター PCM マ 係 TE し. 03(580)2861 


I 先 M の M 性 I 日本 tsos— 格式 会社 


哲を 人-切に する 〈柃 術の げケ> 


Humanication 


ノート や 黒板と 向 様， 絵 や 文字を 手 宵き でで きる/ 
それは， 標準 搭載され た 着脱 自在の 「下書き タブレット」 
のな せる 技。 キー ボー ド 入力が ( こがて な 人 も， ラク ラク 操作 
できる <H3>  で しかも， 「r •書き 文字 認識 機能」 装備。 
ワンタッチで 手書き 文 字を 美い 、コンピュータ 文 字に 
変換す る こと もで きま 1; さらに， 楽しぃ 内蔵 ソフトを タブレット 
から オペ レート 0 あなた も 「手書き タブレット」 で ハイテク 
コミュニケーションを 体験し “ださぃ。 

顰 学習 ソフトで， 知性と ドッキング 0 

ネ 習は 楽しく ありたぃ 0 そんな 声に びったり なのが， パソコン 
学習 ソフトで すね。 山販の MSX 斤] 学習 ソフトは， 数 も 豊富。 
使ぃ方 カン タン。 勉強が 楽しくな ります。 さらに， <H3> は， 

H 本 語 ワープ ロソフ トを はじめ， ホーム ユース ソフトに も 
バッチ リ対応 します。 ご 家族 そろって 知性を 磨きましょう。 

顰 楽しぃ ハイテク •ソフトが， ドッキング 0 

①  「絵はがき 用 ワープロ」 ソフトは， ROM 力ー トリ ッジで 添付。 

カラー プリンタ （別壳 MPP-1022H •標準価格 74,8001 リ） 

との コンビで; オリジナル 絵はがきが つくれます。 

②  「スケッチ •プログラム」 は， 

手書き タブレットで パソコン アートが 簡単に 楽しめます。 

③  「メモ 帳 プログラム」 は， <H3> を 伝 諮 板と ば 使え ま す> 

④ 1 "時計 プログラム」 は， 

<H3>  が 世界 時計 や スケッチ 時計になります。 

⑤  「宙ヴ プログラム」 は， 

複雑な 計算 式 も 瞬時に 計算 表示し ます ^ 


- (新登場） - 

周辺機器 

マイクロ フロ ッ ピー ディスク ドライブ 

(MPF-310H) 標準価格 49,800円 

マイ クロ フロッピーデ^スク コントローラ 

(MPC-310H) 標咿 価格 20,000 円 
MSX2 対応 ソフト 

イラスト ワープロ （VRAM64K/RAM64K) 
(MPC-JW01) 標準価格 29,800 HI 


顰ドキ ドキ パワーの MSX2 マシン 0 

く H3> は， 品 精細 グラフィック， 品 速 衣ボ， 多彩な 機能 拡張な どを 次: 現した 
MSX2 マシンです。 參 RF， ビデオ， RGB の 3 出力端子 標準 装備。 
•  ROM 力一ト リッジ *2 スロット 装備。 •沿 人 80 文字 x 24 行の テキスト 
參 512x212 ドットの グラフィック 表示。 #512 色 中 iii- 人 -16 色 指 定 
衣ボ できる カラー パレット。 •故人 32 幽而 持つ ことので きる スプラ イ ト 機能 
などの ドキ ドキ ハで一 を… 人 占めに してく ださい 0 


日 HZSBB コン ビュー 今 


K]© 

RAM64K/VRAM64K 


MB-H3 

本体 標準価格  . 

99-800 円 ， 

CS32 


參 2 トリガー ジョイスティック 付属, #ROM カートリッジ .2 スロット 
装備 •ジョイス テぐ ンク 2 端子 装備、 

•フリン タ 端子 装備: ♦データ レコーダ 端子 装備,： 

•映像 出力， 音声 出力， RF 出力。 


MSX パソコンく H25> は， ただもので はない。 難攻不落の 
高度な ゲームを する 時に 必要な， スピード コン ト ロール 機能 
を もち， ジョイスティックまで 同梱 されて いる。 思わず, 難しい 
ゲームに チヤ レンジした くなる。 RAM32K バイト だから， 学習 
ソフト もたく さん 使える， たのもしい パソコンです。 


日立 陋 ビュー 今 


K] 爸© 


MB-H25 

本体 標準価格 

34,800円 


RAM32K バイト 


•カタログを ご趟 求の 方は, 資料！^ 求芬を ハガキ (こ 貼り 住所 •氏 か 
年齢 •性 如を ご 記入の し〒 105 來京 都 _ 区两斯 橋 2-15-12 
II ケ .愛农 別館 U 立 家 屯 販売 株式会社 •这伝 部 パソコン 係まで。 


よ アスキーの 商標です。 


1: 活と 技術を むすぶ 

Ba 家备 


日立 家電 販売 株式会社 TEL (03)  502-2111 
〒105 東京都 港 区 西 新橋 2-15-12( 日立 愛宕 別館）， 


MITSUBISHI 


4 つの 機能を 1 つに した 三菱 統合 ソフト 
「メルブ レーン ズ •ノート」 付属。 


ワープロ、 カル 久 グラフィック、 通信の 4 つの 機能 


を 自由に 組合わせて 使用で きる MSX2 用 三菱 


統合 ソフト 「メルブ レ ー ンズ •ノ ー ト」。 ワープ 
口 機能で 作成した 文章に グラフ f ン 
ク 機能で 描いた グラフ ィッ 
クスを ドッキングし、 
通信 機能で 
送受信す るな 
まったく 新しい 使 
い 方が 可能です。 しかも 
MSX — DOS 上で 動作し ますの 
で 今後 登場す る MSX-DOS 上の 他 
の ソフトと データを 共有す る こと もで きます。 


大 容量] MB3.5 インチ 
フロッピーデ <ス 外 ライブ 搭載。 

数値 データ や 画像 データを 大量に 処理したり、 
ワープロ 文章を 個人 ファイル として 大量に 保管す 
るな ど、 さまざまな 発展性を 秘めた 大 容量 1MB 
(フォーマット 時 720 KB)3.5 インチ フロッピー デ f ス 
ク ドライブを 搭載 0 しかも 1 ドライブの model 1、2 ド 
ライブの model 2 と 選べる 2 タイプが そろいました。 


余裕の メイン RAM128KB、 
最高級の ビデオ RAM  128KB 装備。 

大 容量 128KB の メイン RAM が: メモリ マッ パと メ 
モリ デ' イス ク 機能で フルに 活躍。 高度な ビジ ネ 
ス ソフトに も 充分 対応し ま 1； また ビデオ RAM も 
MSX 最高の 128KB を 装備。 256 色 同時 表示 
ビットマップ モードを はじめ、 MSX2 の 魅力的な 
高精度 グラフィックスを 余す ところな く 表現し ま 1； 


AV ボード (別売) 装着 可能な 
三菱 独自の ビジュアル インタフェース 装備 0 

デジ タイズ、 スーハ。 ー イン ポーズ、 テロ ッフ: サウンド 
ミキシングの 4 つの 機能を 持つ AV ボードを 装着す 
れ ば、 ビジ k アル/サウンド 操作が 自由自在 0 しかも、 
デジ タイズな ど 3 つの 機能は メルブ レー ンズ •ノー 
卜の グラフ^ック 機能で コントロール 可能 0 ビデオ 編 
集 や オリ ジナル ビデオ 作成な どが 実現で きます 0 

•  JIS 第彳 水準 漢字 ROM 内蔵。 

•  RS-232C インタフェース 内蔵 （model  2)〇 


リ〆 プロ nx き^:。 

ぬ〆 

m も、 文豫 中—1— 

字 事 

ワの 


a ^ 

^:懸 

®  日 


ブ 


の 


クラス 会 

同 ゆ 会 H の H ご B 案咖 


業して はや 博。 それぞれの 截 場で ご 活躍の ことと 思います。 
f て、 忘年会 も 兼ねまして、 第 1 回目の 同窓会を 開摧 いたした く、 
i ここに ご 案内 申し上げます。 ご 多忙 中とは 存じます#、 奮って ご 参 
加 下さいます よう お願いします。 

なお、 会騸 1 の駘 上、 出欠を 1 2  W 日までに 囍で轉 まで 
各 下さい 0 

鼬 60 年 10 月 10B 
社餑部 _ セミナ-受講 クラ 煽 


陶 S 脑 

全角 1I1W 


文化 系の 


パソコン 必修 


4 課目を クリア。 


を 案珉。 


技術が つくる 萵度な ふ ii* い  SOCIO-TECH 


•写真は、 ML**G30moclel  2、 

ダブル RGB テレビ （ 14C350) の 組合わせ 例です。 


Melbr_ 

二菱ホ ー 厶 コン ピュ ー タ 


KA\  pofi  model  1 …… 標準価格 168,000円 

IVIL""Vj|OU  model 2 …… 標準価格 208,000円 
•  1MB3.5 インチ FDD 搭載 （modelKI 基、 model2:2 基) 
参 統合 ソフト 「メルブ レーン ズ •ノー ト」 付属 
•メイン RAM  128KB/ ビデオ RAM  128KB 装備 
•RS-232C イン タフ: e —ス 内蔵 （model  2) 

♦漢字 ROM 内蔵 春色： ブラック/ホ ワイ ト 


拡張 性に 優れた グラフィック •マシン 


ML-G10 . 標準価格 98,000円 

•グラフィック ェデ T 夕 「アート ペーパー」 内蔵 
•メイン RAM64KB/ ビデオ RAM128KB 装備 


_ 主な 周辺機器 _ 

ダブル  RGB  テレビ . 140350 . ¥1 18,000 

16 ビン 熱 転写 プリンタ . ML-70PR . V  54.800 

AV ボード . M L-35AV- . ¥  20,000 

マウス . ML-11MA . ¥  12,800 

モデム 電話 . PCT-1 . V  98,000 

拡張 用 •ドライブ (moden 用） ML-30FP/ML-30FPW  ¥  39,800 

RS-232C  ボード (model  1 用〉 . ML-21RS . V  16,800 

■商品に 関する お問い合わせ、 および カタログを ご 希望の 方は. ハ ガキに 維 誌 
名を 纪入 のうえ、〒 370-04 群 馬坩 新田 郡 ぱ岛町 岩 松 800 て萑屯 機 群 馬 製 
作 所 メルブ レーン ズ 係へ。 _ML-G30/G10 には 保証 寄が ついています ^ ご 味 
入の 際は 必ず 記 人1 岡を 確这 のうえ お 受取りに なり、 大切に 保存し “ださい。 
ESI'  MSX-DOS はア スキ-の 商樣 です。 

A 三菱 電機 株式会社 


= 度 的 /c 奴 了 きた 

と、1、 う h けて：^ m  .、反 も 〇特 いスゲ 

それに、 ちょ； 念く? も、 ポクは CD レ モノには ね。 

，を、 たぃのは、 

^ ^ 卜は、 齡カノレ^^ てこと。 

そこそこの で ラン^^ 価格,4 _。 

100 枚 .200 枚け  LD 力 あるけれ ど  セス。 

' ったっ て、 聰 きたぃ 曲が、 すく、、 探せる ょ 


•imb3.5 インチ フロッピー デ (衫 ドライブ 内蔵 .vrami^kb。 gjT=^|0  PERSONA1  COMPUTE0 
最大 512x212 ドット (16 色/ 512 色 中) の 高 解 像、 最大 256 色 同時 表 
示 (256  X212 ドット) など、 強力な グラフィック 機能 • 余裕の RAM64 
KB  *JIS 第 水準 漢字 ROM 内蔵 •増設 用 FDD 端 H2DD タイ 
プ 用) を 装備 籲21 ピン アナログ RGB/A.V  RF の 3 出力 方式。 MPC - 25FK . = ..... 標準価格 125,000円 


%% 

tl 


At 

の莩の  a 

i  ジ！  S.  y 

It! 


[M[1^25FK 

MPC-25FK . 標準価格 125,000円 

说 〜十十,ヽ レ 手に7^? 

爲ボ ふ:〆 

承/  逮ぃ 音 響かせち ゃつて。 

マイッ たね' 力 n 

ユン ニ 報 集め。 も秦の 、艮 


マ 


»EE3 は、 アスキーの 商標です。 ♦詳しい 資料の ご 請 求は、 はがきに 資料 請求 券を 貼づ T、 三洋 電機 株式会社 国内 家電 営業 本部 PA 企画 部 亍 570 大阪府 守 口 市 大日 東 町 100 番地 TEL06 (901)1 川まで どうぞ。 


資料 請求 券 
MSX マガジン 
8 月 号 


M よ々 まさみち やん を 
怒らせ K3 まった 。 它 

「何回み f g n ^ だ 聞ぃた ら、 

反 ft で、— を 7 失敗 ミス テイク。 

プログラムは 、取説に $ T< H、 ァ イス クフ ァイ ル 創り。 

«話番号なんかが;^,^^な|?各けど、 

ナカ ナカ 便利な、 ぅれし^ アクセス、 て— 

^4 搁に、 キチ/唐き 

、せったい ス テキな プレゼント ri/ しもぅ 大丈夫。 
I けは、 キ ゲン f て 0 、 


M-1024DP/X お買い上げの 皆様へ 

のた びは 弊社 商品を お買い上げ いただき 誠に ありがとう ございました 。さて、 販売 
にあたり まじ C は 常に 厳重な チ x ック をいた じ T おります が、 上記 製品で 磁倍角 印字 
及び 4 倍 角 印字 + 網 かけ 印字を おこなった 場合、 網 かけが 部分的に かける という 
とが 判明し ました。 誠に 申し わけなく 深く お詫びし ます ■つき まじ r は 早急に 対処 
いたした ぐ お 貢い 上げ 店まで ご 持参く ださる よう お願いいた しま 1; なお 対象 号 機 
は No.62403963 以前で 号檐 シール (本体 裏面) の 横に：) シールの 無い ものです。 
«M-I024RX.F は 対象外です。 


，ザ ー プリン  > 一 の雜し I ，資料 
を ご 希望の か！ Ji がきに 応 移 シー 
ルを 貼って お送りく ださい。  また，  お 
f •持ちの バ y コン 檐 tt.HJ 途 ，住 
承， お 名 齣. 年鍮 、電話* 号 も お 
忘れな く。 


MSX マ# ジン： 

8 月 号 i 


24 ドット インテリ ジ ヱ ント 漢字 プリンター 

割付 名人 M-1024II 


フ ラサー 販売 株式会社 情報 器 事業部 

礼 罐霣囑 所 〒〇 60 札罐 m 中央 区_ 三 条 B3-2-2  n (01 1)231-6808 
仙 台* 養 所 〒980 仙 名 市 一番 》1?-3 づ〇  fT02 ね  >2 卜 6W8 

竇 京® 鷄承 〒丨 04 東京都 中央 S 京懺 3-3-8  0(03}  274-6911 

名 古屋* 爾所 干 460 名 古 層 市中 区大溻 3-46- IS  ©(052)263-581  I 
穴阪言 輯 所 〒S42 大阪 mmiz 綦懺筋 i-i  〇  06)  25!-7?6S 

広 島* 碘 所 干 730 広 島 布 中 区 胡町 4-27  0  082; 241 -7060 

fi 岡 菖鷄所 〒81? 礓岡 市: 霉多 区博务 IR 聃 2-20-1  tt(09?)43J-6S?l 


M-1 02411 P/X(pcxk  msx  対応) . ¥99,800 

M-1 024DF (富士通  fm  対応) . ¥99,800 

フォーマット キー ポー ド FK-20 . ¥29,800 ビン フィード ユニット PF-50 . ¥5,000 

JIS 第 2 水準 漢字 ROM ボード . ¥20,000 オート カット シートフィーダ SF-20 ¥20,000 


籲 NEC、 SHARP、 MSX パソコンに 対応す る 日本語ワープロ ソフト、 
願 客 管理 ソフトな ど、 ほとんどの 市販 ソフトが 使えます >  •富士通 FM 
対応 も 登場 .NEC  NM- 930 OS と コンパチブル 0  PC-PR201 に 対 
応 。癱 置き場 所を 選ばない 小型 •軽！: 設計。 籲気 くばりの 低 騒音 設計 
(滅音 モード 付) 鲁 24 ドット インパクト 漢字 プリンタ ー〇  •高速 漢字 処 
理 40CPS# もちろん、 はがき •定型 害 式 印字 以外で も 高性能 発揮。 

一層 お求め やず <  なって、 新発売。 


昨秋 登場 以来、 お 陰 さまで 大 好評。 感謝の 意を こめて、 
このたび さらに 性能 パワー アツ ズ しかも コス ト ダウンに 成 
功した 割付 名人 n を お届けし ます。 さあ、 いまが チャンス。 ぜ 
ひ、 お 店で 割付 名人 n と ご 指名の 上 お買い求めく ださい。 

すつ か D、 おなじみ 割付 印字機 能/ 


ワク ワク もんの 新作 ソフトが、 ソ クソク つと 登場。 


シテ < -フ アイ ト 山 •販 格 6,800円 TAKERU 価格 5,100円 

今回の 空挺作戦は 失敗 か!？ 私は 分隊の 位置を 

もう 一度 頭に 浮かべ P0NYCA  ■PC-8801. 

8801mKII,8801 巾  KI1SR.FR.MR. 

た 0 敵の 司令部 力す ある TR.FM-7-NEW7 

場所に 行 〈には 橋を 

渡らねば ならない…。 

さて、 君は この ピンチを 

どうやって 切り抜ける 

か？ もう、 後は ない ぞ： 


ロスト パワ- 市販 価格 7,80 OR  TAKERU 価格 6,500円 

この 物語は、 魔王 タイ ザ ーが カレ ゲと 呼ばれる 魔界 
■"ソフト  で 一番 弱 t 、種族を 助 

■  PC-8801mKlISR.FR.MR  けた ことから 始まる。 し 

かし、 ゾ) レゲの 裏切り 
によって、 物語は 意外 
な 方向へ 発展。 いま ま 
さに、 熾烈な 戦いの 幕 
が 切って 落とされた 0 


シ オン rti 販価格 6.800 P] 
TAKERU 価格 5,700円 
2 個の 太陽が 沈む 夜、 
血を すすり、 乱舞す る 
悪魔 どもの 狂 宴が 始 


アラモ 格 5,800円 

TAKERU 価格 5,000円 

銀河のは るか、 流星 
群に 閉ざされて 宇宙 
を さまよう 不毛の 惑星 


まる。 平和な シオンを ザイン •ソフト B5*FD  ザイン. ソフト _ROM  BMSX  を、 宇宙の 迷い子の 

M 乱す 邪悪の SoTrn"™lmK，1-  ■よう (こさす らう、 男 ひとり。 彼の 行 〈手 

神'' ベ- ダ n 莊 サン •ガ- ル im の 使命 fc (制う ⑽ のは…。 

を 受けた 勇者たち の證が 今 始まった。 Bl サスペンスに、 おはもう やみ つきだ 層 雪 


SPECIAL 


八 イド ライド II 巿販 価格 6.8001 リ TAKERU 価格 5,700円 
前 作から 1 年、 満を 持して 
「ハイド ラ仆 'II」 登場/高 
度な プログラム 技術に より、 

前 作に 望まれた 全ての 機 
能を つぎこみ、 ダーンと レ 
ベル アッズ もはや ハ仆 、、ライ 
ドは 序章に 過ぎなかった。 

A 列車で 行こう _価 格7. 800H  TAKERU 価格 6,600円 
時は 19 世紀。 A 国の 大陸横断鉄道 会社の 社長と なった 
君は、 任期 1 年間のう ちに 
大統領 特別 列車を 西 海 
岸まで 送り届けね は%: らな 
い。 工事 管理 や ダイヤ 決 
定 をし、 会社を 倒産 させ 


絕 

対 

お 


アート デ インク _5，FD_FM-7.NEW7 ず、 自ら 乗り込み 路線 最卜 
前線 (こ 立っての 陣頭指揮。 さあ、 君の 腕の 見せ どころ だ：1  〇 


これは ニュース だ/オンライン 

君は もう 知づ r いるかな? 最新 ソフトから 人気 ソフトまで: 手 4 
軽に しかも ダン ゼン 安く 手に入れられる、 パソコン ソフトの ^ 
自販 システム、 ソフト ベンダー 〈武 尊〉 のこと を。 ソフトが 豊 ^ 
富な のは もちろん だけど、 その ラインアップ も アクション、 アド 


ベンチ ヤーから 教育 
ソフトまでと、 まったく 
並 じ やない。 これで： 
選ぶ 幅が ダーンと 広 
力5' ったって わけ だ。 し 
かも、 選ん AT ソフトの 
内容を、 趵ス プレイ 画 
面で しっかり 確認で き 
るって いうんだ から、 まっ 
た 〈泣けて 〈る じ やない 
か。 これで 欲しい ソフト 
が 手に入らない なんて 
悩みは もうな 〈なった。 
バン ザイ〇 やった ね/ 


楽し さ、 コー フン 度で ダントツ/  TAKERU オリジナル 


へら <れ す TAKERU 価格 4,200円 

「宮殿の 奥に ある 私の 部屋まで 米たら、 娘を 嫁に や 

ろう /j と 3 われた 弟 者 KGD ソフト 

■  PC- 8801.8801 mKII. 

へら くれす。 が、 宮殿は 8801mKIISR(FM 音源 対応） 

広くて 危険な ヮナや 恐 
い 守り神で いっ はい。 

メイズと パズルを ア クシ 
ヨンで 〈るんだ、 一味 
難しい ゲーム だ 0 


シン キング ラビット B5*FD 
■  PC- 8801.8801 mKn. 
8801  mKII  SR 


倉庫番 3  TAKERU 価格 4,900円 

お 侍た せの 「倉庫番 3」 が、 つ L 、(こ 登場/ 今冋は 倉庫 
力 ? 130 面。 倉庫の 荷 
物を うま 〈かたづけて 
ね。 だけど、 荷物は ひと 
つず つ しか 動かせない 
し、 悪 〈すると まった 〈動 
かせな 〈なつち やったり 
もす る。 健闘を 祈る/ 


バック ギザ E ン II 
TAKERU 価格 2.000円 

つい ( こ 登場 「， 《ック ギャ 

モン II」。 あの バック ギ 

ャ モンが、 ますます パワ 

ー アップ じ C 君の 前に 0 コム パック _CMT 
, 、. ，  ,  ■PC-88mmKII.8801mKIISR. 

その 迫力は もフ刖 回の FM-7-NEW7 

ものとは 比べよう もない のた'; 人と コン ピ ^ ータの デス 

マッチ >  君は 果たして コンピュータに 勝てる 力*。 

OR  I  6 


ラリー 

TAKERU 価格 4,200円 

毎年 ザップ 島で 開催 
される'' ザップ •ラリー： 
今年の 優勝候補は 
ザップ BROM  HMSX  君 だ。 どんなに 手強い 

ライバル でも、 君の テ グ^ックと 無敵の 愛車'' トマト 2 
号" が あれば 怖 L 、物な し。 だけど、 君の 走りを じゃまし よ 
うどお じゃま カー 軍団" が 手ぐ すね ひいて 待って る そ: 


TAKERU キ ヤンべ- ン ワツ シヨ イプ レ セン ト 


君 だけに とっておきの 情報を 教え ちゃおう 0 いま、 ソフトべ 
ン ダー 〈武 尊〉 て バソコ ンゾフ トを 買う と、 抽選で ス テキ 
な 賞品が もらえる 乞 方法は カン タン， ます: 〈武 尊〉 でバ 


アンケート ハ ガキが 入って いる。 それに、 必要事 項と TA 
KERU 希望と 書いて、 ポスト (二 0 そして、 ひたすら 祈る 0 あ 
とは 幸運の 女神が 君に ほほえんで: 君 (こすて きな プレ 


ソ コン ソフトを 買う。 当然 だね。 すると、 パッケージの 中に  ゼン トが 当たる という 次第。 さっそく チヤ レンジして みよう。 

PRESENT 

_ 


@ 


參 期日 昭和 61 年 6 月 21 日〜 8 月 31 日く 当日 消印 有効〉 

賞品 タケル 賞 キュービック トク 20 名 様 C 賞 TAKERU オリジナル ファイル 400 名 様 
A  賞 ヤング ウォッチ  40 名 様 S 賞 ソフト ハウス オリジナル グッズ 200 名 様 
B  賞 PLUS チーム デミ 100 名 様 は ぼ， 5泣れ ますな お、 誠の 発表は 賞品の 発送を もつ て か 


パソコン ライフが 100 倍 楽しくなる ユーザーズ クラ 
ブ 「TAKERUj 会が、 いよいよ スタート。 会員に 
なると かっこいい メンバー か-ドが もらえる ほか、 ビ 
ッグな 特典が t 、っ ぱい。 まず その 第一 弾と なる の 
が、 く武 尊〉 の 発売を 記念した 「TAKERU」 クー 
ボン システム だ。 パッケージ 内の アンケート ノ 、ガキ 
について 、る クーポン券を 集めて 送る と、 L 、ろん な 
景品が もれな 〈もらえる という もの。 （第一 弾の 期 
日は 7 月末 日まで） く 
わしい 内容は、 パッケ 
ージの 中に 入って いる 
案内書を 見て ほしい。 

•クーポン券 枚数と 景品 


3 枚 

TAKERU オリジナル 

T シヤヅ 

マニュアル 用 ファイル 

■TAKERU」 PRESS ファイル 

5 枚 

ソフト 1 本 
フロッピー ゲース 

TAKERU オリジナル 

ウィンドブレーカー 

10 枚 

ソフト 2 本 
メデ <  ア ボックス 

20 枚 

ソフト ラインナップ ブック 

※ソフトは SOFT  WARE  LINE  UP カタログから、 ご 希望の 
ソフトを 選んで ご 記入く ださい。 


ここに 来れば 〈武 尊》 に 会える/ 


籲北 海道 

秋 葉 原 九 蕃無樣 ECCS4F 

(03)255-4911 

札 蜆 そうご 電器 YES  5F 

(011)214-2850 

九十 九電櫪 7 号館 2F 

(03)253-4199 

•背 森 県 

ミナミ 電氕 4  F 

(03)255-4040 

霄森 電巧堂 手 X —ン新 町 店 

(0177)23-2356 

サトー ム セン (ラジオ 館)  5F 

(03)251-1464 

籲 岩手県 

CVA 秋 葉 原 2F 

(03)258-3711 

盛 岡 I イト ピア 

(0196)23-4470 

コム 本店 

(03)251-1523 

♦宮城県 

新 

宿 ヨドバシカメラ 西口 本店 5F  (03)346-1010 

仙 台 ダイ エー 仙 台 店 6F 

(0222)62-1251 

紀伊国 度窬店 本店 4F 

(03)354-0131 

迫 町 コン ヒ •ユーターン 3 ツブ P&C 

(0220)22-7198 

丸 井 メンズ 館 1F*4F コム ロード 

(03)352-6217 

籲 福島県 

日本 橋 离島屋 5F 

(03)211-4111 

郡 山 ダイ エー 都 山 店 2F 

(0249)34-2121 

银 

座 マイコン ベース 銀座 1F 

(03)535-3381 

•新 渴県 

池 

袋 ビックカメラ 東口 本店 4F 

(03)988-0002 

新 « ダイ エー 新 潟 店 5F 

(0252)41-5111 

渋 

谷 上 新 電機 J&P 渋 谷 店 1F  (03)496-4141 

長 岡 jC ランド DJ2F 

(0258)37-1346 

黑 ダイ エー 碑文 谷 店 7F 

(03)710-1111 

•栃木県 

立 コンビ a  — ター シ a ップ HOT  (03)870-7719 

宇都 宮 K&P 宇都 宮 

(0286)62-0002 

江戸川 ダイ エー 西 葛 西 店 3F 

(03)675-8111 

鲁 群.％ 県 

武 藏» ラオ ッ クス 吉祥 寺 店 2F 

(0422)21-3471 

高 崎 山 田電檄 

(0273)61-9966 

小金 井 サンバ ー ド 長崎屋 6F 

(0423)85-3810 

♦堉玉 県 

立 

川 Will  6F (丸 蕃餚 線） 

(0425)27-6211 

大宮 ダ イエー 大宮店 7F 

(0486)45-4147 

八 王子 ム ラウチ 霣 512F 

(0426)42-6211 

•千葉県 

昭 

島 ェ 昭島 3F 

(0425)46-1411 

船 橋 ダイ エーら ら ぼ一 と 店 

(0474)34-3181 

多 

摩 野 島 電気 商会 

(0423)75-3121 

漳田沼 イトー ヨー カド ー 6F 

(0474)79-3111 

町 

田 東 » ハンズ 81F 

(0427)28-2511 

千 葉 ダイ エー 干葉 店 5F 

(0472)47-2747 

野 島 電気 商会 町 田 店 

(0427)28-1012 

•東京都 

鲁神奈 川 麻 

く 武萆〉 設置 店 募集 中 

詳しい ことは、 右 記の ブラザー エ業 
及び 営業所に お 問 合わせく ださい。 


播浜 トョ ムラ 

ダイ エー 戸塚 店 3F 
ダ イオー あざみ 野 店 
ダイ オー 鴨居 店 

川 崎 セキ グチ デン キ 5F 

相携厣 野 島 電気 商会 相 播原店 

參 山梨県 

甲 府 シス テ£» イン ナ カゴミ 甲府 

參 長野県 

松 本 イトー ヨー カド ー 
㈱逢兵 

•静岡県 

浜 松 ホー エー 来電 有 楽 店 
浜 松 マイコン センター 

參 愛知県 

名古屋 カトー 無 8 パー 

トョ ムラ 名 古屋店 
栄霣社 本店 テク/ 
生活® 庫 アビ タ名駅 店 4F 
パソコン ショップ コム ロード 
ちく さ 正文 8 書店 ターミナル 店 

豊橋 栄電社 テク ノ豊橘 

中部 フアミリーセンター 

•岐皁 県 

岐阜 岐車 マイコン セン^一 


(045)641-7741 

(045)881-1261 

(045)901-5462 

(045)932-1155 

(044)244-5421 

(0427)53-1214 

(0552)28-3333 

(0263)36-2311 

(0263)32-6350 

(0534)53-1441 

(0534)53-2762 

(052)262-6471 

(052)263-1660 

(052)581-1241 

(052)451-1511 

(052)263-5828 

(052)732-3601 

(0532)52-1231 

(0532)31-5081 

(0582)51-6338 


參 三* 県 

津  河 合 無線 J&P 津 

四日 市 河 合 無線 J&P 四日 市 
•大阪府 

淡路 ミドリ 電化 淡路店 
日本 播 J&P テク ノ ランド 

二宮 無線 エレ^ン ド 
中川ム セン 本店 
•岡山県 
岡 山  VIVRE21 
參 広島県 

広 島 松 本 無線 パーツ 

光 レ コム セか 

參 山口県 

徳山 上 山 事務 檨徳山 店 

•香川県 

离 松  sound  check  MOVE 

•福岡県 

北 九州 ペスト マイコン 小食 バソコ ン館 
襦岡 ペスト マイコン 福 岡 店 
籲 熊本県 

熊 本 寿 屋本荘 店 

籲 鹿児島県 

鹿 児 島 ペスト 竃器 鹿！ Sft パソコン 館 


フ ラサー エ業 株式会社 

亍 467 名 古 屋市瑞 穂 区 堀 田 通 9-35 


0 


參 営業所 名古屋 0(052)263-5895 
東京 〇  (03)274-691 1 
大阪〇  (06)251-7265 


(0592)26-0111 

(0593)54-3366 

(06)324-0581 

(06)644-1413 

(06)632-2038 

(06)641-6221 

(0862)32-8881 

(082)243-4451 

(0829)22-6677 

(0834)22-0550 

(0878)61-6171 

(093)551-6281 

(092)781-7131 

(096)372-5412 

(0992)23-2081 


P 


ノぐゾ コン ソフトの _販 機 


特典 4PD だ <さん/ いまが 入会の チャンス だ。 ■! 


ゲーム 中毒 氛 味の 方 
トイ レが お済みて ない 方 
度胸 も 意 氛地も お持ちで ない 方 
まだ^ i に 毛が お生えで な“. 方. 


\ 


どこの 町に も あるよう な 古びた あばら 屋〇 
そう、 ここが カシオの 妖怪 屋毅 です。 

、寝つ 5 の 惡い方 


以上の 方を、 当 妖怪 屋 致では 大歓迎いた します: 
迷路の ような 秭下 、命を 狙う お化け ヒ關 いながら 
屋 致の 與漯 く  じ 込められ ている リカ ちゃんを 
無事 敌 v  nk して 下さい。 

但し、 逮 中で こわく なっても 決して スイッチを 
切って はいけ ません。 万が一、 お切りに なった 
埸合 、夢にまで たたる ことがあります のて： 
くれぐれも ご用 叹 ご用 心 0 


謎と からぐ) に满 ちた 妖怪 アドベンチャー。 
あなたの 肝っ玉、 いただ きます…。 


身の 毛 もよ だつ、 MSX のキモ だめし 


新発売 

¥4,800 

GPM-123/OCASI0 

ふ，:. E1 

:.〕 上記の ソフトは、 8KB 以上の MSX パソコンで 使えます。 '資料の ご 請求 ば 郵便番号、 住所、 氏名、 年令、 職業 (学年) を お書きの 上、〶 163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6( 新 宿 住友 ビル) カシオ 計算 後㈱ 宣伝 企画 部 MSX-C 係へ 


I パ- ソ播 コンビ ュィ yMX — 101 

•切換 スイ •汗ポ W ス、 AC アダプター, 接 絞 コード、 取扱 
説明 害つ き： •ボディ カラーは 黑と 赤の 2 種類が あります 
•  C23 は アスキーの 商標です- 

¥19,8001 


SONY 


勇敢な 少年を 求ム。 

ただし, 魔法を うまく 使える こと 


あらゆる 手段を 使って プリン 
セスを 救え。 これ ぞ 冒険 活劇 
スーパー アクション ゲーム。 

ある 日、 魔法の 国の ティル ト姫が 何 い。 そこで 魔法使いの 子 ウィズ が 
者 かに つれさられて しまった。 どうや ティル ト 姫を 救い出す ことに なった c 
ら 、魔界に 住む ドラゴンの しわざら し 子供ながら にじ r、 彼は 魔法を 誰よ 


りもう まく 使う ことができた 。ウイ ズは 
魔法の つえを 手に ひとり、 ドラゴンの 
住む ジル ノ  < 城 へと 向かった。 彼の 
たよりに なる ものは 魔法と、 そじ ほ 
分 自身の 勇気。 魔界 獣の 住む 世界 
は 魔界の 森、 地下 迷宮、 魔 天井の 
3 っに 分か 札 それぞれに ドラゴンが 
潜ん r •いる。 ジル ノ 他 ことら えられ r 
いる 姫を 助け出す ためには、 3 匹の 


ドラゴンを 倒し、 3 つの カギを 手に入 
れ なければ ならない, まず 初め c ウィ 
ズ がしなければ ならない ことは 魔 
界の 森で いろし 、ろな 魔法を 手に入 
れる こと。 なぜな 吆 敵は ドラゴン だ it 
ではない。 その 大勢の 子分たち が、 
ウィズ の 行く手を さえぎる から、 そいつ 
ら をまず やっつけなくて はならない の 
だ 0 そのために できるだけ 多くの 魔法 


，キジ ウス 

集団で ビヨン ビヨンは 
ねて' ゥィス の 行くて を 
さえぎる 身軽な 奴。 


は 森 (屬 されて いる マジカル ポッ クス 
の 中に あったり、 レン ガの 中に ある こと 
も あるんだ: 魔法の 中で も、 ミクラスは 
トラ ゴンの 营 、子で ありながら、 父の 悪 
徳を 憎ん a 、る、 ゥ 1 ズの 強力な 味方 > 
見つけたら、 必ず一^ につれ ていこ ラ 
ところて; 魔界の 森には 地下 迷宮へ 
の 扉が l 、くつ か あるんだ: ここは いく 


入り こんだら 地上に もどる ことは 難し 
い u でも、 ドラゴンを 倒せる 魔法一 
クリスタルが 隠されて いるから、 知 
恩と 勇気を ふりしぼって がんば h/ 

M 天井。 ここは、 険 U 、山々 に 囲まれ 

魔法使い ウィ ズ 

HBS-G048C  C  1 986,  Sony  Corporation  SEIBU  KAIHATSU(  I 


テ r ルト 姫を 救 し 、出せる 3 勹 めの カギ 
を もってい るんだ。 さあ、 雲から 雲へ 
飛び移り、 ジル ノ  く 城を めざ T ん だ, ウィ 
ズ ティル ト 姫を 無事 (_こ 救 l 、出して、 君 
は 魔法の 国の プリンス にな るんだ。 


¥4,800 


CS3  '•'•*] 

T 


ビン ト ユー。 ソフトが 幅広く 楽しめる 
RAM64K  ノ 、イト クー フロ 機能と 英和 
辞書が 内蔵と、 機能 も 充実し ました。 
春 写真は、 HB-II 本体 Y 48,000 と、 
ブラック ト リニ ト ロン カラー テレビ 

I4G3Y 50,000 の 組み合わせ 例で す 

mm 


HCR05S  MEDia  巨 33Q 


個性の 違 ラ4 人の ギャルの なかから 好みの 
2 人を ス カウ トした 君は、 次々 と 登場す る 
対戦 相手を 倒して 世界チャンピオンを 目指 
します。 美しく 華麗に 世界を 制する か ブー 
イングの 声に 包まれながら 極悪 非道に 世界 
— になる かは 君 次第/タッ グ マッチ ならで 
はの コン ビネー シ ヨンで 敵を 擊 破。 コスチ 
ュー厶 も セーラー服 や プル マ、 勿論 リング 
ウェアな ど 多彩で おしやれ/ステージ も 学 
校の 校門 前 や 体育館 そして 栄光の リングと 
ちょっと ユニーク/登場 ギャルの 表情 も 苦 
しんだり、 よろこんだり 色々 変化。 敵の 表 
情で ダメージを 判断して フォー ルに 持ち込 
み、 3 カウン トを 取って 勝を 収める の だ。 


CROSS  MEDia  Hgai 


||:  載 編い ㈣の 誕生 だ 0 

ゲームは アクション だせ、 いやいや RPG だ、 なんて 言い合って る 
キミたち。 その 2 つの 要素を 盛り込んだ 凄い ゲームが 出た そ/その 
名 も、 イー ティング •アクション 「ペガサス J。 キミたち の 使命は 仔 
馬の ペギーを 強い ペガサスに 育て、 ある こと (それは 秘密) を 成し 
とげる こと だ。 むろん、 ペギーが 即 ベガ カスに 成長す る 訳がない。 
八 チ ャメ チャな 試練が 待ち受け ている。 スタート 画面から、 ペギー 
を 食べよ 〇 と、 敵 キャラクターは 動き回って いる。 エサは 効率よ 
く 食べる 必要が ある。 ゲームは まさに 食 ラ か 食われる か、 なの だ。 


つの ワールドに それぞれ 
[5 つの エリア 計 20 エリア 
の 広大な 世界が 用意され 
ている 0 


こ ゲー厶 •グルメ も アツぐ よる ロール プレイン グ風 アクション •ゲーム。 
e 上下 左右 スクロール する 広大な ステージ。 •頭脳 ブレイを 要 
求され る 地下 迷路が、 各 エリアに 隠されて いる。 •敵を 食べて 
成長を くり 返し、 歩行— ジャンプ— 飛行へ 移動 方法を レベル ア 
ップ。 無力で かわいい ペギーから、 無敵の ペガサスへ 育てる 
5 ちに、 思わず 激しく 感情移入。 《 手 ごわい 宿敵 ケンタウ ルス 
を 捜し出し、 炎 攻擊で やっつけよ ラ。 ® 楽し さと 魅力に あふれ 
る 20 を 越える 登場 キャラクター。 


下の 世界は 迷路 だらけ だ。 


食べ残しで きない 思考 ゲ 

土の 中に ある お イモや フルー ツ を、 八 シゴや 岩を うまく 利用して 集める という シンプルな ノ I 


販売元： 

日本 エイ フ — 株式会社 

発売元： ヒ 03 - 音楽 産業 符式 会社 

販売店を 募集 じ U、 ます。 

f ^ お問い合わせは、 日本 エイ •ブイ •シー 株式会社 企画 部まで «03-486-4121 

★健康で 明るく、 集中力の ある プログラマー、 企画 力の ある プロデューサー 募集/ 
ビクター 音楽 産業 株式会社 PS 制作 部まで >  003-486-9470 


商品名 •使用 機種 名 記入の 上、 代金と 送料 (500 円） 
Bin  を 現金 害留 にて、 下記まで 直接 お申し込み 下さい。 

〒1〇7 東京都 港 区 北 青山 3-6-18( 共同 ビル 青山 2F) 
日本 エイ •ブイ •シー 株式会社 MSX マガジン 係 
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最新 型 戦闘 攻撃 機“ ザナック 


“サナ •は、 全長 <4.7m の 宇宙 W エネ ルギ 」 パニツが 埘の 
シス テ 么 と 互換性を 挎 ：^|； いるた め、 勉 のず: 器 ハーツを « つて 
装 落す る ことか J 和 

/ 汚 ニ チップを 取 連射 能力 か アップしたり、 クラスタ •ヒー ム 
を 3 連 装まで 強托 I た ザ1 f きる また、 これと 同眄に 武器 パーツを 
換装 する ことに 父 4 •ぞ、 8 相 頷の 特株 砲のう ちとれ かの 格を 使う 
ちて Vitl 

これらを 上手に 使 C、 分 ことと、 やたら 連射 Li  くらない 二: とか 

ハイ •スコアを 出す コツ 

ただし、 それた けで U：r ノトロール 中枢の ある 亜 空間 まて 行けない 
ので 念のため 


P  O  N  Y  C  A 

奪われた 寒天 城を 取り もどす ため、 
敢然と 立ち上がった プリンセス くるみ 0 
彼女は かよわき 乙女、 お 姫様とは いっ 
て も、 武芸の 達人 だ。 得意な 技は、 手 
裏 剣に“ 木の葉 隠れ”  という か、 
姿を 見えな くす る 術の 2 つ。 

城までの 道には、 悪漢 玉露 左衛 門の 
12 人の 手下^ ^ 忍者 や 足軽、 忍 犬な ど 
を 引き連れて 待ち伏せ じ C いる。 

はた じ C、 無事、 城まで たどり 着ける だ 
ろうか。 そじ r、 にっく き 玉露 左衛 門を 
倒 じ c、 城を 取り もどす ことができる 
だろう か。 寒天 城 秘伝の 巻物は、 4 本 
とも 取り もどせる のか。 すべては キミに 
かかって いるの だっ， 


秘 1 云 その 1 

手裏剣の 投げ 方には 2 種類 ある。 スペー 
ス  •キーは くるみが どこを 向いて いても、  つ 
ねに 前方に しか 飛ばない 投げ 方。 グラフ • 
キーは くるみの 向いて いる 方向に 飛ぶ 
投げ 方。 

基本的には、 敵は 前方から 攻めて くるので 
前に だ (惟げ ていれば いい。 •ピンク 忍者 
など 変則 的な 攻め 方を じ r  くる 敵には、 両 
者を うまく 使い分ける のが コツ。 

秘 1 云 その 2 

大勢の 敵に 囲まれた ときは、 スペース *キー 
と グラフ • キーの 両方を 一度 に 押 じ T、 2 秒 
間 姿を 見えな く するとい い。 もちろん、 この 
間に 移動す る わけ だが、 姿が 見えて いる 
ときと 同様に、 バックす ると 効果的 だ。 


発売中 


SIC23R 4905808  ¥4,900  (8KB 以上の RAM で 作動し ます） 解説 窨付 


株式会社 Ttf ニー 〒⑴ 2 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビル テ V ング TEL03-265-6377 


販売元/ 株式会社 ポ ニ— キヤ ニ: 710 販売  ネし幌 支店 TEL0U-232-5151  東京 支店 TEL03-265-8241  大阪 支店 TEL06-54 卜 1971  福 岡 支店 TEL092-75 卜 9631 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-3-8  TEL03-265-8241  仙 台 支店 TEL0222-61-1741  名古屋 支店 TEL052-322-4001 広 島 支店 TEL082-243-2915  ニッ パン ボニー TEL03-667-3741 
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ザ  1 453 
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1350TYPE の 機体から、 

君は 最強の 輸送機を 作れる か. グ 


DORICS 
1^0  ORi^riGE 
,  i  Gi% 
FiRGE-  .  e©% 


セブン 


I  EDIT 機能 ■ 

ここから ゲームの 始まり だ. 君の 輪送檐 CTS001 は 
敵の 攻擎を 想定して 5 つの ボディ、 5 つの 翼、 足 まわり、 
6 つの エンジン、 3 つの 武器、 3 つの ミサイルを 任意に 
選んで オリジナル シップを 作る ことが 可能。 


■■■■1 再 挑戦 機能 

善 教む なしく ゲームオーバー になっても その 
ラウンドからの スタート も 可能。 


MIGHTIEST  WOMAN 


I# ■雅  f 


SCARLET7 


- PS-20 19G  ¥4, 800 く ロム •カー ト リッジ > (8KB 以上） 

©1986 東芝 EMI/ ソフト プ 〇 


君は 天才に なれる か/モンスターとの 知恵 くらべ 
さっさと 仕事を かたづけよう。 

コ‘  " 

- ファイナル •バージ ヨン 


18 歳 未満 大歓迎/本日 開店 240 台大 開放. グ 

mmmw 


鲁ノ  ^ チン コ • シミュレーション • ゲーム  八 ° チ コン  ©1985  TOSHIBA  EMI/JPM 


®  PS- 2018 G  ¥4,800 く ロム •カー ト リッジ〉 

(8KB 以上） 好評 発売中 
ラビ アン (うさぎ) が 各種の 荷物を F へ 落として 無 和 こ 
船 { こ 積み込む という、 一見 単純な ゲーム だ { t ど、 やれば 
やる 程 のめり込む スト ロン ダな 思 考型 ゲーム。 マップ 
は、 ロード ランナー •タイプ だよ。 


©1986  COPYRIGHT  BY  SOFT  PRO 

PRODUCED  BY  TOSHIBA  EMI 


㈢ 


OPS-2014G  ¥4, 800 く ロム •カー ト リッジ〉 

(8KB 以上） 好評 発売中 
玉を はじく バネの 強さ、 玉が 釘に 当たる 角 度、 出 玉 
率、 釘の スケール、 本物 以上の 迫力の 本格的 パ チ 
ンコ •シュ ミレー ション •ゲーム。 タイム •トライアルと 打 止 
め 無しの 10 分 間の 出 玉 数を 競う 個数 トライアルの 2 
種類の ゲームが 楽しめます。 

7/2 発売 

•シャープ XI シリーズ 用 PS.1008G  ¥4,500 
•  NEC  PC-9801 シリーズ 用  PS-3004G  ¥6,800 


東芝  E  M 丨 の パソコン ソフ 


JOEMiLAHO 


■お 間い 合わせは： 東芝 EMI 株式会社 •本社 003 -587-9145 
東京 支店  C03-844-7425  閲柬 支店 《03-843-3751  横 浜 支店 0045-3 14- 1941 

大阪 支店 《06-376-4961  名古霣 支店 0052 -221-8226 福 岡 支店 0092-713-1251 

仙 台 支店 》0222-27-8211 広 島 支店  tt082-264-0245  札幔 支店  ttOl  1-241-3713 

■お求めは： 全国の 有名 電気 店 リぐノ コン 專鬥 店. 害 店 •レコード 店で どうぞ。 


TOSHIBA  EMI 


■■■■■■■ 


^  4 

^  -，ィ 


MSX の 新作 「 グラディウス」 は、 ハン パ じ ゃない。 
なんてっ たって 丨 M ビットの ROM を 使って いる。 
だから ステージの 数 も 多い。 レギュラーが 8 ス 
テージ 。そして、 入口の 解明され ていない エ クス 
ト ラ ステージが 4 つ ある。 これを 全部 攻略す る 
のは、 ちょっと や そっとの 腕では むづ かしい。 
「今年の 夏休みは、 チャレンジ しがい 
が ある」 と、 思わない か。 / 


いま 新製品 （lfj 以降 発売） を 買う と、 
ス ピー ドく じがつ いてきます 。当りなら、 オリ 
ジナル グツ ズをプ レ ゼン ト 〇ハズ レても、 
リンゴが でる  へ毯 _ 他 


、 ヽ い。， 

Kionami® 


■  MSX は、 通信販売で きます。 M 

參 住所 ♦氏名 •電話番号 •商品名を こ 記入の 
上 商品 代金を 現金 ■留て お送り 下さい。 
※フ アミ1」ー コンピュータ 用 カ セツ トは 
取り扱つ ていません。 


T102 栗 京都 千代 田 区 九 段 南 2 丁目 3 番 14 号 蹒国九 段 南 ビル 
•  MSX マークは アスキーの 商標です。 

參 この 商品は、 弊社 （コナミ） の 応諾な しに 想 外への 出荷 
はでき ません。 

•新製品 情報は TE し 03-262-9110 


MSX2 


日進月歩の パソコン 界 は、 1 年で 1 時代 か 過ぎ去 
つて 行壤 15 三： 

ハイド ラ# ドが 世に出た 彳 984 年暮、 ロール プレイン 


グ ゲーム (R.P.6>“ 


g、 文字と グラフで ゲーム 


を 進める 小数 派 (7J 時代て した 
そうした 時に、 フル 久孟 7 イツ クスで アクション 性の 
高い R.P.G として 奎場 Cf こ ハイド ライドは、 Active 
R.P.G. という 新 境地を 七 ::リ このです 
そのため、 パソコンに 慣れ？: い-ない 方に も、 解り や 
すくて 操作し やすく、 手軽に 楽しん ていた だける 一 
方、 慣れ親しんだ 方 や R.P.G. マニアめ 方: こ' fcr、: 暑* 
深く、 十分 味わって いただける 作品と して 発売 後 2 
年 目の 今日 でも ヒットを 続けて います 


■WiPHPWiWiWSiff 


5骂 離 SSS 


A.R.RG •とは 

籲アク シヨ ン ゲームの リアルタイム 処理に 
•  ロール プレイン ク ゲームの キャラクターを 成長させる 楽し さと 
•ア ド ベン チャー ゲームの 秘密 捜しの 面白さを 融合。 


き^ 3BK 以上 R0M 版 
すべての MSX で 作動/ 


•マップ や グラフィック 等の 内容は テープ 版 （32K) と 変わりません。 

參 その上 ••… 5S 階 スピード 調節 機能が 付きました。 

さらに . テープ や ディスケットを 使わずに データ セーブが 可能です 

電源を切る 前に 画面の パスワードを 記録 
電源を入れた 後、 パスワードを 入力して 統 きから 開始 
もちろん 、テープ 版 同様、 メモリーセーブ 機能 有り。 


—— 実体 験 ロール プレイン グ 

体感 ハイド ライ ドガ 

ATTACK，86  IN  NAGOYA - 8.22 開催 

いよいよ 今夏、 名 古市 郊外に ある 愛知 青少年 公園に 於いて ATTACK*86  in  NAGOYA を 開催いた しま 
す 内容は、 オリ エン テー リング 形式で 実際に 皆さんに 体を 動して もらって ハイド ライドを 体感して いた 
だきます さらに、 開発部 員との 交流 やフレ ゼン ト もあります ので、 せひ 御 応募 下さい 


•募集人員 100 名 

•日時  8 月 22 日 （金） 午前 10 時— 午後 5 時 

午前 10 時に 最寄りの# F 鉄 駅前に 集合し、 バスに より 現地 入りし、 帰 1 

午後 5 時に 地下^^ 前で 解散の 予定です. 

•応莫 要項 管 製は がきに 住所 •氏名 •電話番号 • 年齢* 会員の 方は 4 
員 番号、 TP ンの サイズ （M.L) を 明記して、 T&ESOFTATTACK’86.rti 
注)]^ 数の 場合は、 7 月 31 日 迄 到着 分より 抽選 させて 頂きます 
( 二 (7^| 合 ユーザー ス クラブ 会員の 方を 優先 させて 頂きます J 
は、 ア タッグ r シャツの 発送を もって かえさせて いただきます 


丁  SESCIF  丁 ユーザーズ クラブ 会員 募集 

① T&ESOFT ユー サー ズク ラフ 会 興 証の 免 行® TSE フガジ  カナを 必 す) •年 齡 (生年月日 E 入の こと） 離《秦( 学校 名） ♦所有 


ン無科 送付 (年 4 回)® TSE  SO  FT 乃 夕 □フの 痛 料送忖 (年 2 〜 
製品 搞報 など »«、 T&EPRESS (新! 1) を 明 目 発刊 
©オリジナル グッズ （T シやツ )薷 の 期 引 S 販売® 会！* の 中から 抽 
還で、 新 製® モニター になつ て だ き5す力) その他 会 興 だけの 
癸し い 特典を 企® してます。 要項 參 住所 （TEL) 參 氏名 C フリ 


の /T ソ コン* 覆 及び システム CM ソ コンを 持つ ていない 方で ち 結 
磚 です。） を 明記の 上 入会金 _、 年会* 1 .000 円 を必す 現金 霱留 
で下紀 5 で お送り 下さい。〒 465S5 屋市名 栗 区 鳢ガ丘 1810 SBS 
- 一-  フ hnrses -  - 


瓶 銳 テイーアンド イ ー'刀 卜 


ESOFT ユーザーズク ラフ J 係 


テ レ 7 オン サービス 実施 中 

新製品の 最新 情報 (発売 予定日、 開発 状況 等) お芄 

ら  1±L / てぉつ ますぶ 古屋 (052)776-8500 


★72 画面 分が スムース スクロール ー 

• 細かく 窨き 込まれた 72 画面 分の 背景が、 I ドット 毎の なめらか スクロール 。 

• 機体の 動きは、一 檄 最高 丨 6 パターン 切り かえの リアル アニメーション。 

參 ドット 単位で 弾を よけ 敵機を かわす。 命中の 判定 も ドット 単位 

★2 人て 遊べる 新 世代の シュー テ イング 

► 二人は どちらも 主役/ 共同で 出轚 。ジョイスティック ¢1 台で も 0K  / 
•合体す ると プレイヤー 2 は オプション 兵器を コ2 トロー ル c  (勿 P 人で も 遊べます。） 


• レベルとは、 プ y  自身 

• レべ 半い、 オフ ション 兵器 
參 最^^ ルに 達した 方には 階級章 

• 敵は 50^(300/ ヽ ターン）、 巨大 被 # 巨大 空母 登場： 

籲 オプシ 3^::: は、 自動 照_ ^イ ル、 自動 追尾 ミサイル （合体 時） 他 多数 
•  I ステージは i 宙 星 上、 宇宙空間 2、 宇宙基地、 宇宙空間 3、 敵 基地 内の 6 
シーンで 構^ ルが 上って 次の ステージへ 進む たびに 献の 攻擊が 激しくな 
ります。 

★光子 炉を 破壊して、 ルイ ドック 作戦" に成攻 すると、 ア 
ニメ シーンが 登場し ます 〇(6 シーン 終了後） 


スタック 


パソコン フリーク 全員 集合 


STAC フェア 開催 


主催 #STAC 会 (T&E  SOFT  他  13 社） 
共賛 #NEC 

とき# 7 月 19 日 （土）、 20 日 （日） 

10:  00-17：  00( 両日 共） 


7 階 Bit-INN、8 階 ホール 
内容 #NEC 各 機種での ソフト ウ: e アレ 
ビュー 

STAC 会 全社に よる オリジナル グ 


、 ビクセル ツー 

W9XSL 

MSX2 用 CG 製作 ツール ボックス 


八 イド ライド •レイ ドック 
の 11 は、 すべて この 
ツールを 獅 して 開発 

MSX2 の 機能を フルに 生かした 高性能 グラフ 
イツ ク エディター. スプラ イト エディター .バタ 


場所 •東京 秋 葉 原 ラジオ 会館 


ッズ 即売会 


ffW4o  3.5"1DD 脚， 的 0円 广エデ ィタ-の 3 種類の プログラム セットで 

WM  ‘  (RAM64K/VRAM128K-64K) 1 


» 通 價販充 ご 希望の 方は 現金 窨留で 料金と 商品名、 櫬桟 名と 電話番号を 明記の 上、 
当社 宛 お送りく ださい： （送料 サービス •速達 こ •希望の 方 (i 300円 プラス） 

★マガジン io  10 ご 希望の 方は 100円 切手 2 枚 (200 円 分) を 同封の 上、 謂 求 券を お送りく だ 
さい （葉鲁 での 請求は お断わり 致します,） 

★カタ 〇 グ 86 ご 希望の 方 汰 100円 切手 同封の 上、 カタ □グ 1 ■求 券を お送りく ださい， （葉 
害での 請求は お断わり 致します 。 ） 


MSX マー クは アスキーの 商標です 


製造 •販売 •株式会社 ティーアンド イー ソフト 

〒456 名 古 屋市名 東 区 藍が 丘 1810 番地 052(773)7770 


T8£ マガジン 
No.IOH 求 害 
: MSX マガジン 8 月 号 


カタログ *88 
M 求 券 


の ラス ト シーンが キミ を 直撃 •グ  CS3 カセット テ- プ (2 本 組 1 

(RAM32K  以上） 

¥4,800 


l ー タイプ SF  口 ー ル プレイ ングゲ ー . 


作者/九 葉 真 イ ラス ト/真 島 真太郎 
我々 は 放浪の 民 ガルム 人〇 愚か 
なる 戦争に よって 我が 大地 ガム 
ム 星を 失った 0 我々 は 第 2 の ガル 
ム 星を 見つけるべく、 2 億 6 千万 
光年の 旅を 続けて きた。 そ して 今、 
ここに 安息の 地を 見つけた の だ  0 
その 名は 地球 . 〇 


_ コス モスク リーン： 流れる 星 敵メ カ 登場 シーン 戰闘 シーン （ビー 
ミサイル •接近戦 •サイコ） すべてに アニメ 効果を 採用 
❷ラ イー ザ エリア： キミと ブルー の 乗る メカ、 「ライ ー ザ」 の 武器 装備 状^ 
一目で わかる_ 

❸ メンバー エリア： 状況によって、 キヤ ラ クターの 表情 か 叉 わり、 キミ I: 
し 力、 ける 

❹メ ッ セージ ウインドウ： それぞれ (7M 固 性を 重視した おもしろ リア クシ 
続出。 

OHP スク リーン： キ ミと ブルーの ヒット ボ イン トが 一目で わかる 
❻ オペレータ エリア： オペレータ •ミオ カ の 5 金 さ、 地 J 求の 状況 等の • 
教えて く れる 

❼ コマンド エリア：  7 種 30 数 項 目の コ アンドを ワ ンキ _ で 入力で きる 簡萆 


※画面 写真は 闋発 中の ものです < 


ミ (46 才） 


ブルー （18 才） この 3 人の 友情が 


mm 


地球の 危機を 救う。 


■〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801 シリ 


シャープ XI シリーズ- 


〔3.5 インチ ディスク 版〕 FM77AV、 


〔テープ 版 （2 本 組)〕 FM- 7 シ リ- 


シ ャープ  XI  シリーズ- 


¥4.1 


ヒーロー コミック アドベンチャー カ セツ ト テープ (2 本 組） 

(RAM32K) . ¥4,800 

作者/ TAMTAM® 集英社 桂 正 和 


★少年 ジャンプから 飛び出 した ビッグ ヒーロー  ★ 

•「なんです か？  j モード 

指先 カー ソルで 何でも 見れ る 女の子 ばかり 見て し 、て も'  ド リム ノー トは 見つからな ^ 、ぞ 
• リア クシ ョ ン 豊富な 対話 型ア ド ベンチ ャー 

嘹 作の 登場人物が 本当に 話して る 感じが 最高. / 

•戦關 モード 付の 親切 設計 

行く先々 で 現れる キー タクラ- リアルタイム のこの 戦いが また 楽しい キミは どの 武器で 戦う？ 

■〔テープ 版 （2 本 組)〕 FM* 7 全 シリーズ、 シャープ XI シリーズ、 PC- 6001 mkll(SR)、 

PC-6601(SR)、 PC-8801mkIISR(FR、TR)、 PC-8801mkII、 PC-8801 . ¥4,800 

_〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801 シリーズ、 FM-7、 FM-NEW7S  PC-9801/E/F/VM 
/VF(2D、2DD) . V  5.800 


SF サス ペン ズア ド ベンチ ヤー 

ザース 


CS3 カセッ ト テープ (2 本 組: 
(RAM32K  以上) . ¥4, 

作者/スタジオ •ジャン ドラ 


★  SF サスペンス ア ド ベンチ ヤー 食 

•ここまで 進化した rsa グラフ ィ ック .z 

ハー ドの 限界を 超えた 美し さに 人気 大 爆発/  100 色の 中間色を 使 
グラフ ィ ック 制作 だけで 約 I 年を 費した 超 大作。 

•人類愛を テーマに 繰り広げられる サスペンス ウォー ズ 

再びの 世界 破滅を 防ぐ には、 狂った オ リオンを 敵の 手から 奮 還- 
ければ ならない。 


■〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801 シリーズ、 PC-9801/E/F/VM/VF(2D、2DD)、 Fw| 

FM-NEW7 . ¥5  ■ 

■〔カ セッ ト テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ . ¥3  ■ 


人工知能 型 シミュレーション ゲーム  w 


VMSX ユーザーの 皆さん、 お待たせ しちゃって 
ごめんな さい。 あたしたち パワーアップして 皆 さ 
んのお 相手し ちゃうから、 よろしく ネ零 


iPn _ 

1199 X 

•: うちの こと 


B  •  W  •  H0)  ， <  7、 
ス亨匁 ォ ト： Id) ，イブ 


o  ■撕 

•js<aii3  wa 


CS3 カセット テ- プ (2 本 ia) 
(RAM32K  以上) …… ¥4,800 


作者/関 野 ひかる 


•新開 発 グラフィック 処理 ルー チンの 採用に より、 色 モレ、 色 バケは いっさいな し。 
MSX 版は グーン と グレード アッ フ。。 リアリティを 追求し、 地名 や 交通費を 入 
力す る ことによって、 キミの 地元で も ナンパが できる。 

さ ら に、 ゲーム エン ドに なっても リ プレイ 機能を 使って すぐに ゲームが でき 
る 便利 設計。 

女の子と の 会話は 従来 通り。 限りなく 人工知能に 近づいた 豊富な リ アクション。 
この リアルな ナンパ 体験が キミを プレイボーイに する。 ほら ほら、 そこの ひ 
つ 込み じあん の キミ。 この ゲームで 訓練して ス テキな 彼女を ハン トしよう/ 


•cun  •■!?  9Str<f  • 


井 雄 ニア ド ベンチャーの 原点 

K ピア 連艤毅 人事 件 


カ セツ ト テープ (RAM32K 以上） • 


.¥3,800 


港 神 戸を 発端に 次々 と 起こ る 殺人 
事件。 謎は 謎を 呼び、 舞台は 京都 
から 淡路島へ。 果して、 キミは 犯 
人を 追いつめ る ことができる だろ 
うか!？ 

■〔テープ 版〕 FM-7 全 シ《) —ズ、 
PC-  88(n シリ ーズ、 PC-  8001 mkll 
/SR、 PC- 6001 (32K)/mkII/SR、 
PC-6601/SR、 シャープ XI 全 シリ 
-ズ . ¥3.600 


■〔5 インチ ディスク 版;) PC-98(H/E/F/M 赛 
/VM/VF  2D、2DD¥  6,400  2HDY  7,400 為 
■〔5 インチ ディスク 版〕 PC-8801 シリーズ、 予 
FM-7、FM-NEW7、 シャープ XI シリーズ… 告 

. V  6,400  f 

■〔カ セッ ト テープ 版〕 PC-8801mkIISR  f 

(TR、FR)、PC-8801mkII、PC-8801、FM  35 

-7 全 シリーズ、 シャープ XI 全 シリーズ . | 

. ¥4,800 日 

_  仕 

ファンタジー 思考 型 反射 ゲーム  F^IROM 版 (RAM8K 以上) 

K ア K ア mkn  作者/中 村 光 一 ©チュン ソ フ’卜 ^ 

，頭を つかって エイリアンを としこめ ろ;8: - 
ホ クらの アイドル チュン •君は 愉快な ライハ 忘 
ル、 オタ ヒヨ ン 逮 に 追い かけられる 彼らを ^ 
うまく ドアの 中に 閉じ込めれ は ひと 安心  ij 

すぺり 台に ハ シコ、 アミ、 ヮーフ 、钉 、それ ま 
に ポー ナスの キャンディが 落ち て いたりで も す 
う 大変 変わらぬ 人気の 秘密は、 思わす うな の 
ら せる 巧みな 思考 性と かわいい キャラクター  T 

経 快な 音楽に のって くり 広 けられる ファン タ 
_ シー ワールド  ^ 

〔5 イ ンチ ディ スク 版〕 PC- 8801 シリ ーズ (SR は FM 音源 使用） . y  5.800 旨、 

■〔3.5インチデイスク版〕厂(\/177八ソ、 FM-77  . ¥  5.800  御 

■〔テープ 版〕 A 面 *PC- 6001 mk  II/SR、 PC-6601/SR(50 面卜 50 面）、 B 面 ★PC-6001  了 

(32K)  (20 面 +20 面） . Y  3.800 承 

■〔テープ 版〕 FM-7 全 シリーズ . V  4.800  X 

■〔クイ ック ディスク 版〕 MZ- 1500( 100 面) . ¥  3.800 


マークは アスキーの 商樣 です。 


御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
電話番号を 明記の 上、 お申し込み 下さい （送料 無料） 
〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 

新 宿 アイ リス ビル 7F 
㈱ エニックス 「通信販売」 係 


販売元  f  ) 株式会社 小 西 六 エニ ッ〇 ス 
発行 元  株式会社 エニックス 

〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 20 番 2 号 新 宿 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


0^^ 

や  KING 

■HI 


フフ S：3 


MSX マークは、 アスキーの 商標です。 


Who’s  really  call  me  to  go.  誰かが 俺を 呼んで 

Going  to  the  black  rock  castle  of  Dragon. まくろ き 岩の ドラゴ 
I’m  just  to  run  out  of  my  country. 

I  leave  it  all  behind. 


俺は 国を とびだ U 
だけど、 そいつは 俺の ミ 


I  will  me 


To  defeat  the  1 


^  three  brave  men  for  one  fate 
seal  big  Dragon, 
princess”. 


For  rescuing  a  cu 
Going  to  the  dark  clou 


俺は、 運命に たぐられて 
大敵 ドラゴンを 倒す た 1 
かわいい クレアを 救うた 占 
暗雲に 向かって つき 進む. ノ 


同名 夕仆ル ゲーム フック 

「キング ス •ナイ KjJ 
好評 発売中/  m 

価格 680円 


4 人の 勇者 (レイ ジャツク、 
トビー、 カ リバ、 バルー サ） 
が 4 つの 面から あらわれ、 
フォーメーション バー ティ 
一を 作り 姬を 救い出す の だ。 

(この 画面は フ アミコ ン 用です J 


か. 


:驚 


つフ su  —  ziu ビュー s. つ：? 安 mu は 任天堂の 商標です。 


ゲーム 内容に 関する 御 質問は、 ^ 
ユー サー •サボー ト o03-545-J| 


をに て お問い合わせ 下さし'。 

に 30 〜 12:00  PM1:00 〜 6:00) 


※通信販売 ご 希諶の 方は、 商品名、 住所、 氏名、 電話番号を 
明記の 上、 現金書留で スクウェアまで お申し込み 下さい。 


SQUARE 

スクウェア 


〒104 中央 区 銀座 3 丁目 11 -13 
TEL.  03-545-351 9 


世の中、 ます 


面白さ 広がる 豊富な サービス 

•メール ボックス ザ •リンクスの 中に 用意 
される あなたの 専用 私書箱です 会員 同 
志 や ザ •リンクスが I  ] 

キ旦 織す る スーハ _  ■ 

ェン ジョルとの 電 
子 メール (手紙) 交 
換 などが できます 


•NEWS & ニュース 独自の 視点で 収集 
した ホットな ニュースを 提供し ます 一 般の 


ことを 連絡し あえる 電子 掲示板 色々 な ホ 

ビー や アイト. ルの 情 

報. フリ-マ- ヶ ，ノト 

ゃ マニ ァの 情報 交 

換な どの iiH いゥ 

ばいの 広場です 


MSX に、 ちょっと モノ 足りな さを 感じは じ  大きな 特長です J  • け、 あなたの バソコ 

めて いる あなたへ 0 あなたの パソコンを 屯  ンに 虹 送され た プロ グラムは、 通常 

沾卜 I 線に つなぐ だけで、 米 知の 肷 界が  の アプリケーション ソフトと して 自由に 走 

始まる パソコン 通❻、 ザ. リンクス ネット  らせ て、 ジョブを 行わせる ことができます。 

ワークが 開始され ました。 多彩な サービ u 
スメ ニューの 利用は もちろんの こと、 n 隹も  /  ««*  *  /  1.200bps  /  300bps 心^^/ 

が メッセージの 送り手と して 参加で きる  /  邋麵性 O  t ノ Q 」 

ザ •リンクス 0 向 n さが どんどん 広がります >  /  /_Rs*232c  L 不ソし 細 パル 000 円/ 


t  さあ、 体験しょう。 会員 募集 中 

j  あなた も さっそく お申し込み 〈ださい。 ザ •リンク 

スの ネットワーク サービスを 受ける には、 ザ •リ 
ン クス モテ 。ム が 必要です。 お買い求めは、 有 
名 電気 店 門)?/ で どうぞ >  また 通信販売 
も 受けつ けて おります。 ぜひ ご 利用く ださい。 
通信販売での 組合せは 下の 表の 通りです。 


ザ •リンクスの 通信 システムは 、品 度な 通 
信 ソフトを ROM に搭战 した リンク スモ 
デム を あなたの パソコン 本体 （ MSX  > に 
差込み、 家庭の 谌 諸に 接続す る だけの 
簡単な システムです。 從 来の カプラーを 
使った システムと 比べて、 RS232C イン  [ 

ターフェ イスを 不要と し、 価格は 約％ と 人  ※モデムと ご 入会を セットで される 埸作 

幅に 安く、 通信 スピードは 4 倍の 1200 bps  は、 入会金は サービスと なります。 通 倍 

と 品 速です。 また、 独自に 開発した 商 性  阪凴の 詳しい 資 料 を ぉ送りし ますので、 

能 通信 ソフトは、 文字情報 だけでなく、  ド 記まで ご誚 求く ださい。 

美しい カラー グラフィック 機能を もち、 ゲー  〒6(M 京 都市 中京 区 烏 丸 御池 ドル 

、、教 行 用 ソフト、 CG などの プログラム や  リクルート ビル 8F 

Y ラク ターの データ 紅 送が できる のが  日本 テ レネ ット 株式会社 通信販売 MX 係 


參 テレコム スクール 幼児 向け 霉子 絵本 か 
ら 中高生の ための 教材 ブ □グラム、 パソコ 


•サ •リンクス デパート ザ. リンクスの 
中に デパートが あり、 気に入った 商品の 


質の 高い 起 面白 ゲームを 安価で 提供し ま 
す, 人気 ソフトを 幅 —  1 

広く 用意、 定期的 

に 新 ソフトと 入れ  - ...  5 

替え、 オリジナル ゲ &  »«««*= 

ームも 開発し ます  *•***“  **=■*  * 


ザ •リンクスの 詳しい 資料を さしあげます 0 


忍 名 •くん 参上/ 「魔 城の ft 険 J 

うなる 手 龙剣 、はじける 火花。 攻める/ かわせ/体 当 
り/ 呪われた 城を 舞台に 忍者く んの大 活躍。 様々 な 
武器を 使う 8 稀 族の T •強 し 、敵を 相 手に 孤軍 衔關。 
岩場の 戦い、 お 城の 戦い、 いずれも 手に 汗 握る 大熱 
戦。 油断大敵、 しかも 敵の 親分は 分身の 術を 使う の 
だ。 敵に 体当りして 失神 させてから、 得意の 手裏剣 
攻笮を 加えれば、 キ ミは もう 本物の 忍 者 くん。 シーン 
100 までい けば キミは スーパー プレーヤー だ 0 


§  偉大なる 戦 1: たちに 捧げる  1 

しに 激しくなる ザナック 屯の 攻撃に 射え かねた 地 
球 連邦は、 まだ 未完成の 形態 可変 戦剧 メカ'' イクス 
ペル" を出笮 させた。 地 I: 戦では 機 勤 ロボット、 乍 中 
戦では 多目的 戦關 機に 変# する'、 イクス ペル" を 操り、 
12 神. 類の 敵を 攻笮 せよ/ 平原 戦、 地 h から 変身の 
空中戦、 海上 空中戦、 砂漠 戦 そして 宇宙 戦へ。 変 
化に 富んだ スペクタクルが K 開/ 敁 強機勋 要苯ジ 
ズィ リアムを 破壊し、 無 地球へ 帰 S できる か。 


ROM 版 「 シティ ー コネクション J が 5 月末に 新発売。 価格 5.700円 


W  r  酽ナィ ト シェード 

「地獄の 使者」 にあな たは 出会 も 、ました か？ 

地獄の 使者たち が 乗 っ 取った ナ 仆 シェードの 町を 
救え。 300 もの 建物 力 f ひしめ く 町 のど こに 奴ら はいるの 
だ。 そして 倒す ための 武器は 一体 どこに あるの か。 無 
気味な 町の 中へ 浸 人した 君は、 一人で 酎 えられる か。 
大地が 裂け、 地獄の 使# たちが 地底へ 哦ちて ゆく 感 
動の ラスト シーンを 見 4： とは 可能 だろ 分*? 立体 アク 
シ ヨン .3D  ロール プ レゴン グ •ア _ド ベンチャー + チェン 


★  |^ROIV^¥5.700(16KB) 

©1985  LICENSED  BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 


★  E3  ROM 版  ¥5.700(1 6KB) 

©1985  LICENSED  BY  ASHBY  COMPUTERS  AND  GRAPHICS  LTD. 

* 画面？一 瞬に して スク a — ル させ、 現在地を 反対側から 見渡せる 函期 


★  CS3 ROM 版 ¥4.800(1 6KB)  MSXI、n どちらに も 対応し ます > 
01385  LICENSED  BY  UPL  CO..  LTD. 


m  的な 新 機能です。 

O&CtQf  B 好 3ュ3 株式会社 

Designers  &  Experts  Computer  Soften  •日本 デク スタの ソフトウェアは、 全国の 有名 パソコン ショップ i 


CS3 は アスキーの 商禰 です。 

亍 1 0 1 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニオン ビル 花 家 3FO03  (255)9761 代表 

參 日本 デク スタの ソフトウェア ぱ 全国の 有名 パソコン ンヨ ツプで お求めく ださい。 また 通 信販 充て.'  直接 オーダーされる 際 比 現金 窨留 にて 日本 デ クス タ宛お 申し込み くださ い。 


アイレム 販売 株式 会 

〒：： 大活 $©2 否^  3:. ス /T 麄 f 


C  1985, 1986  IREM  CORR  Licensed  from  BfOdCrblind 


^iiAiaaicgiseBoa 


マジカル ズウ ストラツ トフ オード •コンピューター センター 株式会社 ホビー 事業部 亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 15 削 488(85)5222( 代表) 


♦通信販売を ご 利用な さる 場合は、 ブロ グラム 名 •機種 •住所. 氏名. 生年月日. 職業. 電話番号を 明記の 上、 右の 購入 申込み 券を 同封 じ c、 現金書留で 上記 ストラット フォード. 

コン ヒュー ター センター株式会社 通信販売 MX8 係まで ご注文く ださい 郵送料は 不要です。 •当社 ソフトウエア 総合 カタログを ご 希望の 方は、 住所 •氏名. 生年月日. ご 使用 機種. 

職業 •港 話 番号を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 70円 切手 2 枚 分を 同封 じ C、 上記 ストラット フォード •コン ヒュー ター センター 株式会社 カタログ MX  8 係まで ご 請求く ださい 

スプツ フ募果 中!  •開発部 システムエンジニア、 プログラマー •営業部 営業 スタ ッス 商品 管理 スタッフ •企画 部 グラフィック デザイナー、 編集 スタッフ (詳細は 電話で お 問合せ 下さい) 


:» 入 申込み#; 
: スカイ ギャル ト •： 
； MSX マガジン： 
⑧  : 


資料 請求 券： 

スカイ ギャル ド： 
MSX マガジン： 
⑧ : 


ついに、 アドベンチャーは が^ 水 ビットの 時代/ 


アド ベンチ ヤー ゲー ムシ1 J  一  Z 


新発売/ 

FM-77AV 

3.5*20 

¥7.000 

好評 発売中/ 

X トン リーズ 

5'2D 

¥7.800 

PC-9801U2 

PC-9801F 

カセット テーフ 

3.52DD 

¥4.?0fl 

¥7.800 

5'2DD 

¥7 .咖 

PC-9801M8 

PC-8001'mkl/mklSR 

5'2HD 

¥7.800 

5'2D 

¥7侧 

PC-6601SR 

3.5，DD 

¥7.800 

MZ-2500 

3.5.2DD 

¥7.800 

は〜 0 いふぉ つ< す キヤ ラク ター 
グッズの お知らせです。 

今、 ちまたで 蹲のは〜 りい ふ ぉつく す クッズ は、 
ト レーナ (白) M サイズ ¥3.500、 ノー ト (フルー) 
A4 サイズ ¥200 です。 ただし、 ノー トは 5 冊以 
上 まとめて 申し込んで ネ。 申し込みは 現金* 留 
で マイク □キヤ ビンまで/ 


新発売/ 

r^l (要  I6K  RAM)  ROM 版 

PC-9B01F  VF  5'2DD 

PC-9801M  VM  5.2HD 

PC-9801  U  3.5*2DD 

w 評発存 中/ 

PC-880 トン リーズ  5"2D  2 枚 組 

PC- 6001 mkl/  SR  カセットテープ 

CS31 要 32k  RAM) か t ット テーフ 


¥5.900 
¥7.800 
¥7.800 
¥7, 咖 

¥7.800 

¥4.200 

¥4.200 


不思議 体験 ゾーン/ 

WOBKY 

(要 32K  RAM) カ セッ ト テーブ ¥3.800 
XI シリーズ  5-2D  ¥6.800 

XI シリーズ  カセットテープ ¥3.800 

MZ-1500  QD  版  ¥4.800 


姫は 英雄の 手で 

ロール プレイン ク ゲーム 

リザ ニ ド 

17^3  (要 32K  RAM)  カ セッ ト テープ ¥4.800 

FM-7 シリーズ  カセットテープ ¥4.800 

FM-77 シリーズ （ L2/ L4  AV 対応） 3 . 5-2D  ¥6.000 


は r ク STAC フェア 開催 

主 催： STAC 会 (㈱ マイクロ キャビン 他 13 社） 

協 賛： NEC 

と き：  7 月 19 日出 ^  20 日 旧) 10:00 〜 17 :00( 両日 共） 

ところ： 東京 秋 葉 原 ラ ジオ 会館 内 7  P 皆 Bit-INN、 8 階 ホール 
内 容： ^NEC 各 機種での ソフトウェア レビュー 

•  STAC 会 全社に よる オリ ジナル グッ ズ 即売会 


CD  口批: J 

株式会社 フ イク □キヤ ビン 
亍 510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12 
TEL  0593(51)6482 


•アクション. ゲームは テ レネ ッ ト# 


またも、 テ レ ネットが 放つ、 アクション • ゲームの 超 話題 作。 


PC-8801  mkll  SR/FR/MR/TR 
X1/X1C/X1 ターボ シリーズ —— 

FM7/77 シリーズ - 

MSX  ROM 版 

全 機種 同時 発売/ (9 月下 旬 予定) 


ディスク 対応 


トー ナメン ト •ゴルフ 


mi 


砂 罗 焚 生 

あなたの ゴルフ •センスが そのまま 反映され る クラシカルな 54 ホール 0 


_  プレイは 3 人の パーティまで OK  _ 

•海庠 コース (初級)、 丘陵 コース （中 紐)、 山間 コース 
(上 ft) の 各 18 ホール、 合計 54 ホール 
•9 ホール ごとに 輊 快な メロディで ティー ブレイク。 スコア 

を 集計 表示 

參ア メリ カン • システムで ハ ン ディ • キャップを 計算. 登録 
參 プレイヤーは 10 人まで 登録 可能 
參 コースの 凹凸を 5cm 刻みで 再現 
•バンカー や フエ アウ ヱイな ど 16 段睹の 抵抗 値を 投定 
•フック、 スライス に加えて 卜;/ プス ピン、 パックス ビン も 
自由自在 

參 極端な 地形がない ので、 アベレージ •プレイが 可能 
•キー 操作は 籣 単、 進行 も スムース 


下 株式会社 日本 テ レ ネット 


※お求めは、 お 近くの バソコ ン •シヨ ッブで 5 通信販売 ご 希望の 場合は、 使用 檐 種名を  亍 162 東京都 新 宿 区 下 宮比町 8 番地 グランド メゾン 飯 田 橋 209 号/ 

_ 明記の 上、 送料 200円 を 加算 じて、 現金書留で 直接 当社に お申し込み ください。 _  TEL  03(268)  1 159 


m 


ル. 


期間 


淡 3 癸。 , 


の 


珍 


ぁの〉 ベ、、 

，々も、 


，珍、、 


^HUDSOMSOPT* 


期 問 中に BEE  CARD セット 


鬌睛 入の 方に 特製 力ード ホノげ一 
を プレゼント (限定） K 班は お 近くの 


適応 機種 CE3 
価格 各 4,800 二 

MSX は アスキーの 商標て ■す 


= 本社/〒 062 札 幌市豊 平 区 平 岸 3 条 5 丁目 卜 18 ハドソン ビル SO II -84 1-4622 
= 東京/〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 田 町 3 丁目 M ハドソン ビル 003-260-4622 
三 大 限/〒 556 大阪市 浪速 区 下 寺 2 丁目 3-2  006-644-4622 
= 営業所/東北 •金 沢 •名 古屋 •広 島 •福 岡 •沖縄 •ア メリ か イギリス •西ドイツ 


八 K ソンの カー トソフ 


SOFT 


赛の J 逛挪〜 相 

の^ ZT 始 •• 

スタ、〜 r ス ァクション。 

TEHKANLTD - 响  hUDson( 


攀^^‘: 

墨^^ tov 

:減 


釣れる もんなら 釣って みな 


フィッシング シリーズ Parti  (実戦 •釣り シミュレーション) 

THE  BUCK  BASS 


ジョイスティック 対応な ので、 いっそ うリ アルに 楽 しめる 0 
釣り キチ も、 ゲーム フリーク も、 フ ツーの 人 も、 分けへ だてな く エンジョイ 
できる、 実戦 •釣り シミュレーション ゲーム 「ザ •ブラック バス 」 が MSX 版 
で 登場。 PC-  98、 FM- 7 などで、 すでに オモ シロ さは 実証ず みだ。 今回、 
さらに ジョイスティック 対応と なり、 楽し さ ドンと 三重 丸。 釣りの ボイ 
ン トを 決めて 天候 •時間を セッティング すれば、 あとは 君のう で 次第で ある。 


MSX  テープ 版 ( RAM32K)  ¥4,800 


プログラマ ー/開 孕 

Gm. 


開発 スタッフ 募集 中 


株式会社 ホット •ビイ 

〒164 栗 京都 中 野 区* 中 IM-4-1 丸 新 ビル 
TEL.  03-360-3683 


当社の 製品は 全国の 有名 テ パー ト、 パソコン ショップで お求めに なれます。 尚、 お求めに なれない 場合、 郵便局に て お申し込み 下さい 0 
* 口座 番号/東京 2- 1903 け* 加入者 名/株 ホ ットビ イ * 金額/代金 合 針 * 通信 镧 (襞 面)/ こ-希望 ゲーム ソフト 名、 数 蟹、 代金 合計、 年令、 
氏名、 機 櫓 名、 TaDe  or  Dlslc  (〗 遇 間 以上 かかります ので、 お急ぎの 方は 現金 窗留を 御 利用 下さい 〇) 


資料 

MSX 

マヴジ 
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feelin  YAMAHA 


FM7T- ト アレンジ ャ- 

<CMP-01)ROM  ¥9,800 


メ □ディー は キー 
ボードで リア ルタ 
イム 入力、 伴奏と 
ベースは コード 進 
行と 演奏 パターンを 入力 すれば 自動 
的に アレンジ。 また、 メロディーに 
八 ー モニ ー をつ け 
るの も オー ト。 も 
ち ろん 同時 最大 日 


音を FM 音源で | 
演奏。 ミュー ジッ 1 
ク •パッドを 使え 
ば、 操作 性ち 一段 
と アップ 0 


FM オー ト アレンジ ヤー UTILITY 

<CMP-03>ROM  ¥9,800 


E3  £ 


CMP-01 用の ベニ 
ス、 伴奏 パ 
ターンを 各々 
96 種 内蔵して 
いるので' ます 1 
ます 作曲が 楽に 。 ， 
他に 音色 バンク 
間の 入れ換え、 メ 


mm 


ロデイー と メロ デイーの リンク、 RX や 
F 巳- 01 との バルク データの センド • 
レシー プ などの 機能が あります。 


PS エディタ- 

(CMP-08>RQM  ¥9,800 


ポータ f -ー ン PS 


R-70 の ミ ユージ 
ック プログラマ 
一の データを M 
•  SX で 編集で 
芒ます 0 ミス 
タ ッチの 修正 も おもいの ま 
ま。 また、 リズム、 ベース、 
パッキング パターンを 各 10 
種 内蔵して いる ほか、 自在 


〇 


ミュージック バッド 

〈MMP-01》 ¥19,800 

ワンタッチ 入力の 入力 装 で、 あらゆる 用途に 使用 


* FM 才 _K7 レンジ ヤー 

シート (MPS-01) 
¥2,000 


に 作成で 
きます 0 
編集した データを テープ や 
ディスクに セー プし ておけ 
ます。 ミュージック パッド 
にも 対応。 

!  9| 


匾 です。 目的の コマンド 
の 描かれて いると ころを、 
軽く 指で 触れる だけで 入 
力で きます。 スイッチ 部 
の シー トは 差し 
かえでき ま 
すの 


でさます。 

※ミュージック パッドを 
使用す るた めには、 これ 
を サボー トした ソ フトウ 
エアと、 それ I こ 対応す る 
ミュージック パツ 
ド シー ト (別売） 
が 必要です。 


グラフィック ァー ティ スト 
UTILITY  <GAR-02>RQM  ¥7,800 


GAR-01 で 使える 16x16 
ドッ トの プロック パ ター 
ンの 作成 機能、 背景 画面 
から 16>06 ドッ トの 範 
囲を 切り とって スプラ 
イト 化する 機能、 あ 
るスク U— ン モード 
の 画面 データを 他の モー 


ドの デー タに 変換す る 機 
能， 漢字 ROM を 併用し 
て 漢字を プロック として 
登録す る 機能な ど、 プロ 
グラム 作成で も ユー テイ 
一な ツールです。 


YAMAHA  MUSIC  SOFT 

LINE  UP 


コンピュータ •ミュージック • 

コレク ぽ =〇) — 


コンピュータミュージック 〇 レ クシ ヨン 

VOI.1 月の 光 . 

Voh? スウ イー ト メモ1」 ーズ- . 

VOI.3 素顔の ままで . 

VOI.4 ビー トルズ . 

VOI.5 ピーターと 狼 . 

VOI.6 スクリーン . : . ••• . 


••¥8.400 
••¥8.400 
••¥2.400 
••¥2.400 
••¥2.400 
•- ¥?.400 
••¥2.400 


マドンナの 「Like  A 
Virgin  j、 マイケル • 
ジヤクソンの 「The 
Girl  Is  Mine」 の ほか 
に、 シリーズ 初の ポッ 


プな才 
リ ジナル 
£ 曲を 収録 
しました。 


夕^^ 


を： 


Vol.7 ライク •ア •ヴァー ジン . 

COMPUTER  MUSIC  WORKSHOP 

1.  KEYBOARD  CHORD  MASTER •.… ¥6.500 

2.  KEYBOARD  CHORD  PROGRSSION  I . ¥6.500 

3.  GUITAR  CHORD  MASTER . ¥6.500 

COMPUTER  MUSIC  PROGRAM 

1.  FM  AUTO  A 闩 RANGER . ¥9.800 

2.  PS  EDITOR . ¥9.010 

3.  FM  AUTO  ARRANGE 闩  UTILITY ••… ¥9.800 

FM  VOICE  DATA  96 

1.  FM  VOICE  DATA  96 . 

2.  FM  VOICE  DATA  96© . 

DIGITAL  SOUND  LECTURE(VIDEO) 

I.  DX7  PLAYING  TECHNIQUE . ¥9.800 

DX7  VOICING  TECHNIQUE . ¥9.800 


••¥2.800 

-¥2.800 


®  YAMAHA  MUSIC  FOUNDATION 


\ ー シック ペル パ— 

(PAP-01) ¥9,800 
(ROM カートリッジと 専用 シ ーMte 卜） 


ベー シックへ ル パー は ミュージック 
パッドを 使用して、 巳 ASIC プ ログ 
ラムの 入力を 簡単に する ための ソフ 
卜です。 附属の 専用 シー ト （ミュー ジ 
ック パッド 用） には、 BASIC に 必要 
な 殆どの コマンドが 描かれて し 、ます 〇ス 
イッチを 軽く 押す だけで、 字数の 多 
い コマンド も ワンタッチで 入力で き 
ます。 マシン 語の 入力に 便利な 16 進 
キー や、 ス プライ ト エディター など 
の ちょっと 便利な メニュー 内蔵。 


DX7  VOICE  ROM 

101.  KEYBOARD.  PLUCK  S  TUNED  ¥n，nn 

PERCUSSION  GROUP  ，關 

102.  WIND  INSTRUMENT  GROUP . ¥8.5D0 

103.  SUSTAIN  GROUP . ¥8500 

104.  PERCUSSION  GROUP . ¥8.500 

105.  SOUND  EFFECT  GROUP . ¥8.500 

106.  SYNTHESIZER  GROUP . ¥8.500 

107.  SPECIA し  SELECTION  ¥fJ,nn 

'□AVID  BRISTOW*  ■キ aauu 

DX21  VOICE  DATA  BANK 

I.  SYNTHESIZE 闩  S  SOUND  EFFET …… ¥3.600 

8.  KEYBOARD  PLUCK  8  PERCUSSION . ¥3.600 

3.  SUSTAIN  8,  WIND  INSTRUMENT . ¥3.600 

□XI 00/27  VOICE  DATA  BANK 

301. INSTRUMENT  GROUP . 

302.  SYNTHESIZER.  PERCUSSION 
S  SOUND  EFFECT  GROUP 

RX15  RHYTHM  DATA  BANK 

1.  ROCK  Vol.l . 

2.  ROCK  Vol.2 . 

3.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . 


•¥8.400 

■¥2.400 


••¥2.800 

••¥2.800 

••¥8.800 


RX11  RHYTHM  DATA  BANK 

101.  ROCK  Vol.l . ¥2.800 

108.  ROCK  VOL? . ¥?.800 

103.  SWING  S  SHUFFLE  Vol.l . ¥2.800 

RX21  RHYTHM  DATA  BANK 

?01.  ROCK  Vol.l . . ¥2.400 

202.  ROCK  Vol.2 . . . ¥2.400 


詳しい 資料の ご 請求は、〒〗 53 東京都 目 黒 区 下目 黒 3 丁目 24-22 財団法人 ヤマハ 音楽 振興 会 開発 プロジェクト まて i 003-719-3101 相 


敵手との 熱 


戦いが 待って い 


白熱の 18 日間。 最後に 勝ち残る のは 君 だ'。 


「チヤン ヒ オン •バル ダー ダッシュ」 MSX 版を 
持って いる キミ、 どう、 ウ デを あげた かな 7 そん 
なイ レ) ジッリ ョクを 试し てみ よう。 という わけで、 
トーナメントを 開催す る。 ウ デに ft 信の ある キ 
ミ、 あんまり n  fi  m ない けど、 とにかく グヮン バル！ 
という キミ、 これから 「チヤン ビ オン •「バルダ ー 
ダッシュ j を n って ビン ビ： トツ クンと いう キミ、 
とに 力、 く 挑戦して みよう。 


「チャン ヒ オン •バリ レダー ダッシュ」 MSX 版を 
持って いる 人なら 誰でも 参加で きます： 

下記の 各 会場で 予選 トーナメントを 行い、 得 
点に よって、 ライ センス •カードを 発行し ます 予 
選 期間 中 の 上位 60 名 を 選抜し、 本 戦 決勝 大 
会を 開きます 


マーク; よ 株 A 会社 アスキーの 命控 で寸 


挑戦者に はもれ なぐ オリジナル グッズを プレ 
ゼン トします 

I  .OZ 大泉店 (練 馬 区） 2 .西 友 赤 羽 店 (北 
区） 3 .西 友 大森店 （品 川 区） 4 •西 友 戸 
塚 店 (横 浜 市） 5 .西 友 小手 指 店 （所 沢 市） 
6 .西 友 常 盤 平 店 (松 戸市） 

新 宿 アルタ 7 階 ス ベース アルタ 

予選会 昭和 61 年 7 月 20 日〜 8 月 7 日 
本 戦 会 昭和 61 年 8 月 10 日 
詳しくは、 予選 トーナメント 開催の 上記 西 友 
6 店舗に 備えつ けの ポスター または、 バンフ 
レットを ご覧く ださい。 

TEL03-499-I420 

チャンピオン •バルダーダッシュ トーナメント 実行委員会 


ノ  く ル ダー ダッシュ. トーナメント 参加 
者には、 ヒン から ピン？ まで ナン ト 
100 種類 もの キミ だけの オリジナル • 
グッズが 待って いる。 さぁ、 何を 手に 
入れる かは、 キミの ウデ 次第 


Bv  W«r  CAm  Gtkf  fam  Star  Inc. 

Star  把、 • 《  MMnaf*  3f  Sts  Sc^mv*  kl 

Bcxkmt  imhm  w  vmotrwxt  or  ⑽  Sw  的 

内〇9，-  ^c<nioq  >  mnrn«iona(  CcmcMar  Group 

•  xmmmo  ftvn  ㈣  Star  SoOmm  (nc  fU_S  COMPDO  ALL  RKiKT3 


. ROM 

¥5,900 

モニター 募集の お知らせ 

「チャンピオン. バルダーダッシュ jMsx 版に ついて イロ イロな ご 意見、 ご 感想を いただく モニターを i  〇〇 名 募集 じ r います。 ご 希望 
の 方は 官製 ハ ガキに ⑴ お 名前 ⑵ ご 住所 (3) 電話番号 (4) 年齢 (5) 職業 (学年) (6) 所有 ハードの メーカー、 機種 名 （複数の 場合は 
すべて） を 必ず ご 記入のう え 下記 宛 お 申込みく ださい。# お 申込み 先 亍 107 港 区 南 青山 7 -卜 2 卜 206 チャンピオン •バルダ ー 
ダッシュ •トーナメント 実行委員会 BD ファンクラブ モニター募集 係※ 申込み 者 多数の 場合 (对由 選のう え 採用 者に ご 通知いた します。 


參 製作 •総 発売元 

Computer  Soft  Wore  for  Tomorrow 


JAPAN  SOFT  SGRVICe 


• 通信販売を ご 希望の 方は、 現金書留で 料金と 商品名 、機種 名を 
明 記の 上、 ジャパン •ソフト •サービス 宛 お送りく ださい。 

(送料 サー ビス、 速達 希望の 方 は 300 円 プラス） 


本社/広島県 福 山 市 引野 町 2  丁目 194 番地 TEL  (0849)41-8858 〒 721 
東京 (03)345-9447/ 東海 (0582)47-5691/ 神 戸 (087)861-8844 
福 山/ (0849)41-8858/ 広 島 (082)249-3395/ 福 岡 (092)863-3141 
北 九州 （0979)24-5348 


MSX1 でも 2 でも! 


走り出したら 止まらない/:/ 


GS3ROM  パック  JX_11  ¥5,700 

恝畚 〇中〇 中 丸、 R 会參 上/ ム 

フ アミ コンで 大人気の じ やじ や 丸  <  んが MSX で 登場/ 


CS3ROM  パック  JX-10  ¥5,700 


©1985  JALECO  LTD.  CS3 は アスキーの 商標です。 


頭を 科学す る 


株式会社 


〔本 社〕〒 158 東京都 世 田 谷 区 上用貿 5-24-9 

TE  し 03-420-2271 

〔大 阪〕 〒541 大阪市 東 区 横堀彳 -35 横 堀 クリス ビル 1F 

TE  し 06-203-0081 


好評 発売中/ 


^  シティ •コネクション 


▲アメリカ 


▲イギリス 


▲フランス 


‘ド イヅ 


く〆 

デ. 翊 


世界 6 力 国の 里翬が 

次々 に 豐場ガ 

〇 軽快な 音楽に のって 次ぐ 
に 美しい 風景が 登場/ 
ついつ い ゲーム フレイに も 
力が 入つ ちゃ 〇 つて 訳 だ。 
-度 フレイ すれば この 
ツフ 感覚に 夢中に なること 
うけあいだ/ 


インド 


轰切 港の な J 守 太夫が われらの 
^ アイド ル さ くら 錐を さらっ てし 
茗っ た. ヴ无、 忍 港 くん I さ 修業の 
?汍 。留守を あ 守 か る 弟、 じ やじ や 
> 允 くんが〗 人で 助けに 行く こと ^ 
になった。 はたして じ ❖じ や 允 
•  くんは 妊 | 陸たち を浏 して、 U3 
， 守 太夫から さくら 难を想 a 、す ひと 
•5 だろう か…!? 


1 


T；  ugggn 


※画面 写真は フ 3*SU- 


» 版の ものです。 


i) で パック ンの 術グ I 


ある ことを する. 1 
と カエ ルの 「パ 
ッ クン」 が 登場、 
妖怪たち を 金し 
ばりに して 食べ 
てい < という 必 
殺の 術// 


ある 朝、 東京湾、 晴海 埠頭で •人の 男の 水死 
体が 発見され た。# 元 不明、 推定年齢 40 歳 前 
後。 事件は、 •見、 抑っ ばらい M  i: の ケン カ、 あ 
るいは ヤクザ M 士の 抗争が 原因の、 申-純な 殺 
人に 思われた。 しかし、 捜奔は f •想 外に 難航し、 
事件は 思わぬ 方向へ と 発展す る…。 遺留品を も 
とに 捜査を すすめる うち、 被害者は 北海道の 増 
H I 文 吉と 判明。 捜 森 陣は 色めき たって 北海道へ 
と 飛ん た； だが、 そこで 彼らが 知った のは、 増 m 
は 事件の 第 ‘ 被害者に 過ぎない とし 、うこと だった。 
釧路 、網 走、 知 床、 敕 別…。 道 東を 中心に 第二、 
第 パの 殺人が 発生し、 犯罪 史 卜. 稀に 兄る 連鎖 
殺人事件 へと 発展 u: いった。 


主な 登場人物 

新田 哲二 …… 警視庁 捜査一 課の ベテラン 刑事。 ゲーム 
中、 プレイヤーは 彼の 役を 演じる。 

黒木 五郎 •… 新田の 部下。 東京での 捜査 だけを 行ない、 
北海道には 同行し ない。 

猿 渡 俊 介 ••… 釧路署 の 若手 刑事。 北海道の 捜査では、 
彼が 新田の 部下 どなって 働く。 

山辺 則 之 …… 釧路署 の 署長。 脇役 的 存在。 

増 田文吉 …… 北海道 連鎖 殺人事件の 第一の 被害者。 

飯 島 幸 男 •… 北海道の 網 走から 西に およそ 10 キロの 北 
浜に 住む 老人。 楽隠居の 毎日を おくる かつ 
ての 地元 有力者。 

野 村真紀 子… 摩 周 湖に たたずむ 謎の 女性。 湖水を 淋し 
そうに 見つめる 彼女は、 いったい なにを 思 
うの か…。 


エミ . 東京、 局 田 馬場の キヤ バレ ー 「ルフラン」 の 


No.l ホステス。  ■原作 堀 井 雄 二 

•画面に 表示され る コマンド 群の 中から 目的の 言葉を 選ぶ 選択 式の テンキー 入力を 採用。 スピーディー でスリ 
リングな ゲーム 展開が 楽しめます 。籲 メモリ 32K 以上の MSX で 遊べます •カセットテープ 2 本 組# 定価 3300円 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 咮 アスキー 第二 営業部 TEL(03)486-8080  株式会社 ア スキー 

•カタログ 送呈： a: 所 •氏 ド, •平 齢 •職 m 占 iff 号 •商品名 •使用 機 m 名を 明記の 上、 宣伝 部 msx 係まで ハ ガキで お申し込み 下さい。 


•シ 


mmm 


_ 


_攀 


鐘 


力： ヤマハ 発動機 株式 会: 


アック に 再現。 本物と 違う のは クラッシュ U： も 痛くない 点 だけ! 


きみは グランプリ •ライダー だ。 これから 始まる 永い レースを 勝 抜かなくて はならない。 マ 


シンは 160ps/l 3800 rpm、 最高 速度 296km/h の モン スター だ。 スロット ルを 開く とタコ 
メーターの 針は 瞬時に ハネ 上がる 0 レスポンスは 最高 だ。 ギアを ローに 入れさ あス 


タート。 レッド ゾーンに 注意し シフト アップ。 タコ メーター をよ 〈見て パワー バンドを はず 


すな。 コーナーは バンク 角に 気をつけ スピードを おさえろ。 ストレートは メイ ッパイ とば 


じ C 他の マシンを ブッ ちぎろう。 勝者には 次の レースが 侍って いる。 


最強の バイク レース ゲーム。 ついに 登場。 ライダーの 視覚を 忠実に 再現し、 まるで 本 


当に マシンに またがって いるよう に 水平線が 傾き 画面が 左右に 動 〈。さらに クロス レシオ 
の 6 速*^ ッシ ヨン （オート マ モード あり）、 アナログ 式タコ メーター など マシン 本体 も マニ 


※メモリ 16k 以上の MSX で 遊べます。 7 月 中' 旬 発売 予定、 価格 5,800円 （送料 400 円） 

は アスキーの 商標です。 


エキサイティング キャンべー ン 

協賛 各社より 合計 169 名に すてきな プレゼントが 当る// 


YAMAHA 

①ア ポロ キャップ (黒）… 5 名 


これを かぶって、 太陽の 真下で 遊ん じ ゃおう 

②  リスト •ウォッチ •レー サ …3 名 

野獣の 眼光の ように、 キミの 腕が 怪しく 光る 

③  スタンド アップ •ボールペン… 30 名 

ピョ コンと 起き上が っ ちゃう 2. 2cm ボールペン 


④  ファース ト エイド キット. . . 1 0 名 

アウトドア ライフ もこれ さえ 揃え もう 安七、 

⑤  テク ナラ イト… 3 名 

雨に も 風に もマヶ ナイ、 両手が 使える 防水 ライト 


漏# 広武 提供 

①デイ パック… 3 名 

ツーリングには もってこい。 何でも 入って しまう、 ARAI 特製 デイパック 

② T シャツ… 5 名 

これを 着る と 誰もが 振り向く、 君は、 思 
わず 人気者！ 特製 T シャツ 

⑧ レー シング ステ ツカ 1 0 名 

雨 や 強い 日差しに も 強い。 オリ ジナ ノ哨 
大 ステッカー 


月刊 「オートバイ」 提供 

①  ステッカー セット… 30 名 

用途に 合わせて 貼って みよう、 月刊 「オートバイ」 特製 ステッカー 

②  T シャッ… 20 名 

バック プリント 付き、 カッコ いい オリ ジナル T シ ヤツ 


TAMIYA  ㈱田宮 模型 提供 


① YZR500 とス ト レー トラ ン ライダー… 1 0 名 


1983 年、 世界 GP500cc クラスで 最速 と言われた ように、 ストレートコースを 

疾走す る ポーズが カツコ イイの だ 
②ケ ニー  ロ/  くーツ  YZR500"  _2 胳 
マシンを 極限まで 倒し 込んだ、 ハ 
ング 'オン •スタイル。 スリリングな 
コーナー リングの 情景 作りが 楽 
しい ゾ！ 


バイク レース ゲーム 「TZR グランプリ ライダー」 の 発売を 記念 じ T、 
抽選で この ページの ノベル テイを 合計 169 名 様に プレゼントし ます。 


1 応募 方法 1 

1 締 

切 1 

1 発 

表 1 

1 協 

賛 

パッケージに 入って いる アンケート ハ ガキに 答えて お 送 
りく ださい。 

切] 昭和 61 年 8 月末 日 （必着） 


表丨 賞品の 発送を もって 発表に かえさせて いただきます。 


株式会社 田宮 模型、 月刊 オー ト バイ （順 不同） 


※なお 賞品は かってながら 当方で 選ら ばせ ていた だきます: あらかじめ ご了承く ださい。 


は アスキーの 商標です: 


S 為^して 王、'' 
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敵に 追い かけられたり 地下水の 中に もぐったり 
しながら ラファエル 王子は どんどん お 城の 奥に 進 
みます 0 

「あっ！ あれは なんた^ 

なんと 地下 深く に瞻 :* 又 精 Hftl らゎれ て L 、たのです 。 
「たすけて くれて ありがとう。 おれいに 赤い 鍵を 差 
し 上げます。 大切に 使って ください」 

妖精は そういって 赤い 鍵を 差し出す と、 どこかに 
行って しまいました。 


ザ •キャッスル  好評 発売中 

定価 5,800円 （送料 400 円） 

メモリ 8k 以上の MSX で 遊べます。 

ROM カー ト リッジ  ジョイスティック 使用 可 
ゲームの 経過を 記録す るた めには データ レコーダが 必要です。 


PC-8801  /mkll/SR/TR/MR/FR  対応 
PC-980I/E/F/MAJ/V  対応 


Xl/C/D/turbo/F  対応 
FM-7/NEW7 対応 
FM-77/AV  対応 


5-2D  6,800円 

5-2DD  6,800円 

5-2HD  7,800円 

3.5- 2DD  7,800円 
テープ  3,800円 
テープ  3,800円 

3.5- 2D  6,800円 


ぶ 叙.' 


本格的 is ユ レー シヨ ン 野球 ゲーム 


選手 テ-夕の パ-ジョン アップ サービス 開始 


CS32 用 新 ベスけ イン ブロ 野球 


お持ちの dfe 用 新 ベス トナ イン プロ 野球 3.5- 
2 DD フロッピ イデ: f スクを お送りく ださい。 有料 
(郵便 小為替 2,000 円) で、 最新 データに 書 
き 換えて お返しいた します。 

く 申し込み 方法〉 

住所、 氏名、 電話番号を 書いた ものと、 お 持 
ちの 新 ベス ト ナイン プロ野球 （3.5-2DD) フロ ッ 
ピ イデ イス 久 （生 デ < スクは 不可） さらに 2000 
円の 郵便 小為替を 同封し、 右 記のと ころまで 
直接 お申しつ けく ださい。 


尚、 お申し込みの 際、 デ f スクが 破損 しないよ 
う 厚紙な どで 補強す るよう お願いいた します。 
また、 新しい データに 書き換えた デ f スクを お 
返しす るまで 約 2 週間 ほどか かります。 あら か 
じめ ご了承く ださい。 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 

ス リー エフ 南 青山 ビル 
㈱ アスキー 営業部 直販 
(MSX2 新 ベス ト ナイン データ デ f スク） 係 

※バージ ヨン アップ サービスは ショップでは あつかい ま 
せんので ご注意く ださい。 


あのべ スト ナイン プロ野球が ついに MSX に 新 登 
場。 あなたが 監抒 になって ペイント レースを 戦う、 
プロ野球 フアン 侍 望の 本格的 シミュレーション 5 
球 ゲームです。 

各 チームの ユニフォーム も 鮮やかに、 代; 打 や 代 
走、 バンド や エンドラン、 あなたの 作咖 こよって 選 
手 が 投げて、 打って、 走り ま to セパ両 リー グ 12 
球 卜!] の 選手 デ ー タを野 f ■は 長打 力、 選球眼、 
守備 力、 など、 投手は 球 速、 コントロール、 球の キ 
レ、 など 各 8 項目に わたって データ 化して、 選手 
の 個性を 忠筻に 得税 しました。 

试作の 結果、 選 f の 成 緒を ディスケット 上に 記録 
する ことによって、 データ 管理 プログラムが、 チー 
ムの 勝敗、 打笮部 H (打率、 打点、 三振 他)、 投 
手 部門の 成績 （防御率、 勝、 收、 セーブ 他) を 一 
E1B 资然に 表示し ま 尤 その 結果、 単なる 一 試合の 
勝 a だけで なぐ 長期的な 戦いで ある ペナント レ 
ース や、 酋位 打者 や最 多 勝な どの 個人 タイ トルの 
争い も 実現し ました。 


驚異の テ ジ タイズ 酾 / 

今 エミ-が あなたに 語り かけます。 


16 才の 可愛い エミーと、 お話して みません か？ もち 
ろん、 彼女は 女の子です から、 急に 冷たく なった 
り、 とんちんかんな ことを 言ったり もし ま to でも それ 
は、 あなたの 言った ささいな 言葉が 原因な のです。 
本当は、 あなたの ことで いっぱいの 彼女で 1"。 
MSX2 の デジ タイズ 機能を フルに 使用した この ゲ 
—ム で、 本物の エミーと 友達に なりません か 。エミ 
一の ポーズは、 ウの バロメータです。 


V-RAM128K の MSX2 マシンで 遊べます 03.5-2DD 定価 7,800円 （送料 400 円)© エ画堂 スタジオ 


自由を 求める ソルジャーの 最終 L1 的は、 サイ キック 
能力を 開放す る 処方 ファイルの 餚環 だ。 この フ ァイ 
ルは、 銀河 帝国の 陰謀に より 纣銷 された もの。 ソル 
ジャ ーは つれの 美人 アンドロイドと 共に、 帝 闽 支 
配 ドの M 々を搜 介: する。 行く 尹に々: ち ふさがる 敵を 
喂破 したり、 H 収し 情報を 入手したり、 また 数々 の 
W 難が 侍ち 絞け ている。 MSX2 で 初の デ f スク 版、 
本 格 ロール プレイン グゲ ーム が、 この コズミック •ソ 
ル ジャーな の だ。 


V-RAM128K の MSX. マシンで 遊べます 3.5-2DD 定価 7 ,800 円 （送料 400 円） C エ画堂 スタジオ 
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SOFTWARE 


2 機の ウォー ロイ ドが， ビームと キック を 使 って， 相 手が 倒 
れ るまで 關 う， 迫 わ 満点の バトル アクション ゲーム だ. 神 
殿， ピラミッド， 巨大な 機械， 洞窟な ど, 美しく 変化に 富ん 
だ 背凊は 令 部で 16 面. ウォー ロ 化の 
リアルな 勧き， MSX の 機能を フルに 生 
かした， グラフィック， サウンド， スピード 
など 魅) J  U 、っ ばい. 手に 汗 握って， 思 
わず 熟 中して しまう オモ シロ ゲーム だ. 

2 人で 同時に プレイ すれば， 架し さも 
倍増. 友達 や 家族と ワイ ワイ 言いな が 
ら ブレイで きる， ネア カで ナウい ゲーム 
が この “WARROID” なんだ. 

•  RAM 容量 1 6K 以上の MSX で 遊べ 
ます. •ジョイスティック 対応# ROM 
カートリッジ 春 定価 5,800円 


コンピュータに 支配され た 要塞 レッド ゾーン. この 
地には 「プロッサー」 と 呼ばれる 監視 システムが 作 
動し， 外部から 侵 人す る こ とはで きない.  2H の ビー 
ム •キヤノン 砲を 持つ 「コスモ パン サ ー」 を 操り， 「 プ 
ロッサー」 を 破壊せ よ. 变 化に 富んだ 16 エリアが 自 
慢の 3 次元 リアルタイム アクション ゲーム. 

•  RAM 容置 I6K 以上の MSX で 遊べます. •ジョ 
イ スティック 対応 #ROM 力ートリ* グジ •定価 4,800円 


nia 


神様から 虹を 作る ように 仰せつかった 天使の アン 
ジヱ ロは， さっそく 原料の 雲を 集めに かかります. 集 
め た 雲を レンジで 精製し， 「虹の 素」 ( こして それを 虹 
製造 マシンに 入れたら 7 色の 虹の 完成です. しかし， 
意地 恶な デビル， モン スタ， カミナ リが 邪魔を する の 
でさ あ 人 変. 人 空に いくつの 虹を 架ける ことができる 
でしょぅ か？ 

♦  RAM 容量 8K 以上の MSX で 遊べます. •ジョイ 
スティック 対応# ROM カートリッジ •定価 4,800円 


制作； イェロー ホーン 


制作； マスティー ル 


その 洞窟には 太 占の 秘宝へ 干: る删の 断) V  * 徹乱 
している という …… .界， アクト マンの 使命は この 危険 
な 洞窟 内に 入り， これらを 问収 し， 地図を 完全な 形 
( 二 復元す る こ とに ある. だが 地 W を 守護す る 動物た 
ちが 行ぐ 手を はばみ 簡準 にはい かない. 剣を 振り, 斧 
を 投げ， ひた 走る アクト マンの 運命は …… . 

•  RAM 容置 8K 以上の MSX で 遊べます. •ジョイ 
スティック 対応# ROM カー トリ •スジ# 定価 4,800円 
制作； マス ティール 


キャッスル， ウォ ー ロイ ドと 並 ■ぶ ア スキ ー •ゾフ トウ エアコン 
テストの グランプリ 作品が MSX で 登場. 

_而 を灼山 に 設計して 遊 ベる ピン ボー ル ゲーム 「サンダ 
ー ポ ー ル j. マルチ ボ ー ル や エキストラ ボ ー ル， センタ ー 

ポ ストな ど 多彩な 機能と 騣富 な 役 物が 向 慢の タネ だ. ま 
た， ボール 数 や スピード， t 力な ども ft 出に •没定 できる. 
迫力 ある サウンドと リアルな ボールの 動きを, あなた 自身 
の オリ ジナ ルの ピン ボー ル 台 で お楽しみく ださい. 瞬間 
的に 呼 び 出 せる， サン プ ルの ピン ボ ー ル 台 も 1 0 曲 •つい 
ている. 

•RAM 容量 16K 以上の MSX で 遊べます •ジョイス ティ 
ック 対応# ROM カートリッジ •定価 5,800円 


侍 望の 功夫 《カン フー} ゲームの MSX 版が 登場. 敵 
の 館に 捕らわれの 身と なった シルビア 姬. 彼女を 救出す 
ベぐ 単身 闘いに 向かう 聖挙戦 七 トーマス. 得意の 聖挙 
や 旋風 脚を 使って 敵の 包囲を かいくぐり， 悪の 野望を 打 
ち肸 け! シルビア 姫 救出 大 
作戦は 今 始まる. 

•RAM 容量 16K 以上の 
MSX で 遊べます •ジ 
スティック 対応 ••ROM 
カートリッジ 春 定価 5.800円 
制作； アイレム 


り: て、 


クイ ーンズ ゴルフ がさら に面闩 く なって しまう.  5 コー 
ス.  90 ホ ー ルの 拉張コ ー ス に加え， 好きな コ ー スを 
作って テープに セーブで きる エ テ^夕 機能， そして 打 
ち っぱなし 練習場が 入って います 

•  RAM 容 J132K 以上の MSX で 遊べます. •カ セ 
ット テープ 籲 定価 2,800円 

ご注意； オリジナル コース， 拡張 コースで 遊ぶ 壜 
合は, クイーンズ ゴルフ ROIVW — トリ ツジの 他， カ セ 
ット レコーダが 必要です 


伝説の 宝石“ ブラック オニキス” を 求め， 多 〈の 戦！: が 地 
ド 迷宮に 消えて いった. 呪われた 街ゥッ ロの 地下 迷 宵へ 
の 冒険が 君を 待ち受け ている. 君は 次々 と おそいかかる 
怪物と 试 練を 乗り越え， 暗 間に 閉ざされた 地下 迷宮の 謎 
を 解き明かす ことができ るか? 

今や ゾフ トウ エア 界に 不滅の 
金字塔を 打ち立てた BPS の 

ロール プレイン グ ゲームの 
名作 「ザ •ブラック オニキス」 

あなた 台# が 主人公の 世 
界 が， 今 君の 手に！ 

•  RAM 容 置 8K 以上の 
MSX で 遊べます. 

•  ROM カートリッジ 
•定価 6,800円 
制作； BPS 


1 - 

■ 

6u  i  n 

I  s  h  w  t 

Rinda 

Re_s 

■Mil 

/ _ 

’  j 

^4  ^ 

i _ _ 

ゴルフ場の 雰囲気を そのまま ゲ 'ーム 化! 風速， 風向 
きに 注意しての 为ー ショット， バンカー ショット など ク 
ラブの 選択. ボールの 打力， 方向は かわいい 女性 
ゴルファーの 持つ クラブの 振りと スタンスで 決まる. 
ボールが ホールに 近づ 〈と グリーンが 拡大され, 
戈 戦 さながらの プレイが 楽しめます. 

•  RAM 容置 16K 以上の MSX で 遊べます. 泰ジョ 
イス ティ，;^ 対応 #ROM カート リアン •定価 4,800円 


君は ス テッパー 君を 操って， 4 つの ★マークを 取っ 
て 〈ださい. もたつ いて 、ると， 敵の エイ リアンが 近寄 
ってき ます. ジャンプして 飛び越えたり， 「リンゴ」 を投 
げ つけて やっつけ ましよう. 自分で 画面を 自由に 作 
れる コンスト ラク シ ヨン 機能 もつ いた 32 面 •パズル & 
アクション ゲームの 決定版. 

•  RAM 容 J116K 以上の MSX で 遊べます. 參ジョ 
イス テイ*;/^ 対応 #RON«J — トリ ァジ# 定価 4,800円 
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ゲームセンターで 大人気の ゆかいな ボール 投げ ゲー 
ム〇 きようは 柄 例の ド ジボール 大会。 べんぎん くんは ト ー 
ナメン トの ヒーロー だ。 対戦 相手は ネコ、 

パンダ、 コアラ …… 。 持ち ボール 5 個を  ^ 

全部 相手 コー トに 投げて、 早く 自分の 
ボールを なくせば 勝ち、 でも、 相手 もど 
ん どん 投げ返して 〈る ぞ。 タイムアウトに 
なった ときは、 ボールの 数が 少ない 方 
が 勝ち 0 トーナメントの 優勝 も 夢 じ やない 
友達 8 人まで トーナメントが 組めて しまう 
「べんぎん くん WARS」 さあ、 最後に 笑： 

うのは 誰た^  #RAM 容置彳 6K 以上 
の MSX で 遊べます。 •ジョイス ティ 
ック 対応 •  ROM カー ト リッジ 
•定価 5,800円 


グライダーの 競技会。 巧みな テクニック マ 
ント チェック (空中に 浮いて いる チェック ポイントを 通 
り 抜ける) ② ランデ ィング (滑走路への 着陸 テク ニッ 
ク） ③ シュー ティング (ヘリポートへ 爆弾を 落とす） 
④ 滞空 （一定の 燃料で どれ だけ 長く 飛べる か) の 
4 つの 競技を こなして ください。 

•  RAM 容 置 16K 以上の MSX で 遊べます。 •ジョ 
イス ティ ック 対応 ^ROM カートリッジ •定価 4,800円 

制作； ZAP 


/ 


麻雀と スロット マ シンの ドッキング。 ちよ っぴり セク シー 
な 女の子 と あなたが 繰り ひろげる 2 人 麻雀。 あなた 
が 勝てば スロット マシンを 回して 彼女の 服を 1 枚ず 
つ 脱がす ことができる。 しかし 彼女の 腕 もな 力、 なか 
の もの。 女 だからと あなどれない。 さあ、 勝 気な 彼女 
の 魅力を 君は モノに できる か。 

•  RAM 容量 8K 以上の MSX で 遊べます >  #ROM 
カートリッジ •定価 4.800円  制作； 宇宙 堂 


時は 中世。 バ サム 帝国との 戦乱の 日々。 ついに 反撃の 
チャンスを 得た ス レン 王国の 王は 最後の 關い へと 出発 
した。 10 人の 騎上そ UC14 人の 兵卒を 連れ、 ス レン 王は 
彼らを うまく 導きながら、 バサム 城 E3 指して 進む。 騎士 も 兵 
卒も闢 うこと によって 鍛えられ、 たくましく 成長 U： い 〈ロール 
プレイン グ ゲームの 要素 も 加わり、 面白さ 倍増。 途中、 
捕虜の 身と なった 兵卒たち を 救い出 ぱ 味方を 増やし バ 
サム 城へ と 突き進め。 

•  RAM 容童 16K 以上の MSX で 遊べます。 •ジョイス 
ティ ック 対応#  ROM 力 一 ト リッジ •定価 4 , 800 円 


宇宙空間に 2 本の ロープに 支えられた 4 枚の スタ 
リーンが あります。 この 上の パネルを 指定 通りに 塗 
りかえ るの が ジャンプ 君の 仕事。 ところが キャノン、 
キラー スターな どの 異 生物が 作業を 邪魔したり、 
動 〈パネル や 落し穴 パネルな どが あり、 なかなかう 
まくい きません。 さあ、 彼を 助けて あげよう！ 

•  RAM 容量 8K 以上の MSX で 遊べます。 •ジョ 
イ スティック 対応 0ROM カー ト リッジ •定価 4,800円 
制作： マスティー ル 


速い、 手強い、 止められない。 麻雀を 忠実に シミ ュ 
レート。 点数は 自動 計算され、 捨て 牌の 様子 も わ 
かりやす い スクロール 機能 付き。 対戦 相手は 3 段 
階の レベルより 選べ、 高位の レベルでは 最強の 
打ち 手が あなたの 腕を 試します。 背景の 色を (4 色 
の 中から) 選べ、 鮮明な 牌と 見やす い 漢字 表示。 
さあ 後へは り I けない 実力 勝負。 

•  RAM 容量 8K 以上の MSX で 遊べます。 .ROM 
カートリッジ #MSX2 対応 V-RAN128K  ROM 
力ートリ ツジ 定価 各 6,800円 制作； シャ ノアール 


倉庫に 散らばって いる 荷物を 指定され た 場所に か 
たづけ てくだ さい。 倉庫は 60 面あります。 さらに 倉庫 
番 ツール キットと 組み合わせ ると、 新しく 41 面の 倉 
庫の データと 動きを 再現す る 機能、 一歩 前に もどる 
機能 等が 楽しめます。 

•  RAM 容量 8K 以上の MSX で 遊べます。 •ジョ 
イ スティック 対応#  ROM カー トリ ッジ春 定価 4 , 800 円 
制作； シン キング ラビ ット 


多 目 的 戦闘機 F-16 と 敵の 高速 戦闘機 Mig25 編隊の 生 
死を 賭けた ドッグファイトを 忠実に シ ミュレート、 最高 速度 
1450mph、 最高 高度 50,500 フィート、 ミサイル、 バルカン 
砲を 装備し、 オー トマ チック 追尾 や ECM を 可能と する 電 
子 機器を 搭載した F-16 を 操り、 実戦 さながらの 味わい。 
操作は すべて マシン まかせ、 2 台の MSX をつな いで 2 人 
で 空中戦 もで きて しまう (MSX2 台で 遊ぶ 場合、 ROM 
力ー トリ ッジ 2 個と 別売 「JOY-JOY ケーブル」 ¥ 1 ， 980 が 
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必要です。）。 


•カセットテープ •定価 2,800円 
ご注意： 倉庫番 ツール キットの プログラムを 実行 
する ためには 倉廪番 ROM カー トリ ツジの 他、 カ セツ 
ト レコーダが 必要です。 


參 RAM 容 1：16K 以上の MSX で 遊べます 0  •ジョイス 
テ イツ ク 対応 0ROM 力一ト リッジ •定価 5,800円 


制作； NEXA 


B6 西武 霣休》 企 コンビ ュ_ヲ ワン 9 ー  ラ VKi 


コンビ ュー タに 関する ことなら すべて おまかせ// 

コンピュータの 歴史が わかる コーナーを はじめ、 話題の/  パソコン通信、 
CAk さらに CG、 や コンピュータ ミュージック も 登場。 

るち ろん ゲーム コーナー もあります。 コンピュータの ことを 知らない 人 も、 
そうでない 人 もみ一 んな 集合!！ 

■会  期 昭和 61 年泪 25 日®〜 8 月 2 阳冰） だ だし®! 木曜は 定休 
■会  場 西武 百貨店 池 袋 店 7 階大 催事場 ■主  催 朝日 新聞社 
■特別 協カ ボス トン コンピュータ ミュージアム 

■協  力 株式会社 アスキー  ■監  修 朝日 新聞社 編集部 科学 部 
■入場料 大人 700円 中 高校生 500円 子供 300円 


「コンビ ュー タ ワンダー ラン ド」 招待券 抽選で 200 名 様に ブレ ゼン ト./ 

〈_ 方法〉 官製 ハ ガキに 住所、 氏名、 電話番号、 年齡 、職業と 「コン ピュー 
タ ワンダーランド 招待券 希望」 を 書き、 お送りく ださい。 
〈送り先〉 亍 170 東京都 港 区 南 青山 5-11-5 住友 南 青山 ビル㈱ アスキー 
HSPr コン ピュー タ ワンダーランド」 係 
く〆 切〉  7 月 15 日 (必着） 

〈発表〉  招待券の 発送を もって 発表に かえさせ ていだ だきます。 

さらに 特典// 

アスキー 発行の 雑誌 MSX マガジン、 □グイン、 アスキー、 ファミコン 通信の 8 月 
号、 9 月 号の 中から どれ か 1 冊を 自 参く ださい。 入場料を 1 00 円 弓 I きいた します。 


(1 冊で 1 名分) 


アスキー アミ ューズ メン トワールド 

霣脚 ゲ-ム 選雜然 

•日  時 昭和 61 年 7 月 25 日豳〜 8 月 20 日冰 )( 岳 週 木曜日は 定休） 

(だ だし 8 月 20 日は クラン ド チャンピオン 大会） 

午前/午後の 1 日 2 回 

* 会  栅 西武 百貨店 池 袋 店 (東京 •池 袋) 7 階大 催事場 

「未来の 実験室 コンピュータ •ワンダーランド j 内 
•参加 資格 コンピュータ ワンダーランドに 入場で きる 方 (有料） 

♦參加 受付 会期中、 岳 日、 会場に て 先着順に 受付 


MSX 人気 ゲーム ペンギン  <  んウ ォー ズや TZR クランプ リライ ダーを 
つかつ だ 夏休み ゲーム 選手権大会が 開かれます。 みなさん 遊びに 
来て <だ さい。 

•競技 方法 ペンギン くん ウォー ズ， TZR グランプリ ライダー (新作） 
と 魔法使い ウ ィズ (ソニー 製) を それぞれ 制限時間 内で おこない、 
得点の 合計を 競う (詳しし ヽ 内容 は 当日 会場に て お知らせ します） 
♦主  催 ㈱ア スキー ホーム ソフト ウェア 開発部 
◊尚、 全国 西武 百貨店、 西 友 各店に おいても 同時 予選会を 開催し ます。 

詳し  <  は 各店の フイ コン 売り場で お だすね  <  ださい。 
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一つ 知識が 増える と、 MSX はもつ と 楽 U 、c 


好評 発売中 


MSXa テクニカル 八ンド ブック 

MSX2 につし、 て 八 ー ド、 ソフ トの 両面から テクニカルな 情報を 公開した 
MSXE の ソフト ウェア 開発 参考資料の 決定版/ 


アスキー •マイク ロソフ ト FE 監修 
定価 3,500円 (送料 300 円） 


目次 

第 1 麇 MSXP システム 概要 

■MSX2 とは 

•MSX1 との 比較 參 MSX-DOS の 位 画 づけ 
■ソフ ト ウェア 構成 
參 メモリー マップ 
■八 ー ドウ ェア 概要 

•プロ ック ダイヤグラム 參 信号 端子 
第 2 章 BASIC 
■命令 一！！ 

•  MSX  BASIC  verP.O#DISK  BASIC 
•BASIC  ver2.0 の 追加 変更 点 
■巳 ASIC の 内部構造 

♦中間 言語 一!！ 籲 テキス ト/変数/配列の 格納 法 
■マシン 語との リンク 

•USR 関数の 使用法 _ 割り込みの 使用法 參 コマンド 拡張 法 
■エラ ー コ ー ドー JI 

第 3 鬣  MSX-DOS 

■MSX-DQS の 概要 

•MSX-DOS とは •システムの 八 ー ドウ ェア 構成 
參 システムの ソフト ウェア 構成 
■MSX-DOS の 構造 

•MSXDOS.  SYS#COMMAND.  COM 

參 メモリ 配 H ♦システムの 起 勦 シーケンス 
■内部 コマンド ー!！ 

■パッチ コマンド 

•パッチ ファイル •パッチ 変数 


■MSX-DOS の 操作 
•□OS の 起動と AUTOEXEC 機能 
•ファイル 命令 規則 •ワイルド カード 
•テン プレー ト 機能 •デ パイ スフ ァイ ル 
■外部 コマンド 

•外部 コマンドの 実行の され 方參 外部 コマンドの 作成 法 
■システム コール 

參 システム コール ー 颴 とその 使用法 

第 VDP と 画面 表示 

■VDP の 構造 

•レジスタ 構成 #VRAM# ボー ト 
■VDP の アクセス 

•ボー トの 直接 操作に よる アクセス •日 IOS コールに よる アクセス 
■スクリーンモードの 設定 
■VDP コマンド 使用法 
第 5 章 日 IOS による I/O アクセス 
■5-1 PSG と 音声 出力 
■5-2 カ セツ ト • インターフェイス 
■5-3 キーボード， インターフェイス 
■5-4 プリンタ • インターフェイス 
■5-5 汎用 1/ ◦インターフェイス (GAME  I/O) 
(ジョイスティック/マウス/パドル/ライ ト ベン） 

■5-6 クロックと パッ テリ パック アップ メモリ 
■5-7 スロッ ト および カー ト リッジ 
第 S 章  Appendix 

•巳 IOS コール ー覧 •システム ワーク エリア ー覧 その他 


好評 発売中— 


MSXs 大 研究 

これから MSX2 を 購入し よ 3 と 考えて し ) る乂 や、 

MSXE で 音楽 や 映像を コン ト ロールし たし ヽ 人に 最適の 一冊。 


MSX マガジン 編集部 編著 
定価 6 日 □円 (送料 250 円） 


記事 内容 

■八 ー ド 

「MSX2 マシン 大 集合 j 

各 MSX2 マシンを 大 々的に インフォメーション。 

■ソフ ト 

MSX2 の全ソ フ トを ソフトウェア レ ビュー 的に 紹介。 
必勝 法、 特色、 キャラクタ ー等の 紹介な どを 掲載。 
※ビジネス ソフト 
※ゲーム ソフト 
※言語 関係 ソフト 
※その他 


■使って みよ ラ MSX2 

「君の GF を デジ タイズして 巳 GV に /j 
CG ページと 組み合わせて 曰 GV を 作る。 コン ボーザ、 

FM シンセサイザー、 MIDI レコーダー、 インターフェイス、 
など、 ミュージック ソフト 関係を、 一孪に 紹介。 

「CG ソフ トを 使いこな そ ラ /j 
CG ソフト やお 絵描き ソフ トを 2 人の イラ スト レーター 
に 使つ. て もらろ 実践 教室。 


「八 イ センス ワープロ 術 j 

今後 発売 予定 • 発売中の ワープ ロソフ トを 実際に 誌上 体験。 
それぞれの ソフト ウェアの MSX2 における 特徴を 具体的に 解説。 
「先端 コン ビュー テ ィング 術」 

MSX2 の 可能性を より 高める パソ コン 通信。 

セッ トアッ プの 方法から 具体的な 手順な ど パソコ ン 通信の 実際を 
わか 0 やす  <  紹介。 

「かじって みよ ラ CAU 
CAk  MSX2 の 機能を フル 活用 0 
■MSX2 で ロボ ッ トを 動かして み 上 ラ 
現在 ある ロボ ッ トを MSX2 で 動かす ための 
インター フェイスを 作って みる。 

■MSX2 の 中身は、 どうな ってん の 7 
見開きの 写真で 解説。 

■MSX2 疑問、 難問、 お答えし ます。 

■に -  …… 投げたら アカン/打ち込もう 

スペシャル オリジナル* プログラム 掲載 
ショー ト プログラムで RUN 闩 UN 
その他 


は. アスキーの 商標です。 
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驚異の AV ポテンシャル。 MSX^ その 本性を 現わした。 


ゲームを 楽しむ ばかりが MSX の 醍醐味 
ではない。 その 限りない ポ テン シャリ ティは、 
さまざまな ホ ビーの 世界へ と活 用で きる。 
な 力  >  でも 注目を 浴びて いるのは AV。 これ ま 
では、 見る、 聴く という オーデ f エンスと しての 
楽しみ 方 しかで きなかった AV が、 一挙に 
クリエ イタ ー 気分を、 それ も プロ フエ ッショ 
ナル 顔負けの ハイレベル で満 喫で きて し 
まう からた まらない。 本書は、 MSX の AV へ 
の 効果的な 活用 法を、 単体から ステ ーショ 
ン レベルまで 段階を 追って 詳説した、 日本 
初の“ AVC の 本” である。 7)1 8  H、 ハイ テク 機 
器を 駆使す る 先進 的 マニアに 向けて 発売/ 


CONTENTS 

■イントロダクション AVC の 可能性 見る、 聴く 時代 
から 参加す る 時代へ コンピュータの 製品 像、 MSX 
統一 規格、 巳 ASIC. とは、 MSX 関連 製品 カタログ： 
■ビジュアル •ワールド I .お 絵 かきの 楽し さ 2 .スー 
ノ 、ー イン ポーズの 活用  3 .ビデオカメラの 有効 活用 
4 .本格的 ビデオ 編集 5 .アニメーション 動く CG  6.VD 
の コンピュータ 制御 7 •スライド システム、 スチール デ ー 
タ ベース ■オー テ V 才 •ワールド 丨 簡易 オルガン 
2.MSX を シンセサイザに 変身 3 .ジュークボックス、 
自動 演奏 4 .作曲 •編曲 5 .本格 演奏 オー ケス ト 
レー シ ョンの 実現  6 .リズム バー トの 強化 7 .究極 
の ミュージック ステーション  ■カタログ 編 MSX 
関連 全製品 一覧表 


CS3 は アスキーの 商標です。 


亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 株 アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 アスキー 

參 目録 (’ 86 年 6 月 版) 送呈： 往所 •氏名 •半 齢 •職業 話 番号 •商品 か 命 用 機 挿 名を 叫, 记の 卜.、 a 伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ド さい。 


SOFTWARE 
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MSX 開発 者の ための MSX-C コンパイラ 0 


MSX-C コンパイラは、 CW 糖の ソース プログラムを 処理し、 MSX.M-80 ア乜ン ブラ ソースを 出力す る プログラムです。 
MSX-C コンパイラでは、 変数の 自動 レジスタ 割り付けを はじめと する さまさまな 新手 法の 採用に より、 

オブジ I クト コードの 効率 や 実行 速度を 飛躍的に 向上 させて t 、ます 。 

MSX-C コンパイラ 自身が MSX-CV 記述され て L  •る こと/ K その 効率 性と 実用 性を 実証して t 、ます 。 

また オブジェ クト コードの ROM 化が 可能な ので、 MSX 用 力ー トリ ツジ ソフト ウェアの 関 発に 最適です。 


◎MSX-C コンパイラは、 MSX-DOS 上で 動作す る 2 パス 形式の コンパ 
イラです。 

第 1 パスでは、 ''CF.COM "という フロントエンドが C 言語の ソース プ ログ 
ラムを 読み、 中間 言語 (T-Code) ファ イノ レを 出力し ます。 この 段階で 文法 
的な 誤りは 検査され ます。 また 問 数 パラメータ •チェック •ユーティリティ 
(FPC) により、 関数への パラメータの 受け渡しの 誤りを 検査す る ことが 
できます。 

第 2 パスでは、 ''CG.COM" という コード ジェネレータが 中間 言語 フ ァイ 
ルを 読んで、 MSX.M-80 アセンブラ ソース プログラムを 出力し ます。 
◎MSX_C コンパイラは、 使用 頻度の 高い 変数を 自動的に レジスタに 
割り付けます。 この 新手 法の 採用に より、 すぐ 
れた プログラマに よる アセンブラ プログラムに 
匹敵す る ほど、 メモリ 効率が よく 実行 速度の 
速い オブジェクト コードを 出力し ます。 さらに 
最適化に おいて オブジェクト コードの 大きさと 
実行 速度の どちらを 重視す るかを プログラマ 
が 選択す る ことができます。 

◎nonrec(non-recursive、 非 再帰 的) キー 
ワードの 導入に より、 コンパイラが より 効率の 
よい コードを 生成で きます。 デフ オルトでは 再 
帰 的な コードを 出力し ますが、 個々 の 関数に 
対し 「再帰 的」 か 「非 再帰 的」 かを 指定す る 
こと もで きます。 「非 再帰 的」 と 指定 すれば、 
auto 変数 も 固定 番地 （可能なら ば レジスタ） 

に 置かれる ので、 効率が 向上し ます。 


必要 システム 

*  RAM  64 K / 、•イト 以上の MSX 仕様/ 、•ー ソ ナル 
コン ピュ ー タ 

*3.5 インチ ディスク ドライブ (2 台が 望ましい が 1 台 
でも 可能） 


MSXtCcompiler 

r 王 芒 逆 尹… 


◎効率を 重視す る ネィティブ モードと、 標準 C との 互換性を 重視す る PD 
P- 1 1 コン ノ 、。チ ブル モー ドを 選択で きます。 

◎MSX-C コンパイラは、 ソース プログラムの コンパイルに より MSX.M- 
80 アセンブラ ソース プログラムを 出力す るた め、 ユーザーが 作成した 他 | 
の プログラムとの リンケージを 容易に 行う ことができます。 また オブジェクト 
コードは ROM 化 可能です から、 その メモリ 効率の 良さと も 相 まって MSX| 
用 カートリッジ ソフトウェアの 開発に 最適です。 なお パッケージには、 ROM 
化 サンプル プログラムが 含まれて います 0 

◎添付され る ライブラリに 含まれる C カーネルは、 UNIX と 同様な I/O リ 
ディ レ クシ ヨンと パイプライン 機能を サポートして います 0 

◎MSX-C コン ノ 、。イラの システム テンス ク には、 

MSXDOS.  SYStCOMMAND.  COM が 
含まれて いますので、 MSX-DOS のコ マント  1 
レベルでの 操作が 可能です。 
◎MSX-DOS スクリーン エディタが 付属 さ | 
れ ており、 MSX2 上では 80 文字 モードで ブ 1 
ログ ラムの 作成 •実行が できます 0 


ノ 《ッ ケージ 内容 

システム デ f スク： 1 枚 （3.5-1DD) ただし 2DD の ド 
ライブで も 読み 害き 可能 
MSX-C コンパイラ 
MSX-DOS(MSXDOS.SYS, 
COMMAND.COM) 
MSX-DOS スクリーン エディタ 
ユー テ <  リ ティ ソフトウェア (MSX* 

M-80，MSX.L-80 他） 
マニュアル ：1 冊 （360 ページ） 


価格 98,000円 


(送料 2,000 円） 


COMPILER 


•  CS3  MSX-DOS、 MSX.M-80、MSX.L-80 は、 アスキーの 商標です。 •PDP-11 は、 米国 Digital  Equipment  Corporation の 商標です。 •UNIX オペ レーテ イング システムは AT  &  T のべ ノ 
所が 開発し、 AT  &T が ライセンスして います。 


亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 営業 本部  TEL(03)486-8080ttxC#fiy^V 

•カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ド さい。 


クー ニーズ、 魔 城 伝説が、 
激烈な 一位 争い。 ザ •キヤ ッ 
スルち 戦列に 加われる か 9 


11 位 

ポート ピア 連統 殺人事件 

エニックス. テープ (32K)  .3,800 円 

12 位 

トリ トーン 

ザイン •ソフト. テープ (32K)  .4, 800 円 

13 位 

オホーツクに 消 ゆ 

ログイン ソフト. テープ (32K)  •  3,800円 

14 位 

ダンク ショット 

HA  LWgEfifi*  ROM  .5,600円 

15 位 

ボンバーマン •スペシャル 
ハドソン •カード •4,800 円 

18 位 

ばってん タヌキ の 大昌険 

テク ノ ソフト •  ROM  *5,800 円 

17 位 

チャンピオン シップ •  □ー  ド ランナー 

SONY  •  ROM  -5,800 円 

18 位 

ロー  ド ランナー 11 

SONY  -  ROM へ咖 円 

19 位 

イ ー ガー 皇帝の 逆襲 

Konami  •  ROM  *4, 800 円 

20 位 

ザ •ブラック オニキス 

ア スキ-/ BPS  •  ROM  jaw 円 

順位  ソフト 名 


1 9 .■二一 7： 

f ザ •キ ヤツ; Ut 
4 ハ 仆ラ仆 
S レリ クス 
f ランポ _ 

9 ナイ ト シエ _ ド 


• ウィン 穴:/ 

_ 加撕:对 痛 雀 

_ レイド ックタ 


イラ スト レー シ ヨン/明日 敏子 
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敬称は 略させて いただき ま した。 


MSX  SOFT  TDP1D 

今後の 予想と 


スー カー • 

メ ティア •価格 

コメン ト 

メ 卜 

mmtzt 

Konami 

ROM 

4,800円 

グー ニーズは 世界中で 大人気// 

隠れ キャラ や 裏ワザ 発見の 八ガキ 
が 続々 と M マガに も 届いて t 洛 そ。 
こんなに オ モシ ロイ、 アクション 
ゲームなら 映画 も 顔負け だネ // 

やった っ/ 1 位に かえ 0 咲きで 
すネ。 うれしい ので サービス しち 
やい ます。 "DOU 巳 LOONT と 入 
力して スター トすれば、 16 ステ ー 
ジ 目から 始まります。 (広報 •紙 尾） 

ボク は、 グー ニ ー ズを ブレイ 中、 
突然 出て きた 「タイ ムス ト ッ パー 」 

を 取って、 無敵 気分に な 0、 はり 
きってし まった。 (模本 良 介） ㉚ま 
あ、 はりきって ちょろ だい っガ 

Konami 

ROM 

4.800円 

隠し 操作は も 5 発見した カナ 7 
ボボ ロンを お 姫 さまに 会わせて あ 
ける ために 「コナミの ゲームを 10 
倍 楽しむ 力一 ト リッジ j 買っ ち や 
ラ 人ち いるん じ やない の"？ 

も 5 みんな や 0 込んで るかな 7 
u10 倍" の カ セツ ト もってる コは楽 
だけど ネ …… 。 ない コ は、 かくし 
操作を 発見して、 がんばって ネ。 
(広報 宣伝 課 • 紙 尾） 

ボボ ロン 君は、 ねんね のとき も か 
ぶと を かぶった ままです。 ナイ ト 
キャップを ブレ ゼン ト して あげたい 
な あ。 (嘉田 陽子) 翁 Night と Kni 
ght のかけ ことば なんだ そ、 と。 

アスキー 

ROM 

5,800円 

住宅 事情の 非常に 良い のが グロ ッ 
ケン 城。 10CBC 屋も あるんだ から 
驚き だ。 家来 も 非常に 個性的な メ 
ンツ 揃い。 さあ、 家の 見取 図を 書 
いて、 将来は 建築家に なろ 5!? 

ザ •キア ッ刀 レは 定価 5.800 円と な 
って おります。 これを 100 部屋で 
割る と、 ひと 部屋 58 円。 お買い 得 
だと 思いません か 9 来月は 1 位 
になり たいな。 （HSP  •新 保） 

ロー ソクは どろ 見ても、 イチゴ ケ 
ーキ です ね。 ついつ い 乗って 死ん 
でしまい ます。 (羽渕 政臣） # は、 

毒 イチゴが のって いる シヨ ートケ 
—キ だと 長〜 い 間 信じて いた 3。 

TSE ソフト 
テープ (32K)  ROM 
4,800内 /5, 800円 

ジ ヤーン、 八 イド ライドは 不朽の 
アクション 型 RPG になろう とし 
ている そ。 八 イド ライド II は、 移 
植中 だから、 八 イド ライド 体験し 
てない 人は いまの 5 ち だぞガ 

みんなは、 もろ 八 イド ライドは 解 
き 終わった かな 7 解 いちやった 
人は、 低い レベルで 解いて みると 
かして、 また 違った 楽しみ かたを 
してみ てね。 (開発部 •内 藤） 

ぬ あんと、 あの ROM 版 八 イド ラ 
イ ドに ロードと セーブ 機能が あっ 
たのです。 w キーで セーブ、 ft キ 
一で 口ー ドな の だ/  (浜 田 勝 哉） 

審 そんなの とっく に 知って たよね 0 

ボース テック 
テープ (32K 以上） 
5,800円 

次々 に 繰り 広げられる 不条理の 世 
界。 魂の 安らぎは、 いったい どこ 
に 存在す るの だろ 5 か 7 超 難関 
意識 革命 ゲーム。 暗闇の 断片は、 

魂を はたして 揺さぶれる のか!？ 

セーブ 機能は なくても 各 キヤ ラク 
夕の 特性を 生かして、 めざせ 感動 
の エンデ イング/  HERO になれ 
ば、 ラス トは も 5 目の前に …… 〇 
(ユーザー サボー ト 係. 横 田） 

発売され るまで、 ずいぶん 泣かさ 
れた けど、 案外 おもしろい。 エン 
デ ィングが、 もう サイコ ー。 パー 
卜 II も 移植して 欲しい ナ 。(大 辻 司） 
参 もズイ ブン 泣かされて しまった。 

パック •イン •ビデオ 

ROM 

5,800円 

ランボーは ただの 乱暴者で はない。 
勇気と 強靭な 肉体を 持つ 正義の 味 
方 だ。 さあ、 キミは VIP を 救出 
し、 無事に 生還で ぎる カナ 7 痛 
快活 劇 型 アクション RPG だ// 

みなさん、 ご 支援 アリ ガトウ / 
RANBO の パー ト II を 是非 発売 
して 欲しい とい ラ 要求の 声が 日 増 
しに 高まりつつ ある 今日 この頃で 
す。 (特販 部 課長 • 加 藤） 

ポクは、 全身 緑の 敵 兵を 見た// 
その 敵 兵は、 こっちの 攻撃を すり 
ぬける、 いわゆる 無敵と い 5 やつ 
だった わけ だな、 これが 〇( 奥山 弦） 
_ そんな 敵 兵、 見た ことない な あ。 

日本 デ クス タ 
ROM 

5,700円 

ナイ ト シェードは 悪魔の 囁き 
そ 5、 この ゲームは いままでの R 

PG を 超越した なに かが あるの だ。 
3D タイプの 画像 プラス、 ア メリ 
力 ふろ キャラクタ、 そして 結末は。 

本格的 3D のアク シヨ ン AD ゲー 
ム です。 一瞬の 5 ちに 画面が スク 
ロールす る 新しい 方法 や ゲームの 
内容な ど 含めて、 最高の ブロ グラ 
ム だと 自負して います。 (高 橋） 

フアン レター お待ちし てま〜 す。 

エニックス 

テープ (32K 以上） 
4,800円 

ウイング マンは 正義の 味方 だ、 キ 
ー タクラ ーなん か、 ちよち よいの 
ちよい さっ …… なんて わけに いか 
ない 人は、 とりあえず マン ガを読 
んで 解決法を 見つける ことね。 

最後の みく ち やん のろ 5 やの 前で 
助けられずに 困って いる 人が 多い 
と 思います が、 ブレス レッ トには 
不思議な 力が たくさん 秘められて 
いるんだ。 よく 考えて ネ // (曽 根） 

ポクの 兄は、 たまたま アド ベンチ 
ャー ゲームを 借りて くるが、 まだ 
ひとつ も クリアした とき ありませ 
ん。 それほど ポクは みじゅくな ぼ 
5 やと 思った。 (一木 猛) ㉚な にっ 7 

パナ V7 卜/ 7 スト ， 
シャ ノアー ル 

ROM 

6,800円 

最近、 パイの 並べ方は 知らないけ 
ど、 役は プロ 以上 (9) に 知ってい 
る、 なんてい 5 人が 増加 中と か。 
麻雀は ギャンブルで はあり ません。 
知的な ボー ド ゲームな のです。 

もはや 不朽の名作 として、 アマは 
もとより ブロから も 超 絶賛。 納得 
のい く 嬉しい 機能を 満載。 死を 招 
く 一手、一 手 も リブ レイ 可。 うま さ 
伸び伸び ソフト だ 0(HSP •加 藤） 

フアン レター お待ちし てま〜 す。 

TSE ソフト 

3.5 インチ 1DD 
6,800円 

「体が 熱い ぜ //j 夏の せいじやな 
い、 レイ ドックの せいさ。 思わず 
熱くなる シュー ティン ゲーム。 今 
年の 夏は、 レイ ドック 体験で キミ 
の 絵日記は 完ぺキ に 埋まる せっ。 

二 力 月 も 連続して TOPIO に 入れ 
るなん て/  これ も ひとえに 皆 さ 
まの おかげです。 も 5、 思い残す 
ことは なに も あり ません。 (開発部 
部長 S レイ ドック 担当 •細 川） 

発売日から 約 1 力 月で、 認定証 Na 
30〇  9 月までに 1.000 人 も クリア 
できないだろう。 (武 居秀 明) ⑩ 7 
月 号に 掲載した、 細 川さん の 助言 
を 参考に して みんな がんばろ ラ/ 

10 位から アップ 

髮 

3 位から ダウ^^ 


日 位から アップ 


変化な し 


癒 

18 位から アップ 

i? 

11 位から アップ 


零 アフターケア ▼ 7 月 号の 「イーガー 皇帝の 逆襲」 の メーカーからの コメン トで 誤植が あり 
ました。 囹1 回は 囹 2 回の 誤りです。 ご迷惑を おかけし だ ことを 深 < お詫び 申し あげます。 


5®)、b ダウン 


零 読者からの ひとこと 募集 中 ▼フアン レターを 
< ださい。 「T  0  P10  • フアン レター」 係まで。 
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Ii®§MJXJ0FTT0P10 


■■■■■■■■■■■I 


ゲーム ソフト で 一番 評価が 安定して 
高い のが、 Konami さんの ソフト。 次 
は 何が 出る のか、 いつも 楽しみに 待 
っ ている 人 も 多 いんじ ゃない かナ 7 
「ツイン ビー」 に 続く ソフ トは、 「グラ 
デイ ウス」。 TOP10 入りす るかな。 


Konamr&SEGA 

in'8 嫌 東 おも 右 や シヨ 


infest 

加 贿 


シ 3 


會夕涸 からの バイ ヤー も 大勢 
いて 国際色に 富んだ ショー だ 


グラ デイ 


ウス」 


色の 


Konami  ノ 


’86 東京 おもちゃ ショーが、 東京 •晴 
i 毎 貝^ で、  5 月 29 日から 6 月 I 
日まで 開催され た。 

ぬいぐるみ や 超合金 メカな ど、 あり 
と あらゆる おも ち やに あふれた 会場は 
活気に 満ちて いた。 その内で Konami、 
SEGA などは テレビゲームを 出展し、 
おもち ゃ 業界の 新し い 方向 性を 見せて 
くれた。 

Konami は、 「グラディウス」 が 今回 
イン テーマ。 MS  X でも 7 月に 発」 
されて いるから、 楽しみに 待 r 力 • 
っ ていよう 0 

SEGA の ブースは、 セガ マーク III の 
新作 ゲーム や ゲーム ウォ ッ チが 中心と 
なって いた。 SEGA の ゲームは、 ポニ 


會丨 メガ バイ トの ROM 力 
ー ドが 注目を 浴びて いた- 

• 「極！ 
ダンブネ 

Ml  I 


返 悪 同盟 
ブ松 本」 


ブラン ドで MSX にも お _ 除み だか 
ら、 _ も MSX に 移^される 可肯 生 力 < 
ある。 「_ 同盟 ダン フ° 松 本」、 「北 斗の 
拳」、 「ファンタジー ゾーン」 など、 ぜ 
ひ 移^して 欲しい と 思、 うな。 


會 エンドレス キヤ ン へー ン 36 はま だ 継続 中 だ 


會こ ん なに カツコ イイ システムて •遊べた ら 最高た 


調査 協力 店1 J スト 

# ベス ト マイコン 福 岡 店 
092(781)7131 
#C  SPACE •三宮 本店 
078(391)8171 

❿庄子 デン キ • コンピュータ 中央 
0222(24)5591 

•九十 九 電機 •札 幌丨号 店 
011(241)2299 
•そうご 電気 YES 
011(214)2850 

癱シ スペック •名 古屋 2 号 店 
052(241)0921 

癱力卜 一 無線 •パ ー ツ センタ ー 
052(262)6471 

•  J&P  •栄 ノバ 店 
052(261)9201 

# パソコン ショップ • シグマ 

052(251)8334 
籲九 十九 電機 • 名 古屋店 
052(263) 1681 

•  J&P- テク ノ ランド 
06(644)1413 

參 マイコン ショップ CSK 
06(345)3351 

•プランタン なんば •メディア バム 
06(633)0077 

•  J&P 和歌 山 店 
0734(28)1441 

# マイコン ラン ド 浦 和 
0488(22)3791 
•丸 井 • 錦 糸 町 店 
03(635)0101 
•西武 百貨店. 雜店 
03(981)0111 

•ャ マギワ • テク ニ カ 店 
03(253)0121 

籲ラ オック ス •コンピュータ メディア 
03(253)1341 
參真光 無線 
03(255)0450 
籲 マイコ ン ベース 銀座 
03(535)3381 


より よい 誌面 づ くり は 編集者の 腕 だ 
けに かかって いるので はない。 君たち 
の 意見 も その 一端を になって いるの だ。 
そこで、 今月は アンケートを 大 募集す 
る， ニーズに 合った 誌面 展開の 参考に 
する ので、 マジ メに 答えて 欲しい。 応 
募 者の 中から 抽選で 5 名 様に アスキー 
の お好きな ソフト、 20 名 様に アスキー 
特製^ ッジを プレゼント _ ド シド シ応 
募し よう。 

⑩ 応募 方法 

ハ ガキの 表側に'  〒107 東京都 港 区 
南 青山 6-1 卜1 スリ ー エフ 南 青山 ビル 株 
アスキー .MS  X マガジン 1 ■ソフト レ 
ビュー •アンケート 係」 と、 貴方の 郵 
便 番号、 住所、 氏名、 年齢、 職業を 書 
き、 裏面に アンケートの 質問 番号を 書 
き 答えを 記入す る こと 0 


★の 意味 


•… 買ったら 損 かな 
-ん、 ちよっ とねえ 
• 普通に 楽しめる 


•アンケート - 

①  ソフト レビ ユーの イラストに ついて 

A.  気に入って いる 

B.  ふつう 

C.  嫌いだから やめて 欲しい 

②  おすすめ マークに ついて 

A.  このままで 良い 

B.  もっと 段階を 増やして 欲しい 

C.  いらない 

D.  その他  意見の ある 人は 記入 
してく ださい 

③  評論家に ついて 

A.  このままで 良い 

B.  ひとりひとりの 文章の 量を 増や 
して 欲しい 

C.  人数を 増やして 欲しい 

D.  やめて 欲しい 

E.  その他 意見を 書いて ください 

④  遊び 方に ついて 


A.  このままで 良い 

B.  いらない 

C.  変えて 欲しい  どういう ふう 
に 変えたら よい か 書いて く ださ 

い 

⑤  ハイス コアの 手引きに ついて 

A.  このままで 良い 

B.  もっとく わしく 書いて 欲しい 

C.  いらない 

⑥  画面 写真に ついて 

A.  このままで 良い 

B.  もっと 点数を 増やして 欲しい 

C.  その他 意見を 書いて ください 


⑦  Pa「t.2 につし、 て 

A.  参考になる 

B.  もっと 増やして 欲しい 

C.  その他 意見を 書いて ください 

⑧  クロ- ズ アップ、 Q& A について 

A.  常設して 欲しい 

B.  もっと ページを 増やして 欲しい 

C.  その他 意見を 書いて ください 

⑧ その他の 意見が ある 人は 
書いて  <  ださい。 

以上の ア ン ケート に マジ メ に 答えて, 
7 月末までに 送ろう. グ 


が  MSXreview 


寒 ルる％  4 
-、 最高. グ 


★  ★  ★  ★ . 結 ^ノ レる 

★  ★★★★ . ヤッタ 

この ソフ ト レビュー でと りあげる ゲ 
一厶 は、 前号 以前です でに インフォ メ j  : 
ーシ ヨンされ たもの の 中から 選択して 
います。 選択の 基準は、 話題 性、 おも 
しろ さ、 斬新 さ、 グラフ ィッ クス、 ミ 
ュージ ックな どの 総合的な ものです。 
もちろん、 売り上げ、 編集 スタッフの 
意見 も 参考に しています。 

なお、 各 ソフトに ついての お問い 合 
わせは、 各 メーカー 宛に お願いします。 


スぺランカー 
スカイ ギヤ) レ ド 
切 サス 


エク V イド -Z 
的 ザ ー 

写 画 楽 


目に ア? 


向 

け 

よ: 

う 

// 


今 

；J 

〇 

Z) 


T 

シ 

3 


r 
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T 赤の ラングレー から、 白の スカ 
イラ インに 買し 強え たのは、 家 
族が 増えた せいです。 しかし、 スカイ 
ラインに ステッカーは イ以 合わない かも。 

Z 最近、 奥さん も 働きに 出た そう。 

画廊の 受付と いう、 な ~ん とな 
く、 Z 氏の 奥さんに お似合いの 仕事 だ 
と 思、 つたり します。 うらやまし〜 いつ。 

Y 氏の 所属 していた H S P は、 ホー 
ム ソフト フエ ア 開発部と 名称が 
変わりました。 ゲーム 以外の アプリ ケ 
ーシ ヨン ソフト も 作る そうです。 


A 


氏の 季節が やってきました。 


P 


年中、 センス か ウチワ を 手に 持 
っ て、 M マガ 編集部に やってく るの だ 
よ、 彼は。 夏は 異和感 ないで しょ？ 

に窨 集 部から M マガに 移 
•た P 氏は、 ポケッ ト バンクを 
作る 予定。 今は、 15 万の クーラーの ク 
レジ ット で^ 月 四^八苦の 生活と か。 

Y 2 早稲 田 大学 2 年生の Y2 君は、 マ 
ジメを 絵に 描いた 好 青年。 お 酒 
を 飲んだ こと がない そう なので、 みん 
なで 飲ませて みるつ もり なのです。 


N ベ レー 帽 がよく 似合う、 M マガ 
自慢の 新入社員が N 君。 ある 日、 
横 ジマの スウ ヱツ ト シャツを 着て 登場。 
なんと、 それは パジャマ だっ たんだ そ、 

m 元、 FE 本部に いて、 今は 大学 
生に 戻った という 異色の 人物。 
彼は、 歯医者 さんの 麻酔で ハイに なれ 
ると いう、 なんとも 気の 良い 人です 0 
r  f  | 君は、 月刊 アスキー 誌上で 募集 
した、 テクニカル 関係の アルバ 
イ トに 合格 （？） した 大学生 。 Y2 君 同様 
マジ メな 大学生と いえそう。 
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パク タンを 爆発 させ i と、 鼇ご攀 


、と、1 


L ペラン カーとは 洞窟 拐 
しと。 誰もが 一度は ■ 
I 険。 先行く 通路 Id 
とな^ V コウモリ や 毒 文 
夢見^^ 絶えた 多  <0： 
ランカ^ V 亡霊な ど 数 S 
試練 か 待^^る。 はガ 
れぬ 宝石を \め 幻の ピラ 
ドを 目に する  可能 

伝説の ピラミッ^は ■ 
財宝が キミを 待 っ> 


，び 方 


興奮 いっぱいの 洞窟 擬矣 。さ 
キミ も スペランカー になり 冒 P 务 
出発し よう 暗い 洞窟 内は 迷路: 
路で 構成され ている。 この 通路 
ある 宝 や 武器、 さらに 次の 通路 I 
ための 鍵を 手 t;: 入れながら 莫大: 
の 眠る  > まぼろしの ピラミッド < 
つける こと が 冒険の 最終 目 的 だ < 
ろん 行く 手の 通路には 幽霊 やコ 1 
毒ガス、 大 岩、 小 岩、 落し穴な 
く の 敵 や 障害が 待ち受け ている: 
や ジャン プな どで これ ら 障害は : 


C  1985  1986  IREM  CORP.  Licenced  from  Broderbund 


っそ < 


ウモ以 


ROM  BK  4,900 円 アイレム 販売 (株） 
亍 550 大阪市 西 区 西 本 町 卜 11 -9 岡 本 興 産 ビル 
TEL  06(535)4880. 


駿^* 


、り 知 
ミッ 
め、!？ 
[大な 


していかなければ ならない。 

洞窟の エリ アは 4 地区に 分かれて い 
て、 定められた 各 チェック ポイント 内 
に 偶像が 置かれて いる。 この チェック 
ポ イン トへ 入る ためには 入口の ドアを 
開けなければ ならない の だが、 そのた 
めには ドアと 同色の 鍵を 手に入れる こ 
とが 必要。 こうして 洞窟 内の 通路に あ 
る 鍵を 手に入れながら 最終 チ x ックポ 


/ 


金 中に  1 


^ を 見 I 


衝擎が ある ぞ 


イン トを 目指す こと 
になる。 途中 通路に 
は フラッシュ や ダイ 
ナ マイ トな ど 様々 な 
アイテムが 落ちて い 
る。 これらは 敵を 倒 
すた めにかかす こと 
のでき ない 大切な 武 
器 ばかり。 目につく 
物は できるかぎり 手 
に 入れたい。 また ス 
ペラン カーは 生身の 
人間 だ。 行動の エネ 會異梯 (こ^ I さがった ローフは、 なんの ためだろ うか？ 
ルギー 量が あら かじ  ^ 

め 決められて いるので、 エネルギー 切 
れ にも 注意して 嫩を 続けなければ な 
ら ない。  M 


ノ飞 イス コアの 手引き 


なにし ろ 広大な 洞窟 だ。 最終 目 的 仏 
の ，ま ぼろ q の ピラミッド" に 行き着 
く ためには 大変な 努力と 技術が 必要。 
ゲーム 進行が うを く は おどらなくても 
焦つ ちゃ ダメ / 石の 上に もぶ 年の 気 
持ち: りたい。 当#?? とながら 


ジャンプ、 ロープを わたる、 ハシ朵 
の 飛び移り、 飛び降りと いった 基本 操 
作は 早めに 覚え、 こ：^らの1スは絶対 
になく す。 前遲 のように エネルギー 切 
れ にも 要; 起 tE。 

洞窟 内を 歩いて 行く といろ いろな 物 
ちている ので、 とにかく 拾おう。 
目にっい たものは 何でもい ただき。 こ 
れらの 道具は 必ず キミの 身％ 期け て. 衾 
れ る。 $ し 拾う のが あ に 難しい 
卜 場 胡^ エネルギーが 少ない とき には 無 
理 はしない。 そのために スペランカーを 
減らしたら、 もったい ないから ネ。 

洞窟 内の 岩 や 敵の 種類 も 覚えたい。 
岩 も ジャンプの 繰り返しで 越えられる 
ものと、 ダイナマイトて 破壊し なけれ 
ばなら ない ものと が ある。 敵の 中で や 
っかいな のは 幽霊。 こいっは 擊 っても 
死ぬ ま でに 時間が かかる。 距離が ある 
うちから 早めに 攻擊。 ゲームに 慣れて 
きて も 慎重 さ を 失わずに 進もう/ 


■  I 


W 


% 


r ^v v v v 


PTm 


善 


メ 


目険 心を くすぐる？ 

先に ゲー セ ンで やったり すると 多分 
やって らんない ゲ ー 厶 にな 【ri すね 0 
ま、 それは とも?^、 おもしろいです。 
これで あと 倍く りし# 力、 ったら な あ、 

こ れが 一番の ネッ^ | 私は 何に しても 
I いも のは それ だ <^て 嫌 し 、なので 普通 


★  ★★★  (丁) 

地底 M 嫁が、 奥深い 洞窟から 宝物 
を 取って く ると いう スト ー リ ー なんだ 
けど、 ハツ キリ いって 難しい。 なにし 
ろ、 主人公を 動かす のからして 難しい 
ん だ、 これが. グ 

まあ、 とにな^ < 主人公を 動かして、 
バク ダ;^、 力を、 その他 もろもろの ァ 
イ テムを 拾って いった わけ だけど、 ほ 
とん ど 取らない うちに、 ひとり 減り、 
v したり 減りして、 ゲーム •オーバーに 
なっ ちゃった んだ よね。 だから、 初め 
はつ ま ら ない ゲーム だと 思って しま 
た。 しかし、 憤れて くると、 だんだん 
尾を引いて、 けっこう 楽しくな ってく 
るね。 もっと、 先へ 行って みたい、 ど 


(それとも 移 鳴した 多 ログ ラマの 人が 
大雑把な のか も _ しれない)。 

何 社 かア メリ カからの 移殖を やって 
嘴る 力、 そこそこのは ロード ランナー 
「数 本 だけで、 あとは 悲しい くらい 
面白くな いのは、 販売元の 責任と しか 
いいようがない。 在日 米国人 （変ない 
いかた） 向けに 販売して るんで ない の 
だから、 多少は 手を 入れるべき でない 
だろう か。 

スベラン カ ーの 場合 ゲーム 自体は ち 
よっ と 古い かなと いう 感じは あるが、 

メ リカ ふうな アクの 強さは 感じられない 悪い ゲームで ないだ けに、 非常に 残念 
が、 大雑把な 感覚が あまり なじめない に 思う のは 私 だけだろう か。 


★  ★ 

アイ レムで 出す に しては 夕 $ 

ム だと 思う。 ブロー ダー ポンド 社の 才 
リ ジナルは 見て し、 ない Tt ど、 操作 性、 
キャラクタの 動き、 納得の いかない ミ 
スバ ターンな ど、 どうしたって 標準 レ 
ベル まて 達して ない。 というのは、 日 
本人と しての 感覚で 見る からか もしれ 
ない。 スペランカーの 場合 そんなに ア 


なんで 男の子 0 て 
洞窟が 好 $ なの ? 

ゲ ー ム センタ— で、 ずいぶん 浪 
費を してし まつた 私と しては、 M 
SX に^! される と 聞いた 瞬間、 
「ょかった〜。 これで ボ— ナス (/.) 
をつ ぎ 込まなくても、 ピラ ミッ ド 
が 見れ るゾッ と」 小踊りして しま 
つた  のが 間違いの 始ま りだった。 

とにかく 難しい。 いまいち 操作 
性が 悪い のに 加え、 動きが 早くな 
い (つまり、 遅い) ので、 イラ イラ 
している うちに 死んで しまう の だ。 
まあ、 テクがない のが 大きな 要因 
だと もい える が …… "アクション 
ゲ—厶 の 得意な 人は、 その 点に つ 
いては'  何も 感じない かも 知れな 
い。 スピ— ドを 競う ゲ—ム ではな 
いので、 十分と いえる かもね。 

それにしても、 アメリカ 製の ゲ 
—ムは 地下へ もぐる ゲ—厶 が 多い 
ナ； ビット フォ— ル』、 『匕— 口—/ 
一  ロー ドラン ナー •など、 数えたら 
きりがない。 けつ こ、 っ、 アメリカ 
人って 明るく 見える けど' 屈折し 
た 人種な のか もしれ ない。 開拓 時 
代の 名残りで、 そういう シチ ユエ 
—シ ョンが 好きな のかな？ 

とにかく、 洞窟が 好きで、 前人 
未見 ? .) の ピラミッドを 発見す る 
喜びを 得たい 男の子に ォス スメし 
て おこ、 っ。 


スカイ キヤ ル K 

A 


ROM  BK  4.800円 マジカル ズウ 
亍 336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15 
TEL  0488(85)5222 


鯧 パル 挺 & 


ンク ゲーム。 

ット 形態に 変化す るスカ 
ャ ルドを 操り、 惑星 バル ダウ 
と 地下に わたる 二 層の 
ク1 J アし ていこ 5/ 
は 惑星 クオーンから 探 
ために 派遣され た ラモン。 
に 襲い 来る 敵夸 撃退し、 
ンに 生還す る こと 


び 方 


さっそく スカイ ギャ ルドを 操作して 
襲い 来る 敵と戦い ましよう。 ゲームの 
場面は 大きく  3 つに 分けられて います。 
地上と 地下、 そして ゲームの 最後に 登 
場す る ファイナル •ゾーンです。 地上 
と 地下の 行き来は ロボ ッ ト 形態に なっ 
て、 移動 プ レートの リ •バリ オン、 ラ • 
ダリ オンの 上に 乗り ます。 

スカイ ギャル ドの エネルギーが なく 
なると ゲームオーバーです。 エネ ルギ 
.一は 飛行 形態のと きは 少しずつ 減少し， 
ロボ ッ ト 形態のと きは まったく 減り ま 


タイトル 画面は、 鮮やかな 色彩 だ 
せん。 

ま た 特殊な 地上 物の 上に 乗る と 増えた 
り 減ったり します。 この エネルギーを 
増加させる エ ネル ギー タンク は 地下に 
多い のです が、 地下では 飛行 形態に 
なれない ので バリアな どを うま く 使い 
ながら ゲームを 進行 さ せて いきます。 

スカイ ギャル ドは 多く の 戦闘機 能を 
備えた 高 機動 アーマー ド •スーツです 0 
うまく 使いこなして、 その 性能を 十分 
に 引き出して ください。 空中 物の 攻擎 
は ブラスタ 包 地上 物の 攻撃は ハウ 
ンド ドック 砲と 使い分けます。 mm 
能は 地上 歩行 用 ロボ 
ッ ト 形態と 飛行 形態 
が 交互に 選択 可能で 
す。 状況に 合った 形 
態を 選びます。 バリ 
アは 敵の：^ による 
ダメージを 防ぎます。 
また ハイノ、。ー  ノバは 
地上と 空中の 敵を 同 
時に 破壊で き る 機 育 Eo 
ただし 一定 ム乂 ii のェ 
ネル ギー がない と 使 


t そろそろ、 ファイナル •ゾーン も 近 l 


ノ\ イス コアの 手引き 

地上と 地下と 2 層の 戦場を 持つ シユ 
ー テ イング ゲームです。 使用す る キー 
が 多い ので、 まず 確実に マスター して 


、 ワク ワクす るね  用で きません。 


ください 0 力ー ソル、 「 SPACE  I キー 
以外に も 照準 移動 や バリア、 変臟能 
などの ために E、E、E、E、E など 
の キーを 駆イ 吏す る ことになります。 こ 
のた め ジョイスティックと の 併用より 
キー ボー ドの みで プレイ して 慣れた 方 
が 良い と 思し 、ます。 ま た 地上より 地下 
の 方 か 難 しいので、 エネ ルギ h 僻合以 
外では なるべく 地上で 戦う ようにし ま 
す。 地下 エリアでは 空中からの 攻擊は 
あり ません から 下からの I 夕擎^ エネ ル 
ギーを 吸い取る タンクな どに 注意して 
エネルギーの 補充に つとめてく ださい。 
どう しても I 文 撃を 避けられない ときは 
バリアを イ吏 用し ますが、 エネルギーを 
消費 します から； 兔 意して ください。 

酶 まず >  スター ト する 前に、 操作 方法 

を マチ タ— して おかないと、 あっとい 
う 間に ゲームん ー バーになる ぞ： 


START 


地下 要塞 突入// 

會 エネルギーが 少なく なったら、 地下: 
へ もぐり、 エネルギー タンクから 補給 ^ 
を 受ける のが 正しい 遊び 方 だ 3 


'蒙、 


1 


ニア 向き グーム 


★  ★★  (K.  N) 

この ゲームを 立ち上げ たと きの、 音楽 
が、 何とも 言えず、 やる 気を さそう。. 
しかし、 ゲーム 中の BGM は、 2 通り 
しかない のでは、 ちょっと 単調す ぎる 
感じが する。 それに、 BGM が 大きく 
て、 他の ブラスター発射 音な どが、 小 
さく、 BGM が BGM でない。 音楽に 
っいて、 うるさく 書いた が、 敵が たく 
さんで てく ると、 そんなに、 気になら 
なくなる。 ゲーム 内容は、 ゼビ ウス も 
どき かと 思った か、 何と、 自分の ミサ 
イ ルを 打つ 方向 か 震えられる。 この ア 
イデアは、 気に入った。 ゲーム 中に 動 
かすと、 実に なめらかに 動き、 気持ち 
いい。 普通は、 前にし か 打てない もの 
が 多い ので、 難しく 思える が、 これ 
を マスター しないと、 この ゲームは、 
高 得点 か 望めない。 左手の 中指を W に 
おいて、 右手で ジョイスティックを 持 
つのが 最適だった。 この ゲームに、 も 
う ひとっ 望む ことは、 空中を 飛んで 来 
る 敵の 編隊を 組んで 来た ら 、もっと、 お 
もし ろくなった かもしれ ない。 まあ、 
指先に 自 信が ある 人 用の ゲームです。 

★  ★★★  ( Y2) 

シュー テイ ング ゲーム マニアで も、 
初めのう ちは クリ アは 困難で あると 思 
います。 まして 初心者 や、 連射 機能 
付きの ジョイ ス ティ ックを 使って いる 
人は 絶対 無理です ね。 大物の 敵に 会う 
ような ヤマ 場は ない が、 はてしなく 続 
く 執よう な攻擎 は、 必ずや ブレイ ヤーを 
死に 追い やる ことで しょう。 何を 太げ 
さな、 と 思う でしよう が、 敵 キヤ 乏や 
B  GM 力  <  とても シリ ついつ 


い マジに なつ！^ まい、 ゲーム オーバ 

- になる と 最^ 杏 間 吃^ こな _ 


:の 後に、 メッセージが 入る 


り、 いかに 自 分の 技力沬 熟で ある か 思 
い^] ら される ハメ になります。 

スカイ ギャル ドの ミサイルの 照準が 
左右に 移動す るのに は 感激し ま した。 

こ れ がゼビ ウス にあったなら . と 思 

う のです が、 ここ では ノ 、•リア と共にな 
くて はならない 武器です ね 0 この 2 つ 
を 駆使 しないと 地下 空間は 墓場と なり 
ます。 よく 考えてみれば ツイン ビー や 
スター フォースは 何を エネルギー 源と 
して 飛んで いたので しよう か。 思わず 
納得す る マニア 向きの ゲームでした。 


★  ★★  ( Z ) 

お見合いっての はやった こと がな 
いけど （一度く らい やっても よかった 
な)、 第一印象っ ていう のは 大切な わけ 
だ。 そこで、 写真屋 さんが 儲かる こと 
になる け)。 

ゲームの 場合 も 同じで、 最初に 見た 
画面の Epm と いうのは あとあとまで 尾 
を 引いて しまう。 スカイ ギャル トは や 
ってみ ると 結構 おもし ろい の だけど、 
最初の 印象は すこぶる 悪かった。 

タイ ト ル 画面が 古臭い のはい いとし 
て も、 スクロールが 段階 的に 行われる 
のは、 はっきり いって ダ サイ。 敵 キャ 
ラの 移動な どで 時間が かかる のか もし 
れな いけれ ど、 それなら 機能を 省略し 
てきれいに スクロール させた 方が よく 
見えた はず。 それから 脱出で きたと き 
の 画面の 展開は、 完 破した 感激が 激減 
だとの 過激な 意見が …… 0 ま、 そこ ま 
で 行けない か。 

地上と 地下に 分かれた 迷路 (かな？） 
や 変身、 パワー 操作な ど ストーリーは 
非 し で、 これらが 晦^ 

ぐです。 
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あの、 「アウ ト ロイド」 を 作った 
マジカル ズゥが 初めて、 ROM 版 
の シユ— ティング ゲ ー 厶を 開発 // : 
と、 なれば プレイして みない わけ 
メ y はいかない。 

仮 タイトルが 「アウ ト ロイド II 」 
だつ : £ こと も あつて、 初めて 見た 
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可愛い ヒー ローの 成長す る、 

メルヘン チックな RPG// 


主人公は ペガサス。 大空を 自 
由に 飛ぶ ことができる 白馬。 
といっても 最初は 可愛い 子馬 
の ペギー。 エサを 一生懸命 食 
ベて 一日 も 早く ペガサス とな 
り、 敵に とらわれ ている 仲間 
を 助け出さねば なりません。 
平原、 森林、 山、 海、 地下な 
ど 広大な 舞台に 繰り広げられ 
る サ八イ 八 ル ゲーム。 ぺ ガサ 
スの 命運は キミの 手に/ 


子馬の ペギーが エサを 食べて 大空を 
飛ぶ ペガサスに 成長し 敵と戦います。 
ロール プレイ ングの 要素に イー ティン 
グ •アクションの 楽し さが 加味され た 
のが この ゲーム。 イー ティング •アク 
シ ョンとは!？ なんと ペガサスの 成長 
につれ、 今までの 敵が エサに なって し 
まう のです。 ゲームは 子馬の 時代から 
スター ト。 とにかく 最初は 赤ちゃん 馬 
ですから、 ひたすら エサを 食べる こと 
に 専念して ください。 周囲の 敵から 身 
を 守り 成長を 待ちます。 この ペギーの 
時代は 赤ちゃん、 少年、 青年と いう 3 
段階。 こうして 成長す るに したがい 力 
がつ き、 今度は 逆に 敵を エサと して 食 
ベる こと がで き るよう になります。 

各 レベルでの 成長 状態は ノ 、。ワ ー ゲー 
ジで 表示され ます。 具体的には パワー 


敵を 倒して 食べる、 

ボーナス キャラ 取得 
など か 可 能に なり ま 
す。 逆に ハ ° ワー ダウ 
ンじ C いる 状態では、 

敵の 攻擊を 受ける 一 
方と なり、 水中での 歩 
行 能力 や、 飛行 能力な 
どが 失われます。 パ 
ヮ ーを いつも 考えな 
がら ゲームを 進行し 
てくだ さい。 パワー 
が ゼロに なると ゲー 
ム オー ハ #一  で す。 

ノ\ イス コアの 手引き 

敵と戦いながら もつ ねに ペガサスの 
パワーに 注意して いなければ なり ませ 
ん。 ペガサスの 武器は 足 傲りと フ アイ 
ヤ ー ポール。 ただし ファ イヤ ー ポ ー ル 


ワ ーアッ プ につな がります。 どんどん 
拾って いきまし よう 部に 表示 
される U] マーク を 拾う こと で: ^ イ テム 
が 登場 します)。 こ の 際、 地」! の しいた 
けを 取る と 地下 エリ アへ 通じ る 穴が 開 
きます。 地上の アイテムを すべて 手に 
入れてから 移動して ください 0 あせり 


アップし ている 場合、 エサを 食べる、  はかなり 成長した 後に しか 使えません 

'  力、 ら足 m り が 主要な 武器と なります。 

r  ペギー 時代には ジャンプ カが あまりな 

' ノ いので、 この 足 傲りの タイミング をう 
まくつ かんで 戰っ てくだ さい。 

地上 や 地下に 落ちて いる さまざま なア 
イ テムは 毒 入り u 、たけを 除き すべて パ 

■  m  W  Mm  rjBF 


は 禁物。 つねに パワーアップを 考えて 
進む ことが 重要な のです。 

ゲーム 中には、 主人公の 成長を 助け 
て ぐれたり、 あるいは 妨害す るた くさ 
んの キャラクタが 登場し ます。 は 
各 ワールド ごと に 出現す る 地下 エリア 
の 大型 キャラクタたち。 弱点を 素早く 
発見し 攻拏 方法を 考えて ください。 i ワ 
ー ル ド A のメ デュー サは 頭が 弱点 〇 上 
からの 攻擎が 有効です ヨ〇 


MSX  SO 
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:ス 、生の 壁 だね 

★  ★  ★  ( p) 

またまた アクション ロール プレイン 
グ ゲームの 登場 だ。 しかし 今までの も 
のとは 少し 違う ぞ。 何が 違う かとい う 
と、 主人公が 馬 だって こと だ。 つまり 
俺た ちゃ 馬を 育てに ゃなら んのだ あ。 
うお ーッ、 がんばる ゾ ー。 

てな 具合に 気合を 入れて、 可愛し 呼 
馬を きたえ 始めた のであります。 そし 
て …… 〇〜公 竿 

わ 一 ん、 何回 やっても 5 面まで しか 
いかない よ 一。 この 面の 最後に いる メ 
デュー サっ ていう のに、 どうやっ たら 
死んで いただけ るんだ。 こういうのを 
の 壁って いうの だろう か。 こんな 


厚い 壁に 立ちはだかれたら、 か弱い お 
いらの こと、 すぐ お星サ マに なって し 
まう 0 

ス ピー ド も 早い し 操作 性 もい いんだ 
けど、 動きが 早す ぎる ため 敵 キャラの 
正体が つかみに くかったり、 大型 キャ 
ラ が 強す ぎて サワった と たんに 終わっ 
てし まったり で、 全体 的に 何 かわかり 
にくい。 もう 少し 落ち着いた 雰囲気が 
欲しかった な あ。 

★  ★★  ( N ) 

いい加減な 気持 re やる ゲーム じ ゃな 
いんです ね 〇 つまり、 ちよっ と 気合の 
入った R  PG アクション？ 

スクロールは きれい。 これく らいす い 
すいと 動かれる と プレイし ていて 眩:* 
を 感じる ほどで。 それから、 ペガサス 
ちゃん が 可愛い 0 飛ぶ フ ォー厶 もす 
てき。 それとも ひとつ、 飛ぶ テク ニッ 
ク が 実は 非常に 奥行きの ある 設定に な 
ってまして、 一種 口ー ド ランナー チッ 
クに パズリ ックな 魅力を 持って います。 

それは ともかく。 ちょっと 敵が 強す 


ぎる。 もっとも やられた からといって 
す ぐ 死ぬ わけで もない からま あいいん 
です けど、 こうしよ っちゅう 死んで く 
れ たん じゃあ …… え、 僕が へたくそ だ 
って？ う 一ん そうか あ。 

しかし、 極めつ けは この BGM と 効 
果 音の 奉 抜きで しようね 0 デバッグ 段 
階の チ エック 音を そのまま 製品 化した 
よう な 仕上がり はかなり 問題が ありま 
す。 いくら テ ■ザー や ■ラ デイ ウスの 
音を 聴いた 後 だと いっても、 これは ち 
よっ と、 と 思いません？ 

★  ★★  (Y2) 

馬の ロール プレイン グ という ことな 
ので 競馬の サ ラブレ ッ ドで も 調教す る 
馬主になる のか と 思っ たのは 私 だけ だ 
ろうか。 

初めの うちは ジャンプ しかで きない 
のでつ ま らな いけど ペガサス になれば 
フ アイ ヤー ボールと いう ものが 使える 
そうな ので （まだ そこまで いっていな 
い） アクション 性が 增 し、 楽しくな り 
そうだ。 落ちて いる アイテムに はにん 


m  I  ?co»EAois?i8§  1 
愈 メッセージが 気が、 きいて るネ： 

じんや りんごな ど、 食べる と 成長す る 
ものから パワーが 減る 毒し いたけ まで 
ある。 でも せっかく 毒が あるの. だから 
ジャンプ カ か 落ちる とか、 一定の 時間 
笑 I 、が 止 まらなくなる と 力' 工夫 も 欲 
しい。 プレイ 中の BGM がな いのも 残 
念 だ。 ペギー 君の ジャンプの 仕草は 可 
愛い けれど、 全体 的には あまり 鮮やか 
な グラフィックス だとは 言えない。 隠 
れ キャラ も あっ て 仕上がり は 悪 くない 
の だけれ ど、 RPG なの だから セーブ 
機能が 欲しかった。 特別な ワ ザは 使わ 
ない けれど、 タイミング か It しいので 
ペガサスになる に は 苦労 しそう だ。 


イ I テ ィング •ア 
クシ ヨン RPG ? 

さすが、 レコ— ド屋 さん、 キヤ 
ッ チコ ピ—の 付け 方が スル ドイ / 
感情移入 イ—テ ィング •アク ショ 
ン—— などと # かれる と、 な一 ん 
となく わかつ たような わかんない 
ような 気分に なり、 ついつ い 買っ 
てし まいそう。 まあ、 それは それ 
でか まわない けど …… 。 

内容は RPG 型、 食べれば ぺギ— 
が 大きくな って ペガサスになる ぞ、 
隐れ キヤ ラ ももち ろん あつて、 大 
空を 飛べ るんだ、 スゴイ だろう っ 
ていう もの。 物を 食べて ペガサスに 
成長 させて いく 過程で 感情を 移入 
させて いくと、 肥満で 悩んで いる 
人は 自分 も 食べた 気分に なり、 ダ 
イエ ット になる という 便利 ソフト 
なの だ/. 

もう、 普通 ？ ) の アクション 型 
RPG の 時代は 去った/これ か 
ら は、 騎士が お 姫 さまを 救う スト 
I リ—じ や 満足で きない ユ— ザー 
が 増加す るだろう。  つまり、  「ベガ 
ザス」 は'  非常に タイムリ— なゲ 
—ム といえるの ではない かしらん。 

音楽がなくて 寂しい とか、 若干 
操作 性が 悪い とかの 難点 も あるけ 
れど 、独自の 発想、 スト— リ—な 
ど、 | 度 フレイして 欲しい ソフト 
だとい える。 
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時は 20XX 年。 宇宙 防衛 軍が 総 
力を 結集して 開発した ス ペー 
スフ アイ テ イング. ロボ、 エ 
グ ゾイド- Z。 任務は 銀河系 宇 
宙の 征服を 企む、 謎の エイ リ 
アンと その 基地を 壊滅させる 
こと だ。 敵は 編隊 攻撃、 さら 
には エグ ゾイド -Z を 研究して 
造った 戦闘 ロボ ッ トで 襲い 来 
る。 宇宙を 守れ、 われらの エ 
グ ゾイド- Z/ 


m 


び 方 


宇宙空間を 舞台に ェ イリ ァンと 戦う‘ 
シュー テ イング ゲーム。 スペース ファ 
ィ ティング • ロボ エグ ゾイド- 乙が 
登場、 バトル シップ 形態に 変身したら 
ゲーム スター ト。 飛んで 来る »を ミ 
サイルで 擊墜 させながら、 敵の 宇宙 要 
塞の 基地を 破壊し よう。 もちろん 敵に 
ぶつかったり、 _ の 弾に 当たる と 爆 
発して ァウトと なる。 各 パターンの 最 
後には 敵 ロボ ッ トカ澄 場。 ェグ ゾイド_ 
Z も ロボ ッ トに 変身して 対抗す る。 口 
ポッ ト 形態と バト ルシッ フ來 態の 変身 
は 自動的に 行われる。 このと きの 攻擊 
方法は パンチ ング。 敵 ロボ ッ トに パン 
チを 5 発 叩き込めば パターン クリァ、 

1 こだし 丨 発で も 敵に 打たれる と ァウト、 
く ターン ク リアは でき ない ので 要注意。 

ゲーム 途中、 スター マークの スロッ 
卜が 出現す る。 これは ラッキー スロッ 
卜。 ミサイルで 星 マークを 擊 つと 回転 
し、 もう I 回 射つ と ストップ。 777 がそ 
ろうと スペアが 丨機 増え、 ミサイルの 
発射 速度が アップ。 レモンが 3 つ そろ 
うと、 敵機は 弾を 発射で きな く なる。 
各 パターンに I 回 だけ 登場す るゾ。 


ノ\ イス コアの 手引き 

敵の 攻擎ノ く ターンを と にか く 早く 読 
み 取る。 シュー テ イング ゲームの 鉄則 
はこの 「エグ ゾイド -Z」 にも 当ては 
まる。 エ イリ アンの 編隊 攻擎 <7) 飛来 パ 
ターンは 必ず 覚えて いきたい。 対敵 口 
ポッ ト 戦は パンチでの 闘い。 これは 実 
際の ボクシング のように I； ット & アウ 
エイ g が 有^だ。 パンチを 出し f こら 
すぐ さがる。 打って は 逃げる の 繰り返 
し。 打つ タイ ミ ングは 敵が パンチを 出 
した 直後を 狙う。 敵の パンチは インタ 
-バ ルが 長いから、 慣れれば 簡単に ク 
リア できるようになる ゾ。 もちろん 連 
:了な どの テ ク ニック も 身に つけたい。 

忘れて はなら なし 、のが 地上 基地への 
攻擎 だ。 実は これが ハイス コアの 大切 
な ポイントになる。 各 パターン 終了後、 


% 


會 この 巨大な パンチを 見ろ、 スゴイ だろ 

敵の 基地の 数、 破壊した 数、 その 破壊 
率が 表示され、 その 率に 応じて ボー 
ス 得点が 与えられる。  破壊 率 100%! 
場合には なんと 10 万点。 見逃す 手は な 
い 0 この 地上 基地は ラウンド 毎に 色 や 
形か变 わるから 要注意/ ま た スロッ 
卜で レモン マークが 3 つ そろうと 敵は 
攻擊を 仕掛けて こなくなる。 地上 基地 
の 攻擊に 専念で き るから 有効 だ。 

いろいろな 場所に ミサイルを 擊ち込 
んで みるの も 面白い。 ミサイル をはね 
返す シ グ ナル 基地の 中で も 何 発 か擎て 


は 破壊で き る 隠れ キ ヤラカ 呢び 出す こ 
とも ある ゾ。 その他、 ラッキー スロッ 
卜で 777 を 出す 技術な ど 裏 ワザも 見つけ 
て 得点 アップ/ 


- 


基^ , 


會 レモンが 3 つ そろうと、 軸の 攻擊 がなくなる ぞ, 


會 なめ ら かな ス クロ ー ルが 自慢 だね 


會 美しい グラフィックスを 見て いる だけで も、 感動 もんだ, 
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く ある バタ ー ン 

★  ★★  (N.  I  ) 

これが M  S  X  2 用の ゲームな らば、 
何も 驚く ことはありません。 ところが、 
ス クロ _ ルと パ レツ トの 機能がない M 
S  X  I で 動く のです。 私は、 プロ グラ 
マの 技 （わざ/) を 感じ、 TMS99I8 
(MS  X  I の V  D  P) の 説明を 読みな 
がら 推理し ました。 

背景の 動きと パレ ッ トの ような 色の 
点滅は、 パターン ネー ムテー ブルの 書 
き 換えの みで 行われ、 パターン ジェネ 
レー タテ ー ブルと カラー テーブルの 内 
容は 変わらないよ うです。 

よく 見る と、 星は 他の 背景より 遅く 
動いて います。 それに、 星の 上下の 間 
隔は 6 行 (48 ドット） です。 という こと 
は、 星は 48K イ トの バタ I で 表され 
ブロ ッ ク 転送で 相対的に 上へ 動かされ 
ている に 違いな L 、。脅^ ン 

背景の スク ロールは 星 5 つに 値し ま 
すが、 ゲームの 流れと ス ブライ トに 芸 
がありません。 先に 背景を 作って、 プ 
ログ ラマが 力尽きた か、 メモリが 足り 
なく なった のでし ょう。 含蓄が 深い ゲ 
一厶 でした。 
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會敵 基地の 破壊 数で ボーナス 点が 入る 


★  ★  (Z 

昔 初めて 東京に 来た ばかりの ころ、 
稲荷寿司を 食べて 驚いた ことがある。 
中に ご飯し か 入って ないじ ゃない か、 
これは 詐欺 だ 泥棒 だ、 と 騒いだ もの だ 
った。 関西では、 中に 具の 入って いる 
のが 当然で、 関東で 具の 入って いるの 
は 五目 稲荷と いう 別物。 食べて はじめ 
て 知った の だっ た。 よ  一く 観察す ると 
ァゲの 形 も 違って いて、 関西は 三角、 
関東は 四角。 まあ、 これは いい か。 

ところで、 この ソフト。 ネーミング 
や 背景の スクロール （二重に なって い 
て 距離感を うまく 出して いる） なんか 
は、 カツコい いの だ。 しかし、 中身は 
ただの シュー テ イング •ゲーム。 BG 
M が イマ イチな のは、 キャラクタの ス 
ムーズ. スク スールの せいか もしれ な 


w 


m 


いけれ ど、 第一印象は あまりよ く ない。 
5 年 前に 発売して たら、 5 星だった ろ 
うけ ど、 プレーヤーの 目 も 肥えて きて 
いるし。 

そういえば、 具が 少し 入って いた。 

I 面 クリア 後の ロボット。 おもしろい 
けど、 でも それだけ か？ 


★  ★★  ( A ) 

やって みると 意外に おもしろ いのが シ 
ュー ティング ゲームで ある。 時代遅れ だ 
の 頭を 使わない だのと 文句 タ レながら、 
いざ 始める と 異様に 盛り 上 カヾっ てし ま 
うと ころな ど、 なんとな く ポーリン グの 
ノリ を 思い起こさせる。 やれば それな 
り に 心地よ い 午後の ひととき を 過ごせ 
るので ある。 だから、 シュー テ ィング 
ゲームは 滅びる こと を 知らない。 

さて 今回の ゲーム だが、 一言で いう 
ならば、、' よく ある パターンの 例の アレ" 
である。 ゲーム 好きの 男が 「いつもの」 
といえば、 バーテンが 黙って 差し出す 
おきまりの ゲームで ある。 何が 新しい 
という わけで もない。 でも、 まあよ い 
ではない か。 シュー ティング ゲームに 
i 里 屈は いらない ので ある。 

プライ ドな どかな ぐり 捨て、 狂った 
ように 敵を 擊 つ。 もうこれ 以上 指が 動 
かない。 このまま この 大宇宙で 死ねた 
ら ••… 時の 流れ も 忘れ、 いつしか 深 
い 眠りへ と 陥る。 そしてな お 夢の 中で 
戦闘は 続く。 そう、 これが 究極 的 ゲー 
ムキッ ズの 基本な ので ある。 


會 777 を 出せば、 丨機增 え るんだ t 


目に やさしい 
ス クロ— ル だね 

最近の シユ— ティング ゲ—ム は、 
謎が あったり、 隠れ キャラが あっ 
たりし なければ いけない、 という 
i 観念み たいな ものが あって、 
この ゲ ー ムみ たいに スッ キリして 
いると、 もしかしてな にか 見逃し 
てし まつたん じ やない か、 などと 余 
計な ことを 考えて しまう のは、 ち 
と ゲ—厶 の やりすぎ かもしれ ない。 

とにかく スツ キリして いるの だ。 
シユ— テ ィング ゲ—ム は 気楽に や 
りたい、 なんてい う 人には ぴ った 
りの ゲ—ム だろう。 美しい グラフ 
イツ クスと、 なめらかな ス クロ— 
ル だから、 かなり 長 時 ST フレイし 
て も 目に やさしい。 各 ステ— ジも 
カラ— が 異なる だけで、 ほぼ 同じ 
背 f: なので、 ビ ギナ— の 人で も ラ 
クに 楽しめる。 

スツ キリして いる ぶん、 マニア 
には 物足りない かもしれ ない。 た 
だし、 ステ— ジの ¥ にある、 ス 
ロット マシ— ン 型の ボ— ナス 加算 
方式 や、 ステ— ジ 終了 時に 登場す 
る 敵 キヤ ラとの 戦闘 シ—ン は、 見 
どころ だぞ。 

の ゲ—ム はま あさて おき、 
カシオ さんの 次回 作、 「妖怪 屋敷」 
に 期待したい。 来月 号で レビ ユー 
する ので 皆さん、 オタ ノシ ミニ。 
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主人公は ロボ ット 型と 戦闘機 
型に 可変す る 高 機動 メカ •.テ 
グザ ー。 その 使命は 謎の 小 惑 
星ネ デイ アムの 地下 要塞へ 侵 
入して 中心 装置を 破壊す ると 
いろもの だ。 迷路 状の 要塞を 
上下 左右、 全 方向に 動 $ なが 
ら 戦い 続ける。 広大な 要塞に 
1 没す る 敵は 100 種類。 さあ、 
ザ ーを 上手に 操作して 使 
_ た そ 5/ 


•  |  |—1  I  I  I 
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テ グ ザー を 地形 や 敵に 合わせて 変形 
させ、 次々 と 現れる 敵を 擊 し、 エネ 
ルギー を 補給し ながら/ の 基地 内 
を 進む。 目標は 基地の 中心部に ある 磁 
力 線 発生 装置 だ。 ただし 基地の 中は 迷 
路 になって いるので 行き どま りな ども 
ある。 敵の 攻擊は バリア で 防げる ^Ut 
エネルギーの 消費が 激しく、 一定 時間 
たつと 消えて しまう。 また、 エネ ルギ 
一が 少ない と 使えない ので 要注意。 レ 
ベル 数は 全部で 10 面。 10 面を クリアす 


參 タイトル 画面を 見 
ただけ で、 ワク ワク 
峰 青、 赤、 白の 3 色 
使いが 美しい ネ： 

ると ふたたび 2 面 か 
らリ プレイと なる。 
エネルギー 補給は、 
ある 特定の 敵を 破壊 
する ことで 行われる。 
この エネ ルギ ー がな 
く なると、 すべての 
機能が 停止して 自爆。 
ゲ ー ムオ ー バ ー とな 
る。 


'  '  . - ^ 


ノ\ イス コアの 手引き 

全 方向の 敵と戦う シュー テイ ングゲ 
ーム。 エネルギーの 最大値は 限られて 
いるので 有効に 使う ことが 大切 だ。 近 
づ いていく と 突然、 攻撃して くる 敵が 


飛行機から ロボットへの 変形は、 段 
落 的 アニメー シヨ ン 知^ 里で、 とても なめ 
らか 操作 方式 も 簡単で うれしい ね 


多い ので バリアを うま く 使いながら 進 
んで いこう。 ただし 各面、 バリアを 使 
わずに クリ ア すると エネルギーの 最大 
値と エネルギーが 増える。 また 地表の 
赤い 部分は ェ 
ネル ギ ーが 吸 
収 される ので 
要注意/ 


會マク ドナルドの ハン バーガー みたい な'  バッフ インを 擎 つと エネルギーが 補給で きる ぞ 
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一 し、 と 1__/7^ノン 

★  ★★★★  ( P) 

いや一 とうとうで ましたね え、 僕が 
初めて テグ ザ ーを 見た のは、 去年の 春 
ごろ だっ け、 PC 8801  SR 専用と かい 
って ゲーム アーツの 人が 持って き たん 
だけど、 もうこれ を やった ときは ブっ 
たまげち ゃって、 SR ほしいな ほしい 
な 一なん ていう 日 力瀨 いたのでした （な 
ん でも SR は、 この テグ ザ ーが あった 
からた くさん 売れたら しい)。 

テグ ザ ーの 良さと いったら、 派手な 
アクションと いうか、 もう 画面 全^が 
動 いちゃって、 変形は する わ ビームは 
みだれ 飛ぶ わで、 ゲーセン にあっても 
ちっとも おかしく ない ぐらい 良くで き 
てい るって なと ころで しよ一 か。 

さて M 多 X 版です が、 これが 見事に 
移植され てい るんで すよ ね、 スピード 
も 早い し、 ビーム も ファミコン 版と 違 
って ちゃんと ラインで 出ます。 やった 

h/ 

最後に ここは チョ ッ トと いう ことを 
あげる と、， これ S  R 版より も かなり 難 
しいんだ よ 一。 僕は 3 面を 越す のが ヤ 
ッ トコ サ です (単にへ た っぴ い？)。 

「★★★★★  (丁） 

むずかしくて でき 么いゾ ー. グ 先に 
進めな し^ ノー. グ 最高 ステージ 4 まで 
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會隐れ キャラの 女の子は カワ イイね 

だゾ ー. グ でも、 おもしろ いのは 確か。 

お勧め ソ フ トの ナンバーワン です ね。 
とはいっても、 この 手の 1 ームは スキ • 
キ ライの はっきり する タイプ じ ゃない 
かな。 そして、 ウ マイ、 へ夕も はっき 
りする タイ プのゲ 厂ムだ と 思う。 

はっきり いって 私は へ 夕 だ。 私の 場 
合は、 スキな〕 タイ 1° の ゲームに 限って 
へ 夕なん だよ ね 

どうしてで しよう？？ スキ こそ もの 
の 上手な' れ .グ なんて ウソ なんじ ゃな 
ぃの. グ .メ 

この ゲームの 特徴は、 ロボ, ッ トの 動 
きが スムーズな こと。 そして、 敵 キヤ 
ラ も 良くで きている。 ただし、 敵 キヤ 
ラの 動き 力 si いから ステージを クリア 
する のが むずかしい。 これは、 ステ ー 
ジ I からようし やなく、 敵 キャラ か n 


詹_ 動 照準 だから、 カツコい い. グ 


トン ー ル ドは エネ ルギ ー の 浪費になる ので、 レべ ル カイ & いう ちは セ ー ブ しよう 


つてく るん/： r。 ステージ 2、 ステージ 
3 は もっと スゴ イゾ .グ 
キヤ ッ スルに つぐ 5 つ 星を あげよう。 
ゲーム アーツさん 今後 も ガン ノ  < ッテネ // 

★  ★  ★  ★  ★  (  Y ) 

最近は シュー テイ ング ゲームに 出来 
のい いのが なく て 欲求不満 気味だった 
が、 久 々に 当たりが でた。 

テグ サ ーが 初めて 他 機種に 登場し 
たと きの 感動は、 今 
も 生々 しく 記憶に 残 
っ ている。 自動 照準 
という、 自ら シュー 
テ イング ゲームを 放 
棄 したよう な 大胆な 
1^: が、 実に 衝赖] 
で 新鮮だった。 考え 
てみ ると、 シュー テ 
イ ング ゲームは 速く 
正確に 敵を うつべし 
というのは'  前 時代 
的な のか もしれ ない 


_  :  一，, 

會 通路を 抜ける < 

(高 橋 名人の 悪口 じ ゃないです ぜ) 。た 
ん I 的には 実戦で も、 人が ター ゲ 
ッ トを ねらって トリガーを 絞る というの 
は 減 るんだ から 0 かと いって、 バカ チ 
ヨンと いう わけで もない。 ルー トの 選 
択ゃ 変身の タイ ミ ング がかな り 重要な 
戰略 となる ので、 憤れる までは 苦戦を 
強いられる であろう （というのは 私が 
へ 夕な だけ かも しれない が)。 

ただ 難を いえば、 熱くなる ゲームの 
わりに 展開が 単調な のが、 気になる とい 
え ば 気になる。 何に しても 新しい 感覚 
の ゲームには、 期待す る ものが 多い。 


ヤツ タネ // : 

全員 I 致の 5 つ 星 

「月刊 ログイン」 で TOP IO に— 
年 『 ランク インを はたした、 超 
人気 アクション ゲ I ム. テグ ザ I 』 
が、 MSX 版に やっと^!。 アク 
シ ョンゲ— 厶 派なら、 涙を 流す ぐ 
らい ウレ シイん じ やない かナ？ 
この ゲー厶 の アニメ 1 ショ ン処 
現 フ ラス 高速 ス クロ— ルの 売りは、 
ほとんど 完ぺきに 移植に 成功して 
いる。 そのうえ 、ファミコンでは 
なかった ビ— ムライ フルの レイン 
ボ Is も 再^ •  i を 待たされ 
ただけ のことは ある。 

ロボットから 戦闘機への なめら 
か；^ {形 形態、 ス ム—ズ な 動き' 
簡単な 操作 方法、 鮮やかな 画面な 
どな ど、 アクション ゲ—ム に 必要な 
要素は、 すべてと いつて いいぐ らい 
網羅され ている。 やはり、 全員 I 
致の 5 つ 星 も 納得で きて しまう 0 
全員 I 致の 5 つ 星と いうのは、 
M マガ •ソフト レビ ユ— 始まっ て 
以来の 快挙 // もう、 細かい こと 
はいわない。 とにかく、 『テグ ザ—』 
の 世界を 味わって 欲しい。 I 度、 
体験したら、 キミは もう 『テグ ザ 
IJ に 首っ たけになる だろ、 っ。 

まあ、 くれぐれも、 「テグ ザ— の 
やりすぎ」 には 気をつけょう。 丨 
日l時間でハイスコアをめざせ // 


られ るよう になり ました。 今回の ソフ 
卜 も、 フレ ー ムグ ラノく 一 やス ー ノ、。 ー イ 
ン ポーズを 前提と した グラフィック ソ 
フト です。 

この ソフ トを 使える マシンは V  R  A 
M  128  KB、 フ レー ムグ ラバー 機能、 ス 
ー パー イ ン ポーズ 機能の ある M  S  X  2 
マシンです。 フレーム グ ラバー 機能 や 
ス ー パ ー イ ンポ ー ズ 機能が な くと も、 
一応 ソフト を 使う ことは でき ますが、 
当然、 それらの 機能に 関連した 部分は 
役に立ちません。 また、 メディアは、 
片面 倍 密度 倍 ト ラック の ディスク です 
から、 画面の ドライブ （2DD) でも、 
片面の ドラィブ (I  DD) でも、 読み 
取る ことができます。 

ビクターに よれば、 推奨 機種は やは 
リ H  C  90 または 95 という ことです。 

ポインティング •デバイスは マウス 
を 使う のが 基本の よう です が、 むろん、 
キ ー ボ ー ト 上の 力 ー ソル キ ー でも かま 
いません し、 ジョイスティックを 使う 
こと もで きます。 さらに プリンタを 使 
つて 画面の ハ ー ドコ ピ ー を 出力す る こ 
とも 可能で、 推奨 機種は ブラザーの M 

1024 X とのこと です。 
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オー ト スター ト、 
アイ □ン ヒット 

起動は ディスクを セット して マシン 
の 電源を入れれば 自動的に プロ グラム 
の 始まる、 才一ト スタート 方式です。 
起動 直後の タイ ト ル 部分で、 まず ボイ 
ンテ ィング テ イスを 選択し ます。 マ 
ウスな どを 使う 場合は 況用 I /〇 ポー 
卜の I 番 あるいは A に 接続して おき ま 
しょう 0 

コマン ドは すべて アイコンで 表示 さ 
れ、 それを 選択す る メニュー ヒット 形 
式です。 

一般的な 描画の ための コマン ドは、 
基本が 20® 頁、 さらに それぞれ サブ コ 
マンドを 持って います。 たとえば、 フ 
リー ハンド で 線を 弓 K 、' 自 由 線" の 場 
合、 サブ コマンド として、 線の 太 さ、 
実線 か 点線 か、 あるいは エアブラシの 
ような もの か、 色は 何 か、 などが 用意 
されます。 

自 由に 縦横 比の 設定が でき る 拡大、 
縮小、 丨 度 描いた 線に 対する さまざま 
な 後 処理、 多様な ミラー 効果、 扱い 易 
い アン ドウー 機能な どが この ソフトの 
• もっとも 特徴 的な 部分で しょう。 

後 処理の 実例は 写真で お見せす るよ 
うな ものです。 特に、 2 つの 画像の 合 
成 （今回は フレーム グ ラバーにより デ 
ジ タイズし たものを 使いました が、 む 
ろん 手描きの 画像で も 0  K です） と 変 
形は、 この ソフト 独自の 機能で、 これ 
は 描画 ソフ トとは 別の プログラム とし 
て 同じ ディスクに 収録され ています。 

アン ドウ ー機 能は すべての 描画 コマ 
•ン ドに 対して 用意され ています。 たと 
え ば、 画面の 一部に ペイン トを ほどこ 
そうとして 失敗した 場合な ど、 アンド 
ウ ー機 能で ひと つ 前の 段階に 戻れる と 
いう のは 親切な イ士様 といえるで しよう。 


■フレーム クラ n 
_ などを 生かす 

MS  X  2 の オプション 機能、 フレー 
ムグ ラバー や スーパー イ ン ポーズな ど 
を 生かす ための ソフ トが ちら ほらと 見 


會 文字 出力： 拡大 縮小を 併用す ると 効果的: 


先月 号の MSX  IMPRESS 
IONS で こ' 紹介した 0  HC- 
95(HC-90) の 性能を、 目 一 
杯 引き出す ための 同社の 描画 
ソフ トです。 特に 強力な のは 
フレー 厶グ ラバーと 変形、 合 
成な どの 画像処理 能力。 描画 
ソフ トと 画像処理 ソフ トは 同 
じ ディスクに 収録され ていて 
も 別 プログラム。 使い 勝手 も 
なかなか 考えられて います。 


mm：mu 


會 さまざまな 描画 ツール 
これは 線の 太 さ  >  中" です 


写 •画 •楽 


MAINRAM64K  VRAM128K.1DDFD  12.800円 日本 ビクター 株式会社: 

問い合わせ ビクター •インフォメーション センター] 
〒100 東京都 千代 田 区 霞が関 3-2-4 霞 山 ビル TEL  03(580)2861： 


I ここで ホ イン テイ ング 
f バイスを » します： 


醆驅雜 に 


♦色の 選択は バレットからの 選択と カラー バ—の 併用 

♦フレ I- 1 グ ラバ— のた めの アイコン 


□田 囲圍 U A 


参 描画 ツ— ルの アィコン 
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t ごくごく 単純に フレーム グ ラバーを 行った 
例 二れ を 原画に、 さまざまな 加工を 加えます， 


それでは 実際に 使つ てみ る ことにし 
ます。 ソフトを 起動し、 ポ イン ティン 
グデ バイスを 選択す ると、 画面には も 
つ とも 基本と なる 4 つの モー ドを 示す 
アイコンが 表示され ます。 4 つの モー 
ドと いうのは、、 描 画" セーフン ロー  r 
や 面 像 取 込" 、、ス ク リー ン 選択, ， です。 


こうして 取り 込んだ 画像は 自分で 描 
いた ものと 同様に 扱えます。 2 値 化 や 
輪郭 抽出な ど、 描画 モードの コマンド 
を 使う こと も、 一度 BASIC に 戻って 変形 
や 合成の 対象に する こと もで き ます。 
むろん、 描き 加えたり、 色を 変えたり 
は 簡単に できます。 

隸は 他の 画像との 合成'  2 値 化 
輪郭 抽出、 マルチ フリーズ、 変形な ど 
の 例で、 それらを 組み合わせる ことに 
より、 さらに 複雑な 画像処理が 可能と 
なる でしよう。 


參 モザイク モザイク 
の 大きさは 自由に コン 
ト ロールで きます. 


♦変形。 この 他に 曲線を 
使った 変形 もで きます： 


これは モノクロ  2 値イ 匕の 例 


會 バックに 入れて 完成 


2 値イ 匕した ものを、 
境界 抽出します _ 


、、スクリーン 選択〃 というのは、 MS  ムを 使いたい 場合、 この 時点で マウス  した。 画像 取 込は マウスの 左 ボタンを 


この 他に も、 R  S  -  232  C を 対象に 


X  2 の グラフィック 画面の Screen  7 か 
8 かの 選択で、 7 の 場合と 8 の 場合で 
使える 色 数 力 SI うこと、 画面の レ ゾリ 
ュー シヨ ンヵ SI うこと などを 除けば、 
描画 コマン ドな ど 他の 部分は 同じです。 
また、 変形、 画面 合成な どの プロ グラ 


の 右 ボタン を 押す ことにより、 BASIC 
の モードへ 戻ります から、 そこで あら 
ためて run 令 0  0  0 9 とすれば いい わ 
けです。 

今日は  ''画像 取 込〃 を 使って 基本と 
なる 画面を 作り、 それを 加工して みま 


クリック する だけの、 ごく 簡単な 操作 
で 済みます。 また、 取 込は 画面を いく 
つかに 分割し、 次々 と デイ タイズして 
ゆく、 マルチ フリーズ 方式 も 可能で、 
かなり ユニークな 画像 作りが できます 
(写真 參 照)。  / 


した 画像 伝送、 通信の プログラム もこ 
の ディスクに 鹏 录 されて おり、 おもし 
ろく 使える グラフィック ソフ トと いえ 
るで しよう。 もちろん、 漢字 ROM を 
併用 すれば、 画面 中に 漢字を 表示 させ 
る こと も 可能です。 


mtf 

おちし 5 い 


従来の ビクターの 描画 ソフトと いう 
と、 どうしても ビデオの タイ ト リ レ 作り 
や、 やはり ビデオの ための 特殊効果な 
どが 中心 となって いた イメ ージが あり 
ま したが、 今^所 it うよう です。 一枚 
の 絵、 作品を じっくり と 作り上げ るた 
めの 描画 ソフ トと いったと ころで しよ 
う。 ビデオは あくまで フレーム グ ラバ 
—の ための 原画 （ソース） といった 扱 
いです 0 

先月 号の MSX  IMPRESSIONS に 登場 
した、 H  C  95(90) とほ (泊 司 時の 発売 
ですから、 あきらかに H  C  95  (90) 
で 使われる こと を 前提と した ソフトな 


のでし よう。 フレーム グ ラバー 機 II で 
取り込んだ 画像を 基本に、 さまざまな 


力 11エ を 加えた 独特な 雰囲気の 絵/) 作り 
出せます。 

描画 コマン ド ひとつひとつ もよ く考 
えられて います _ 本文 中では 特に 解れ 
られ ていません が、 3 つ以 1: の 点を 通 
る、 なめらかな 曲線を 自動的に 描く コ 
マンド や、 図形の 回転 コビー、 反転 コ 
ビーな どの コマン ド も あり ます。 また、 
色の 選択が R  G  B の バーグ ラフに よる 
かけ 合わせ、 というの も 使い 勝手の よ 
い 部分です。 

別 プログラム として 同 ディスクに 収 
録 されて いる 合成 や 変形は 実に おもし 
ろい 画像 作成を 可能に してく れる でし 
ょ 

合成は、 いわゆる ，コラー V ゲ で、 


写真 や 絵を 切り貼り して 作る 絵の 楽し 
さを、 コンピュータ でも 可能に してく 
れ ています。 

変形は あさに コンピュータ 的な 手法 
の ツールで、 直線で 構成され る 四角形 
への 変形と、 曲線で 溝 成される 図形へ 
の 変形の 2 通り あり、 思い もよ るぬ 効 
果を 見せて くれます。 

おそらく、 この 2 つが ♦写 •画 •楽 # 
のウリ といえる 部分で、 使う 例に とっ 
て もまた、 いちばん 楽しめる 部分で あ 
ると いえそう です。 

この ソフト を^ (吏え る マシ ン はかなり 
限られて しまい ますが、 同ネ 土の HC- 
95  (90) を 持って いる 人に とっては、 
必携 ソフ トの ひとつと いえます。 


※先月 号の SOFT  REVIEW  PART  2 で、 MSX  Logo の 問い合わせ先 プロ モテ ィツ クイン ターナショナル (株) の 
電話 畨 号に 間違いが ありました。 正しくは 03(797)6585 です。 おわびして 訂正 させて いただきます。 


MSX  SOF I 

l  r)  .{|  fS  s 
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好 fMQ&A、 来月 ゎく ク ロー 
X アッ ハ“ 独立宣言。 Q  &  A  • 
裏ワザ • 大 発見 〇  3 本 立 マて お 
送^ no て 楽 I ふ I: ネ .グ 


/^V 

v^r5^ 


どうか 教えて ください。 
お願いい たします 。「ム ー 
大陸の 謎 j で 小さな 洞窟 
の 動かす ことので きない 
石の 前にい ます。 石には、 くぼみが あ 
るので す。 しかし、 いつも 酸欠で 死ん 
でしまい ます。 持ち物は、 ア タッシ ュ 
ケース、 像、 ランプ、 ロープ、 ピッケ 
ルです 0  MARI という コンピュータは、 
どう 扱ったら いいので しよう。 データ 
を どう すれば 動いて く れ るので しよう。 


も〜 かり まっか？ ぼちぼち でんな っ 
の 必^だ ガ 


「好き こそ 物の 上手 なれ」 と 
いう ことわざが ありまし たつ 
‘ け。 まあ、 アド ベン チャー ゲ 
一厶の 場合、 ただ 好きだけ では 上手に 
なれない よう です。 素質がない 人は、 
あれ や これ や 手を 出さないで、 丨 本の 
ゲームを 完ぺキ に クリアした あと、 そ 
れを 教訓に、 違う ゲームに 挑戦す る ほ 
うが 良い と 思います。 

まず、 石は くぼみに コインを セット 
しなければ なりません。 コインを お 持 


「も〜 かり まっか？  ぼちぼち でんな 
っ j の 必殺 技が、 奈良県の 喜 多 寧 クン 
から 届いた。 

名付けて、 「何回で も 点が 入る ぞ〜ボ 
ー ル j。 方法は、 2 試合 目で 敵に のり、 
自分の ゴール 前へ 行く。 そして、 ゴー 
ルの 上への る。 すかさず （じ やなくて 
もい いけど)、 ボー ルを 投げる っ/ す 
ると、 [2 キーを 押した ままに する だけ 

ベン チヤ ー ゲ ー ムをオ ス スメ します。 
『オホーツクに 消 ゆ』 など、 チヤ レン 
ジ してみ たらい かがで しよう か。 


で、 どんどん 点数が 入 るん だって/ 
これで、 ずいぶんもう かりまっ せ 0 


© 


コナミの 「魔 城伝税 J の 
隠し コマンドを、 ヒント 
だけで もい いから、 教え 
てくだ さい。 


どう すれば いいの かわからず、 私は 
頭を たたいて は、 アドベンチャー にむ 

いてな し奶 では . 、 と 思 L 他んで い 

ます。 どうか 良い アドバイスを お願い 
します。 

広島県 広 島 市 小 寺 由 美 子 (年齢 不明) 


►♦令 ♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦令 


•LOVE. 愛が あれば ラビ アンは クリアで きる さ 


ちで ないよう なのて  \ コインの ありか 
を 探して ください。 

また、 MARI の 扱い方です が、 DATA 
を 入力す るのは、 INPUT  DATA。 MARI 
を 動かす のは、 RUN  MARI です。 

小 寺 さ ん のよう な 初心者の 方は、 な 
るべ く コマンド 探し に 手間が かからな 
い、 選択 コマンドを 使用して いる アド 


大_ 岸 部 良 02^) 

え〜 つと、 あんまり 教えた く 
はな いんだけ ど、 ログイン 7 
月 号に 掲載 さ れち やった から、 


M マガ も少 し 遅い け ど 書く ぜ つ/ 

力ー ソルの B と キー、 [□と 回キ 
一、 及び SELECT キーを 押しながら、 ス 
ペース キーを 押す と、 ポポ ロンの 残り 


會 「オホーツクに 消 ゆ 」 


先月 号で レビューした 「天オ ラビア 
ン大 奮戦」 の 隠れ 12 面を 発見した ぞ / 
その 名 も 「やけくそ ラビ アン j0M マガ 


■•よく 見る と、 YAKEKUSa 
つて 書いて あるで しよ/ 


編集部では、 またまた ラビ アン •フイ 
一 t  く 一 か m しそう 0 「やけ くそ ラビア 
ン」 は 「ラビ アン 2 j 以上の 難しい 面 
が 摘って いるから、 12 面 全部 クリアす 
るのは 大 仕事 だぞ。 さあ、 12 面 クリア 
すると、 今度は どんな メッセージが 出 
てく るの かな？ 

ちなみに、 「やけくそ ラビ アン」 を 出 
す 隠し 操作の ヒントを 少々。 ある 5 つ 
の キーを 押しながら、 電源を入れ ると、 
隠れ 面に ワープで きる。 さあ、 ラビア 
ン しよう。 


人数が 25 人で 始まる。 また、 プレイの 
最中に SELECT キーを 押す と、 3 回 ま 
で、 9 诉物 透明 無敵 モードが でき るん 


だ。 

これで、 「コナミの I0f 苦楽し む カー ト 
リッジ j を 持って いない キミで も、 ズ 
イブ ン 楽になる んじ ゃない カナ？ 


MBX  SOFT  CLOSE  UP 


魔 城 伝説の 裏ワザ 発見// 


♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦♦命 


5 月 号、 6 月 号に 使用した 画面 写真 
は、 開発 途中の バージョンだった ため、 
完成 版と 少し 異なる ところが ありまし 
た。 ゴ メンナ サイ。 M マガ 編集部 ^ ソ 
フ ト 担当 H と、 「ザ •キャッスル」 担当 
の S クンは 深〜 く 反省して おります。 
という わけで、 今回は とりあえず、 


違った 箇所の ある 画面を 出し ま すので、 
5 月 号、  6 月 号と 上激 して クリアの 助 
けにして ください。 


はじめ まし 一: 私は なんと あ: 
ザけ 


体の 動 


きが ス ピー 


口'' C, 

ー スピード アッ70 

濟楽 A  AS キ-^3 キー t 
せる が、^ 

_ こ 押してく/なで 動 くんです ぶ 
止まらな なります)。 
(音楽は わけ 力 わ 


新し U8SJTC 
裏ワ tl 発見 ガ 

テレビゲームを する 感覚で、 みるみ 
るう ちに 算数の 実力が つく  「新しい 算 
数 j の 6 年生 用に 裏ワ ザが あった の だ。 
発見した のは、 石川県の 浅 井 誠 クン。 
もちろん、 バリ バリの 小学校 6 年生/ 
裏ワ ザは、 計算の まとめの ゲームの 
部分。 なんと、 エネルギーが 減らない 
方法が あった の だ. グ まず、 前へ 進む 
のは、 ナナ メ ジャンプを する。 なんと、 
それだけ のこと。 ただし、 宝箱が 近づ 
■いてきたら、 歩いた ほうがいい そうだ。 
怪物 も、 タイ ミ ングを 見は からって ね/ 
という コメント 入り// 

う〜 ん と、 カ ワイ イ裏ワ ザ だね 〇で 


賺い ウイ ズの メリ 込 袖 沈// 


ポクは、 「魔法使い ウイ ズ」 でい ろい 
ろな ことを 発見し ました。 写真は、 空 
の スクロールの 場所で、 雲のは しっこ 
に のって いると、 いろいろな ところに 
メ リ 込む のです。 

奈良県 巽康 一郎 


まず、 丨 面の クイーン 打 出る ところ 
の 後で クリスタルを 待ちます。 クリス 
タルが 出たら、 すぐに クイーンを とっ 
て タイム ストップさせます。 クリスタ 
ルが 来る ので、 パワーアップ します。 
タイム ストップが とける と、 今 とった 
はずな のに、 また クリスタ ルが 出ます。 
これで、 少しの 間に、 2 度 パワー アッ 
プ できる ぞっ .グ  東京都 横 関 研 也 


32k ur 

ft  I 年〜 6 年、 各 9,800円 、好評 発売中// 

も、 勉強の ほうに も 力を入れて 欲しい 
ナ、 と 思ったり して …… 。 


資^: 
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QSA •裏ワ ザ •大 発見 
の 連続 攻撃 ガ 


なに か あると 思っ ていたら 
なんと 山程 あった 隠し 操作 


する。 一 番上の 段で 待っ ていようね 0 

最後は、 とっておきの テク だよ。 ド 
ラ ゴン を 倒す とき の 必須 アイテムの ク 
リス タルは、 全部で 9 個し か 集められ 
な I' —— と 思って いたら、 実は クリス 
タルを もっと 多く 集められる テクが あ 
っ たの だ、 ジ ヤーン// まず、 クリス 
タルを 9 個を 持ち、 3 匹 目の ドラゴン 
だけを 倒す。 そして、 死んで 生き返ら 
せる と、 また クリスタルを 取る ことが 
でき るんだ// クリスタルは いっぱい 
持って いると、 グー ンと 楽になる ゾ。 

SON Y さん、 強カ プッ シユの L 「魔法 使 
い ウィ ズ』 は、 そのほか にも 隠れ テク 
が ありそう だ。 見つけた 人は 手紙ち よ 
うだい ネガ 


「H さ 一ん、 大変なん です っ。 『魔法 使 
い ウィ ズ』 で、 ス •ゴ •イ 技を 見つけた 
ん です」 と、 M マガ 期待の 星 .Y2  くん 
が、 いつにな く あわてた ようすで 編集 
部に 駆け こんで きた。 裏ワ ザや大 発見 
などには、 すっかり 慣れっ こに なって 
しまった 担当. H は、 少 々のこと では 
ビク ともしない。 が、 今回の Y 君の 大 
発見には、 さすがに ビビ ッて しまった 
の だ/  とにかく、 読者の 皆 さ んに 一 


刻 も 早く 知らせな くつち や。 

まずは、 石の 上に も 三年、 ゲームに 


向かって 3 力 月なん ていう、 ナット ウ 
のよう なネ バー ッと した 強い 執着心の 
ない 人の ために、 スタートから 持ち ハ 
ッ トが It マジック アイテムが フル セ 
ッ トされて しまう という 操作が あるん 
だ。 m  m  Hi キーと スペース キーを 


會 ほ〜 ら、 スタート 時点で フ ル アイ テムが あ るで しよう 


賴 升 
一で 链や う!？ 


8 月 3 日まで、 電話で ア ド ベン チヤ 
ー ゲームが 楽しめる/ 最低; で 4 回、 
最高 1 1 回 T  E しすれば、 誰でも 最終 メ 
ッ セージに 到達で きる の だ。 内容は、 

S  F チック。 ア ド ベン チヤ ー ゲームの 
好きな 人は、 かけて みよう。 

〇 東京 03  (236)  9900 


す 甲して スター トさせよう。 ほ〜 ら 、こ 
れ で、 ガンバ ロウって いう 気に もなる 
ょ 私 

また、 マジック ボックス や マジック 
ブロックを 開けても、 バイブルが 出て 
こない よ〜、 つらい よ〜 ん。 という 人 
のために， アイテムの 出現す る 法則を 
教えて しまおう。 マジック ボックスは 
剛卜に 出現す ると きの Tl ME の I CK7) 位 
の 数字が 〇 の 場合つ え が 出現 ^ 丨は力 
ッ ター、 7 ま では アイコ ンの 順番に 対 


W ノソフ ト- 
テ か ビス 

§m 


応 している。 8 以 と は、 8 はつえ、 9 
は カッターが 出現す る。 マジック ブロ 
ック は、 擊った 玉の 数が 8 で 割った と 
きに 余りが 5 のとき、 バイブルが 出現 
する。 初めのう ちに バイブルを 取って 
おけば、 ずいぶん 助かる よね 0 

15 ハット あっても、 足りない なんて 


いう ゲーム オン チの キミたち は、 IU 
P ハットを 出現 させち ゃう. グ  I  U 
P ハッ トは、 敵を 倒した 数が A  TIME 
の 10 の 位が 0 のとき、 右から 左へ 出現 


「ばってん タヌ キの大 昌険」 の テク ノ 
ソフトさん 力 <、 テレホン サービスを 開 
始 した。 内容は、 最新 ソフト 情報、 ァ 
フター フ ォロー、 おたより コーナーと 
盛り だくさん の 内容。 おたより コーナ 


一で 紹介され た 人には プレゼント も あ 
るそう だから、 一度 電話して みよう// 
電話番号は、 0878(37)0059。 間違い 電 
話を しないよ うに、 電話して くださ I 
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暖 ゾーン {佩- 

HP  hrtrl 対人 レーザ— 獻<れ 'て ある） 


閲 ミサ ィル 

圍門 

涵 ヵヌー 


• 落とし穴 

im 猶 

1^2 ジーブ 


ヘリ コプタ -飞> 

ナイフ 

弓矢 

\ 

M-GUN 

, R- GUN 

# 

PINE 

かぎ 

匿] 

ガソリン 

固 ？ 


(これを® うと 
VIP を 連れてく る〉 


_ い うわけ で、 来月から Q&  A  • 
裏ヮ ザ. 大 発見の コーナー を 常 
r ます。 お手既 写真^ イラスト、 
マン ガ、 なんでも、 「Q& A  •裏ワ ザ- 
大 発見 j 係まで 送って ネ。 待って るゼ。 


: m// 


この マップは、 京都府の ニク 
ン （13 歳） から 送られて きた もの。 V 
IP を 救出で きない 人は、 この マップを 
## にして、 クリアを めざそう。 
※注意点 

•対人 レ ー ザ ー の射定 距離は、 木 また 
は 岩の 7 っ分。 

春 クモは 殺す ことができる。 
♦ミサイルは 全部 こわして おかないと、 
ヘリコプターに 乗って 力、 ら 殺される。 
春 兵舎と 小屋のと ころでは、 見張りに 
対して、 弓矢を 使うよう にす る。 そ 
うしないと、 音に 気がついて 3~  4 
人、 内から 出て くる。 

キャラクター 
S アイテム 

遵 兵舎  逆 倉庫 
贪 小屋 病院 


ランボー 全 マップ 


'-rAr5iiT 

七 ^  fe 


カヌー 
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MSX  SOFT  CLOSE  UP 


PHOTO —— S.NAITD  ILLUSTRATION - - - T.NUKUHI 
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-とな 鼻の iis 


とな ^ 0 B の Msx は どんなだろう。 そんな 
疑問が！^ 中を 駆け抜けた と ft 、ボク たちは 
居ても^^ て も いられな くな つた。 同じ アジ 
ア であ 1 ながら、 接する ことの 少な かつた 韓 
国と、 41 まざ まな 国の 人々 が 集ま on スモ ボ 
リタ ン_ 成す る 香港。 日本とは まつた <事 
情の 異 国に、 ポクたち が 手に する のと 同 
じ Msf ある。 マシンを 通して ユ— ザ— が、 
そし ザ— を 通して それぞれの 国が、 今 
目の前 111 を 現して くる。 特集、 韓国 •香港 
Msx_。 さ まざ まに 異なる* 盤の 上に 存 
在す る、 t 共通の コンビ ユ—夕 は、 ボクた 
ちに どん ik ジアを 見せて <れ るの だろ ラ か。 


會 これが 新製品の MS  X  2  I 
ブロ ト タイプを 撮影した， I 

ソウルは、 世界で 一番 
ホッ トな 街だった 

ソウルの 中心と いったら、 市庁 舎 前 
広場。 古く どっしりと した 市庁 舎に 向 
けて、 太平 路、 乙 支路、 西 小門路 、小 
公路が 交わる、 一 大口ータリー を 形成 
している。 街の 雰囲気は 正に 東京。 マ 
ンガ 字の ような ハングルの 看板と、 右 
側 通行の 道路の 他は、 国会議事堂 前に 
立って いるよう な 気にさせられる。 しか 
し 街に あふれる 熱気 や、 そこで 活動す 
る 人々 のス ピー ドは 東京の 比では ない: 
今世界で もっとも ホットな 街は、 間違 
いなく ソウル だ。 ここから 南に 目を 転 
ずると、 ソウル 市 全域を 見渡す ことの 
できる 南山 公園 （ナム ソン •パーク） 


オリンピックと 学生 紛争に わき 返る、 キムチ 発祥の 
地 ミラクル KOR  I  A0 高麗 人参の 国を 訪ねる 0 


:，• 糊 Hi と 如いで イ メージ す る. も. の 。 キ 
ム チ、 嫌き 肉、 離 人参 あま: 0  (:li 
本に 近 十ぎ るた め 力 •/ ボグ たち はこの ベ 
_ こかぐ ての 知識を ほ とん‘ ど 姑々 てい- 
. ない。 成空 機なら 成 |11 系 ゾ ウル Iliju わ 
ベず か2 時 問の フライ ト ち ろん 時： を 
なぞな く、 感党 的には n 本 f  nl 内を 舶 f 
する ひ) と 違い ほな vfe 敬は 功ら れ で: 
いない； とだけ ど、 _| の；!' W から 辟 
. 湖の プサンまでは ウェリーが 出て 
いて、 廟 ■仏ら: 往报 15,300 PL も 
、っと も‘ 4: い淋 外硌 ft •がで きる とし、 うわ 
けだ 。 

爾 句 の 人 n は现在 4000 "八。 :その 内 
100 "人が 符邰 V ウル (：览 中 し ic:l 、る， 
また 近郊の 通 勁  鋼 ま: で 穴め ると、 
その 人 1 1 は 1000 ノ j •人を ドらない とのこ 
とだ。 世糾 HM を郷ナ ば わか かように、 
If]  I， •は 全般に 山が ち。. 许都 ソウル V そ 
I の 例に 御れ ず、 rh •内 中央を 流れる 服 I; 
.0 沿# が .f 地の 他は、 を 山に 1叫 ま. 
れ ている。 まな、 lii8 約:- には ゾウ .ル. 

矛 リン ピ ッタの 脚崔が イ •泣され て お b 
そのため 力* i| 的では 道路の 樹益や 品 的 
fj 法の 述笨 が、 急、 ビ ッ チで 進め ら n て： 

いる。 

こ の 恥 科/数の 大舰 1/ ゾウ ルの ブロ 
フ f— ルを 追ってみ ると、 1 邪 2 平に ま 


で ざ 力 •のぼる： こ と f こなる。 この 平、-“ 

鑛 受爾 

朝鮮 （チョ*/ ン） 朝め. 幻 a •句 似は V.. 
卿 成から 服を ソ ウルに 移 しね その後 
淡 吸府と 呼ばれた この 都は、 519^601111 
. K 恥と して 繁* •を敍 け、： 途中 1 1 木 か 1 
の, 如 d は あろ た ものの、 A： 妹 KI 我の？ V 
部と して 说在 にいた； ot いる。 

. さて、 碎 m を 語‘ ると き 忘れて ならな 
I 、のが ン 、ン グル 文 卞。 ; こ れは 1 [13% 

恤_雜 人. 卜: である _ホ、 

「旗.; •: にかわる,®: でも わかる ような 
やさしい 义卞」 と: して 芩絮 ざれ じ そ 
のな め、 職で &  ill: 界 .介邱 •的な 文卞 
jr し 七 部 価され セ いる.. これは 10 の站 
本 母 茂と、 1 9 の丫- 序の 組 絡 わせ 力'. ら 
成り 、7 ••ィ てい る 顧 文卞 で、 文..;.:. ぞれ. 
__ .を 子れ mmi ぅ々 越 • 
文 •?: とは まったく 違う s しばら 〈は ハ 
ン グルと 顯幽 _ た w 代が 銳 いて 
いな 力 vdso 年-に 钟錶 u た朝卽 ir 丹 u 

傍は、 ハングル^) 時 r になつ/^ 

视在の 猢刊 はさま ざま. な 分野て’ K  u 
化力蚵 ばれ、 .そのため 政府と if_ 中. 
1 ミたち どの 衝突 夕 海 II のよう ビ錄 いで 
いを。- キナ1 ル* ，活 では あ る けれど、 •方 
:のフ バリ ビンな どと い ？ ホ も 聞こえ 
てく るの だ。 


今、 高度成長 期を 迎える、 
近<  て 還い 国、 韓国 
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市庁 舎の 南に 位置す る 南 大門 か 
ら、 東に 広がった 一角が 南 大門 市 
場。 観光客 だけでなく、 ソウルっ 
子に とっても エキサイティングな、 
オープン マー ケツ ト だ， 

車は もちろん シャツ ト アウト。 
道路の 両脇と 中央には ワ ゴンが 置 
かれ、 衣料 品から みやげ 物、 旅行 


用品、 さらには 登山 用具と いった 
ものまで、 格安の 値段で 売られて 
いる。 著作権法 のない 糊 国では' 
ブランド 品の コピー も 出回って い 
て、 ルイ. ビトン そっく り （/) の 
ボストン バッグが、 わずか 5000 円。 
名産 品で ある 高麗 人参 も、 他の 商 
店で 買う よりはる かに 安い。 

気に なる のは 言葉の 問題 だけど、 
紙に 書かれた 値札と、 身ぶ り 手ぶ 
りが あれば OK。 頑張れば 値切る 
こと もで きる はず だ。 ともかく、 
何に でも チヤ レンジ しちやおう。 


計の 出荷 台数で 8 万 台 強と いったと こ 
ろ だとい う。 日本に 比べる と I 
にも 満たない けど、 社会 状況 その他を 
考え 合わせる と、 この 数字は なかなか 
の もの だ。 

今月の 特集 「韓国 •香港 M  S  X 事情」。 

ま ずは デ ー ウーの ショ ー ルームから レ 
ポー トして みよう。 

ショールーム まるごと、 
MSX マシン 

韓国の MS  X ワールドは、 前に も窨 
いたよう に デ ー ウーに 引っ張られ てい 
る。 それは 単純に マシンの 梯 種が 多い 
からだけ ではなくて、  5 インチの フロ 
ッビー ディスク • ドライブ や プリンタ、 
さ ら には クイック ディスク や データ レ 
コーダ、 モニタ テレビな ど、 システム 


と して とらえた MS  X を 展開して いる 
ことに ある。 

ボ ク たち が 訪れた デ ー ウーの シヨー 
ルームは、 旧市街 地とは 南山 公園を は 
さんだ 漢 江の 反対側、 新 市街地と も 呼 
ベる ところに 也 〇 ゆったり とス ペー 
スを とった 贅沢な つくりに、 MSX マ 
シン カ 璧 然と レイ アウ トされて いる。 
デ ー ウーが 発売して いる マシンは、 前 
にも 書いた ように 4 機彳重 _ 中で も 主力 
となる のが、 ヤマハの Y 丨 S  503 や 303 
を イメージさせる、 DPC  20 0、丨80、 
そして 100 と 続く  3 つの シリーズ だ。 
前 2 機種は、 それぞれ 64 キロ バイ トの 
R  AM を 内蔵した 本格派 MS  X、 そし 
て 後者は 16 キロ バイ ト RAM 内蔵の 普 
及 機と いえる C 

スペック や デザインに ついては、 日 
本で 発売され ている 多くの マシンと 変 
わり はないけ ど、 ひとつ 大きく 違って 


霜 纛灞屬 


會デー ウーの シヨ ー ルーム 手前の シヨ 
ー ケースには 日本製 ソフ トが 並んで いる 


攀 MS  X 仕様の ゲーム 専用 マシン？ 何 
と アスキーの ソフトを デモして いたのた 


量^ 

,  -  I ^ 

_  *  - - 一  叫 — 

_ J 


二—' 


が、 小高い 丘と なって そびえ、 その 頂 
上には ソウル タワーが そそり 立って い 
る。 

南山 公園を つらぬく  3 本の トンネル 
をく ぐると、 そこは ソウル 市を 二分す 
る漢 江。 橋を 渡った 反 夫 H 則は、 東京の 
高 島 平の よう な 高層 住宅が 連立す る、 
新 市街 i 也と なって いる。 8# に 開催 さ 
れる オリンピックに 向けて 地下鉄 網 も 
整備され、 この一^ は すっかり 通勤 圈 
となった。 

これは 良くい われる こと だけど、 現 
在の 韓国の 状況は、 ちよう ど 東京 オリ 
ン ピックを 前にした 日本に 等しい。 約 
20^ のズ レを 持って、 高度成長 期を 迎 
えてい るの だ。 ただ ひとつ 違う のは、 日 
本が 欧米の 製品で あふれて いたのに 対 


し、 ここ 韓国では 自国 製品が その 主流 
をな している こと。 街を いく 車は すべ 
て 国産車。 韓国の 四大 財閥で ある、 ヒ 
ュン ダイと デ ー ウーの 車種で 占め られ 
ている。 中で も、 カナダで 日本車を 抜 
く 売れ行きを みせた、 ヒュンダイの ポ 
ニー 2 は 際立って いて、 タクシーの 90 
パーセント はこの 車 だと いっても 間違 
いない 0 

さて、 ポクたち 取材班が 目指した 韓 
国の MS  X マシン も、 これらの 財閥 企 
業から 発売され ていた。 中心と なる の 
が デ ー ウー、 そして ゴールド スターと 
サムソンの、 合計 3 社からの リ リース 
だ。 現在 発売され ている のは、 デーウ 
一から 4麵、 ゴールド スターが 2 機 


種、 そして サムソンが I 


全社 合 


日用雑貨なら何でも揃*つ、 
南 大門 市場を ひとめぐ 〇 


ビジネス ユースへの 
可能性を 秘めた MSX 

QNIX が' もたらす、 
コンピュータ 革命!？ 


いるの がその カラー バリ エー シ ョン。 
それぞれ イエロー、 グリーン、 ホ ワイ 
卜、 ブルー、 レッド、 シルバーの 6 色 
が 用意され、 ユーザーの 好みに あった 
ものを 選択で きる よう になって いる。 
価格は 5 〜 6 万円 程度。 韓国の 生活 水 
準を 考える と、 趣味の 範囲で 購入す る 
には、 若干 高めと いったと ころだろう 
か 0 

もう ひとつ、 日本では 絶対に お 目に 
かかれない のが、 C  PC  50  (愛称 Z 
EMM  I  X)。 日本の 某 対: の ゲーム 専用 
機の ような、 カートリッジ スロットと 
ジョイスティック ポート だけの ゲーム 
マシン だ。 MS  X に関する イ士様 害では、 
キー ボー ドの ない マシンは M  S  X とし 
て 認められて おらず、 そのため この マ 


デ ー ウーが 日本の ナ シヨ ナルに あた 
ると すれば、 韓国 版 アスキー ともい え 
るの が QNIX (キュー ニックス ）〇 アメ 
リカの マイクロ ソフト 社 (MS) の 代 
理店 として、 韓国での MS 商品の 販売 
や、 M  S  X 関係の ア ナウ ンス を 一手に 
引き受け ている。 


會 韓国の MS 父は、 ご 黄の ように ハング 


シンに も MS  X の ロゴは ない。 でも そ 
の 中身は しっかりと MS  X していて、 
ジョイスティック を サポート した ゲー 
ム なら、 ちゃ〜 んと プレイで きる の だ。 
日本では まず 発売され る チャンス のな 
いもの だけど、 韓国で みかけた オ モシ 
ロ グッズと して 紹介して みた。 価格が 
14,000 円く らい だから、 一#5 家庭に も 
普及し そうな マシンの _ といえる。 

さて、 気になる MS  X  2 の 動向は と 
いえば、 この 号が 発売され る 頃には、 

C  PC  300 と 400 という 2 つの マシン 
が リリースされ ている はず。 前者が 88 
ぺ ー ジの写 夷の よ う なキ ー ボ ー ド ー 体 
型。 後者が 3.5 インチ FDD を 内蔵し 
た セ パレート マシン だ。 ともに ビデオ 
R  AM は 128 キロバイト、 それぞれ ホ 
ー ムユ ー スと ビジネス ユ ー ス というよ 


會 64 キロ RAM 内蔵の DPC-I80- 簡易 
型の キ ー ポ ー ド を 使用 している 


ルタ 字を 出力す る ことができる. これは  うに、 明確な 性格 分けが なされて いる c 


英語 •数学 •理科 <7)CAI ソフ トの 画面 だ。 


今回 ポクたち の インタビューに 応じ I 
て くれたのは リー 社長 0 あわせて、 デ 
— ウ ー とゴ ー ルド スタ _ の 方々 との イ 
ンタ ビュー も、 アレンジして いただい 
た。 その 席上、 各社の 共通 意見と して 
くり 返し 発言され たのが、 MSX およ 
び M  S  X  2 の ビジネス 分野への 応用。 ] 
日本での 状況が ゲーム ソフ ト 中心に 動 
いている だけに、 かなり 歯がゆい 思い 
をして いるとの ことだった。 

前に も 害いた ように、 現在のところ 
すべての 意味で 余裕の ない 韓国では、 I 
ゲーム マシンと しての コンピュータ 【丈 
家庭に 受け入れられ るまでに 至っ 
ていない。 より 実用 性を 持った、 いわ: 
ゆる 「16 ビット マシン」 だけが 市民権 
を 得て いるの だ。 また 著作権法の 存在 | 
しない 韓国では （これは 後に 出て くる 
香港で も 同じ なの だけど)、 アッ プル や 
mM などと いう、 アメリカの 有名 コン 
ピュー タの コピー 機 力唼く 出回り、 正 
規の ルー ト で 販売す る M  S  X に とって1 
は、 かなり 不利な 状況が 展開して いる 
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特集 擊 itMSX 事情 


會 東京に 住んで いた こと も あ 
ると いう、 QNIX の オーさん 
通訳を していた だきました 
■  QNIX の 若き 社長、 BX. リ 
一 韓国の コンビ ュ ー タ 業界 
は 彼に 引つ はられて いる 


ようだった。 

日 本での コンピュータ の 普及 を 例に 
取る と、 まず ゲーム 専用機が あり、 そ 
の 上に 8 ビッ ト パソコンを 所有す るい 
わ ゆる マニア 層が あり、 頂点に 16 ビッ 
卜の ビジネス マシンが 存在す る。 各層 
の 配分は、 ピラミッド 型を 形成して い 
ると いっていい。 今度は 逆に 韓国の 状 
況を 見て みると、 頂点の 16 ビット _ 
下に 8 ビッ トマシンの ユーザー である 
マニア 層が ある。 ユーザー 数を 見て み 
ると 逆 ピラ ミッ ド 型、 日本とは 正反^ 
の 状況 だ。 趣味と しての コンピュータ 
の 普及が、 韓国では まだまだ 遅れて い 
るの だ。 

こんな 状況に あって、 QNIX では コ 
ン ピュー タ 人口を 増やそうと、 PC- 
CLUB と いう 会報を 毎月 作成して いる。 
これは 前に 紹介した よう な ショール ー 
厶や マイ コン ショ ップで 配布 さ れ てい 
て、 MS  X および MS 商品に 関する 最 
新 情報を 提供す る。 真っ白な 上質 紙を 
使い、 B  4 判 サイズの 8 ページ 構成 ^ 
手元に ある 号では、 MS-DOS の テク ニ 
カ ル 的な 解説が かな り 詳しく 載せられ、 
また 新 機種で ある デー ウーの CPC-50 


も 紹介され ている。 将来は M マガの よ 
う な 専門 誌を 創刊 したいとの ことで、 
PC-CLUB は その 準備 段階と いえそう。 
とにもかくにも、 QNIX は 韓国に コン 
ピュー タの 意識 革命を もたら そうとし 
ている の だ。 

MSX の 70 パーセント 

が 教育 分野へ 応用 

コンピュータ 全般の 状況は、 日本よ 
り も 多少 遅れた 感の ある 韓国 だけど、 
こと 教育と いった ことになると、 大き 
く リードし ている。 メーカーの 話では 
84 年から 85 年に かけての M  S  X の 出荷 
は、 30 パ _ セン トが コン シュ ー マ （通 
常の/販売 ルート を 通して、 家庭に 普及） 
で、 残り の 70 ノ ー セント が 教育 用と し 
て 学校に 導入され たという。 中学校で 
の 普及率は 50 パーセントを 超え、 プロ 
グラミ ング 学習、 ドリル、 成績 処理と 
いった 3 通り の f 吏 われ 方で 活躍 してい 
る。 学校への 導入 台数は それぞれ 40 台 
とのこと で、 生徒 全員が M  S  X に 触れ 
る ことので きる、 コンピュータ クラス 
が、 カリキュラムの 一i 累 として 組み込 
まれた。 こういった 教育 分野への コン 


ピュー タの 活用は、 政府が かなり _ 
的に なって いるとの ことで、 ソウルに 
2 力 所、 地方に 2 力 所の 小 中学校が モ 
デル 校と なり、 CAI への 試みが 続けら 
れ ている。 

さて、 今後の MS  X の 動向に 関して 
話を うかがう と、 特に MS  X  2 におい 
ては、 ビジネス 分野への 応用が マシン 
普及の 鍵を 握って いるとの ことだった。 
また、 MS  X  2 の 5 金力な グラフィック 
スをサ ポー トする V9938V  D  P  (ビデ 
才 •ディスプレイ •プロセッサ） の 価 


格が 高いた め、 マシンの イ面 格が 上がっ 
てし まう こと も 大き な ウイ ークポ イン 
卜 だとい う。 

一方、 日本への マシン 輸出の 可能性 
について は、 販売 ルートの 確立が ネッ 
ク になって いると いう。 これは 何も ハ 
ー ドウ エ アの 販売に 限っ たこと ではな 
くて、 日本での 大手 デ イス トリ ビユー 
夕 の 開拓が、 今後の ビジネス 展開の 最 
大の 課題 だとい う。 世界の トップ レべ 
ルに ある 韓国の 技術力が、 日本に i 荒 入 
する 日 も 近い かもしれ ない。 
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會 日本語と 英語の ちゃん ぼんで、 取材は 進 
めら れた 筆談、 身ぶ り 手ぶ り も 飛び出した 
_鄭讚 勇 クンは、 韓国 式 (数え年) で 23 歳， 
日本式で 21 歳の ソウル 大学 3 年生： 専攻は 
化学と コン ビュー タの エリー ト 大学生 だ 


♦鄭 クンは、 
日本語を 独学 
で 2 年間 勉強 
し、 今では M 
マガ もス ラス 
ラ 読め るんだ, 


刊 号から 愛 説 者の 
ジメな 大学生 •郯 クン 

S  X マガジンが 海外で も 入手で き 
る ことは、 あまり 知られて いない こと。 
編集部で も、 Air  Mail がくる まで 
は、 そのこと を^] らな かった の だ。 遠 
くは ブラジル、 近くは 韓国な どから 届 
く 読者からの ホ、 シト な は、 MSX 
は 世界に 拡がって いるんだ、 という 実 
感を わかせて くれる。 今 この 時 この 瞬 
間に、 見知らぬ 国の まだ 見ぬ 人々 によ 
って M マガが 読まれて いる そう 考え 
ただけ で、 なんだか ゾク ゾク してく る 


そんな わけで 登場す るの が、 韓国の 
熱！:' な M マガ 読者 a ソウル 大学に 通う 
鄭 クン だ。 M マガ I 月 号で 募集した、 
「MSX 年賀状 コン テス ト」 で 入賞し 
たこと も あるから、 覚えて いる 人 もい 
るか もしれ ない ね。 彼は 現在 23 歳、 と 
いっても これは 韓国での 数え 方で、 日 
本で いえば 21 氣 韓国の 東大と もい え 
る ソウル 大学の 3 年生で、 化学と コン 
ピュー タを 専攻して いる。 

大学で 使って いるのは、 VAX-  II 
という 大型 コンピュータ。 アセンブラ 
や フォー ト ランな どの プロ グラ ミン グ 
言語を 学んで いる。 MS  X は その 学問 
の 一部で、 大学での 勉強を サポートす 


る 意味で 活用して いるそう だ。 もちろ 
ん、 たまには ゲームを する こと も ある 
けど、 それは あくまでも 気分転換。 ブ 
ログ ラミング や、 ハングル 文字の ワー 
プロ を 使った 文書 作成が 主な 用途 だと 

いぅ 。 

さて、 そんな 彼が M マガと 付き合い 
出した のは、 ずいぶん 昔の 話。 ソウル 
市内に ある 窨 店で、 M マガの 創刊号を 
見つけて からだ。 韓国で も 話題に なり 
つつ あった MS  X の 最新 倩 報を 得る た 
めに 買った のが キッ カケ で、 それ以来 
毎月 欠かさず 講 I 売して いると いう。 最 
近では 買い そ びれ る ことのない ように、 
本屋さん に 予約して いるそう だ。 


トン 身 


.63 階 建ての 大韓 生命 63 ビルは、 
264m の 高さで 東; 羊 一を 誇って いる 


テク ニ カノ レ 的な 解説を 連載 
している とのこと 韓国 版 
MS  X テクニカル ノート 
といえ そうだ-. ポクたち M 
マガ も 頑張らな くち や。 


會 日本の サンシャイン ビル 
を 24m 追い越した、 63 ビル 
の 最上 階に、 デー ウーの コ 
ー ナーが あり、 MSX はこ 
こで も、 子供たち の 人気を 
集めて いた 窓外の 景色は 
撮影 禁止だった の だ c 


韓国で ナンバー 1 の コンピュータ 雑誌は これ。 
郵 くん も 筆者を 務める 「企 互 旦钊 〇1」 


何て 発音す る のか 見当 も つかな 
いけど、 今 It® で もっとも メジャ 
—な コンピュータ 誌が これた'  ゲ 
—ム オンリ ーで はやって いけない 
国情を 反映して か、 かなり 難し そ 
うな 内容が 続いて いる. 判 型は A 
4 サイズ、 アスキー 本誌と ほ (51 司 


じと 考えて いい， 
驚くべき ことに、 
上で 紹介した 鄭 くん 
が、 この 雑誌の 筆者 
として 活躍して いた 
下の 写真が それで、 
毎月 MS  X に関する 


1 

一 

_ 1 

全世界を 駆： ぐる、 
M マガ •ネッ トワ— ク 


特集 春翻讓 事情 


とま あ、 こう 書いて くると、 韓国の 
人は 誰でも 日本語が 読める と 勘違い さ 
れ そうだけ ど、 そんな ことは 絶対にな 
い。 何と 彼は 独学で マスター したの だ。 
韓日 舌輪 と 日韓 辞典、 そして M マガが 
彼の 教科書 だとい うから、 恐れ入って 
しまいそう。 今こう して 書いて いる 文 
章 も、 彼の 目に止ま るかと 思う と、 鉛 
筆を 握る 手に も 力が 入ったり してね。 

もう ひとつ 驚いた のが、 彼から 送ら 
れ てきた 手紙 0 しっ 力、 りした 文体に、 
漢字 まじりの 文章で 書かれて いる。 は 
じめ にも 書いた ように、 現在の 韓国で 
は ハングル 文字^^ 的で、 漢字を 読 
み 書きで き るのは かなり 年配の 人 だけ。 
新聞な どで 漢^を 目に する ことは あっ 
たけ ど、 それは あくまで 日本の 雑誌で 
英文 字を 使うよう な もの だ。 あくまで 
も ハン グル 文字 だけ が 使用 されて いる 
と 思って いい。 

彼の お気に入りは、 
テクニカル エリア 

さて そんな、 コンピュータが できて、 
日本語が できて、 もちろん 英語 も 韓国 
語 もで きる、 彼の M マガでの お 気に入 
り ページと いったら、 予想 どおり テク ニ 
カル エリア。 デジタル クラフトで 紹介 
した リアルタイム •クロック など、 実 
際に 作って みたそう だ。 ハン ダゴ テの 
使い方 さえ 知らない ポクな ど、 この 話 


會 韓国 版の 秒 潔 原は、.. 東大 
門の 西側の 一角に ある t  4 
階 建ての かな り 大きな ビル 
デイ ング がすべ て 電^ a 
で 埋めつ くされて いる.： あ 
まり、 きれいとは いえない 
が、 これ だけの ものが、 ひ 
とつの 場所に 集って いると 
気持ちが いい， コン ビュー 
夕 売場は、 その 2 フロアを 
占めて おり、 これは かなり 
スゴイ ことと いえそう 


を 聞いて ただうな るの み。 「ちゃんと 動 
きました よ」 と 軽く 言い放つ 彼を、 た 
だた だ 尊敬の まなざし で 見つめる だけ 
だった。 日本に 帰って きて この 話を 担 
当の Z 氏に したと ころ、 ウーンとうな 
って 腕を 組む だけ。 なんだか 迷惑そう 
だった けど、 これは あくまでも Z 氏 独 
特の ポーズで、 本当は とっても ウ レシ 
イの だ。 

ちなみに 彼の 持って いる マシンは、 

デ ー ウーの DPC-200。 それに 5 イン 
チの ディスク ドライブと、 2 台の プリ 
ン タで システムを 組んで いる。 さらに 
今度は MS  X  2 も 仲間入り するとの こ 
とだった。 

左 ページの コラムで も 紹介した けど、 
韓国の コンピュータ 誌で M S  X の 記事 
を 連載す る 彼の 情報源は M マガ。 特に 
マシ ンや 周辺 装置に つ いて 解説 した テ 
クニ カルノー  トの ページは、 大変 參考 
になる という。 これは いたるところで 
言われた こと だけど、 彼 も 同じように 
ゲーム だけでなく、 MS  X の テク ニ カ 
ル 的な 解説 記事を、 より 一層 増やして 
欲しい とのこと だった。 これは 前に も 
書いた こと だけど、 韓国には 日本の M 
マガに あたる ものが なく、 MSX の最 
新 情報を 得る のは 非常に 大変 だとい う。 
それだけに 日本から 輸入して まで 手に 
する、 M マガへの 期待が 大きい のか も 
しれない。 


•ショップには、 けっこう 
女子 店員 も 多く、 みんな 親 
切で カ ワイ イ_  M マガでは 
読者 サービスで、 女の子が 
いれば 必ず 写真を 撮る の だ _ 


若者の 目下の 話題は、 
ディスコと MSX? 


韓国の 女性の 大学 進学率は 非常に 低く、 


ほ とん どの 女性は 高校 卒業後す ぐに 結 
婚 してし まう という。 日本の ように 仕 
事を 持ち、 自分の ために 働く 人は まだ 
少数派 だ 0 


一方 男性は といえば、 兵役と いう 大 
きな 問題が ある。 通常なら 高校 卒業後、 
約 2 年に わたり 軍隊に 配属 さ れる こと 
になる けれども 彼の 希望は、 大学院 
に 進学す るか KAIST  (韓国 科学院） に 所 
属する こと、 その 場合は 兵役は 免除 さ 
れる という。 

そんな 彼が、 日本の M マガ 読者との 
文通を 承諾して くれた。 できれば 18 〜 
20 歳く らいの 女 | 生を 希望で、 次の 住所 
宛に 手紙を 送って 欲しい とのこと。 あ 
まり 数が 多い 場合は、 返事を 書けない 
こと も あるか も しれない ので ご了承を。 

籲 韓国 122 -00  Seoul 恩 平区碌 i 番洞 
44-6(24/4) 鄭讚勇 


韓国の 若者の 話題と いったら フ アッ 
シ ヨン、 これは 万国 共通 c そんな 彼ら 
の 間で、 今 もっとも ホットな ことと い 
っ たら ディスコ や パブ。 夜を 徹して 踊 
っ たり、 飲み明か したりと いうの が、 
流行って いるよう だ。 

ソウ ル 犬に 通 う鄭 クン も ご 多分に も 
れ ず、 ときには 息抜きに ディスコに 行 
くと いう。 でも 残念ながら、 一II に 行 
く ガールフレンドは いない。 最近 民主 
化の 波が 押し寄せて きたとは いえ、 男 
女 交際な どは 日本に 比べ、 まだ ま だ才 
ーブン になって いないの だ。 ちなみに 
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韓国での ソフト ウェ アの 状況は、 
韓国 製と 日本製 ソフ トの 二本立て 
だ. 驚いた ことに、 教育 ソフト や 
ハング ノ レ 文字の ワー フロな どの ソ 
フ ト 開発に も 力を入れ ている 
ゲームの ソフトは、 韓国で も 人 
気があり、 日本製 ゲームに 首った 
けの 少年 も 多い らしい。 著作権法 
がま だな し 、ので (さ 来年の 7 月に 施 
行 予定)、 イリー ガル •コビーの ゲ 
—ムが ほとんどを 占めて いる そ 
のせい か、 価格 も テープ 版で、 700 
円 前後と 非常に 安い. 

約 I 力 月遅れで 発売され るソフ 
卜の 中で、 人気が あった のは、 「ラ 
ンボ ーj と 「グー ニーズ j でした 


♦どの シヨ ッフ でも、 取材に 心よ 
く 答えて く れ たのは 国柄だろう か 
攀 高価な コンピュータを 選ぶ、 ユ 
-ザ ーの 目は 真剣 だ ^ 


_ 整然と デイ スフ レイされ た マシ 
ンの 数々、 人気は IBM-PC、 APPLE、 
MSX に 集中して いた 
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M マガ 式、 ソウル 
一日 駆け足 探訪 


朝 9 時の モーニング 
コールは つらい!？ 

さて、 右 も 左 も わからず 言葉 も 通じ 
ない 韓国で、 路頭に 迷い かけて た ポク 
たち 取材班を 救って くれたの が、 前べ 
ージで 登場した 鄭 クン。 大切な 大学の 
授業 も 代返で エスケープし （とても そ 
んな ことす るよう には 見えない けど)、 
ポクたち の丨 日 ガイ ドの 役を 引き受け 
て くれる と いう。 「それでは 朝 9 時に ホ 
テルまで お迎えに 行きます j という 彼 
の 言葉に、 起きれ るかな と 不安に なり 
つつ も、 「よろしく お願いします _T と 答 
えてし‘ まう ポクたち だった。 

そんな わけで、 記念すべき 韓国 最後 


會 「ヤクルト おばさん、 韓国で も 発見 /j 
ここに も、 日本 企業の 進出が あった： 韓 
国の おばさんの ユニフォームは、 帽子を 
かぶって いるの が ハイセンス/  ただし、 
商品は、 ヤクルト だけな のが 残念だった: 


の 日 は 専用 ガイ ド 付。 普通な ら シヨ ツ 
ビング や 観光 名所め ぐ りを 楽しむ とこ 
だけど、 そこは 真面目な ⑺ M マガ 取材 
班 0 いっとき も 仕事を 忘れず、 韓国の 
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この 雑誌を 書店で 見かけて キラ 
ッと 目に 入った のが ノ MS  X  2〃 
という 4 文字。 ハングル 文字の 狭 
間に 埋もれた、 解読^ 能の 4 文字 
は、 心. なごむ ものが あった の だ。 

記事の 内容は、 デ ー ウーの 新 製 
品の！^ X2、 CPC-300 を 中心に、 
テク ニ カ ル 的な 解説 記事が 1 5 ペー 
ジに わたって 展開され ている。 
国で も、 MS  X  2 に関しての 興味 
度 はかな りの ものの よう だ。 

また、 巻頭 ページの 「BEST  S 
ELLER20j も 目についた。 ロ グイ 
ンの TOP20 に 異様 に似てい るね ^ 


「ランポ ー j だ 0 
MS  X の ソフトウェアは 韓国で も 
人気が あるよう だね 0 


秋 葉 原へ と 向かっ たのだった。 

市庁 舎から 東へ 少し。 地下鉄なら 3 
駅 目にある のが、 東大 門 市場。 広大な 
スペース ー杯に 露店が あ ふ: tU その 中 
を たくさんの 人力 好き 来す る。 前に 紹 
介し た 南 大門 市場と 雰囲気は 似て いる 
が、 その 規模と なると ケタ 違いで、 外 
国人を 乗せた バス も 立ち寄る、 観光 名 
所と なって いる。 

その、 ほど 近いと ころに あるの が、 

ボ ク たちが 目 指す 韓国 版 •秋 葉原。 大き 
な ピノ  ki 休が、 電気 店 や マイコン •シヨ 
ップで 埋め 尽くされた、 日本の 秋 葉 原 
にある ラジオ 会館の ような もの だとい 
う。 親子 連れ か  1  方れ る 家電 用品 店から、 
ちょっと マニアックな マイコ ン 少年 や 
デジ タルク ラフ ト 少年 ⑺ を 満足 させ 
る 専門店まで、 ありと あらゆる 店が 揃 
ってい るら しい。 M マガの Z 氏なら、 
一日中で も ビルの 中を 歩き まわって い 
るんだろう ね 0 


會 どこに でも、 マイコン 少年は 出^ r 


ただ 実際に 行って みて 驚いた のは、 | 
外見が とっても 地味だった こと。 派手 
な 看板 や ネオン を 思し 、描いて し 、たのに、 
灰色の 大き な 建物が ある だけ。 まるで 
工場 や 倉庫に 来たみたい なの だ。 本当 
に マイコン. ショップは あるの かな？ 
なんて 不安に なりつつ、 ポクたち は そ 
の 倉庫 ⑺の 中へ 入って いった。 

万国 共通、 マイコン 
少年は MSX に 夢中 


會 コンピュータ 專門窨 店の お じさんは、 
一見す ると 怖一 い 感じ だが、 実はき さく 


會鄭 クン も、 この 本屋さん は 行きつ けら 
しい,， M マガ も 売って いた ぞ： 


そんな 不気味な 建物だった けど、一 
歩 中に 足を 踏み入れ ると、 目の前には 
小さな ショップが 数え きれない ほど。 1 
ビルを 縦横に 走る 幾 本 も の 通路の 両側 
には、 さまざまな 製品を 扱う 電気 店が 
びっしりと 店を 構えて いる。 さしずめ 
ビル そのものが、. ひとつの 電気街を 形 
成して いるかの ようだった。 

この 電気 ビルは 4 階 建て。 そのうち 
上の 2 フロアを、 ポクたち の 目指す マ 
イコン •ショップが 占める。 平日の 午 
前 中と いう 時間帯 も 手伝って か、 ビル 
を 訪れる 人の 姿は さすがに 少ない。 も 
ち ろん これが 土曜日なら、 どの フロア 
も 人込みを かき わけて 進ま なければ な 
らな いくらい、 混み合う という。 迷路 
と 人混みと が 重なったら、 はじめて 訪 
れた 人は 迷子に なって しまう かもしれ 
ない ね 0 


霸圍賴 MSX 搴慵 


♦こちらは 丨 階に ある、 本 


«» 韓国では、 日本語を 
読める 人が 多い らしく、 
日本の コンピュータ 雑 
誌の ほとんどが、 店頭 
に 並んで いる.， 約丨週 
間 遅れで 店頭に 並 ひ、 
価格は 日本の 約 1.5 倍 
で 売られて いる  M マ 
ガは ここで も 好評た. 


とりあえず ポクたち は、 家庭 電化 製 
品は パスして、 MSX の 売られて いる 
コンピュータ. フロアへ と 向かう こと 
にした。 そこは、 ハードから ソフト そ 
して 窨 II と、 ありと あらゆる コン ピュ 
一夕 製品で 埋めつ くされた ところ だ。 
電源を入れれ ばす ぐに 使える 完成品の 
コンピュータから、 ハン ダゴテ 大好き 
少年の 喜びそう な 半導体/ レツまで、 
もちろん MS  X も しっかりと 売られて 
いる 0 日頃 マイコン •ショップには 滅 
多に 出入り しない、 不良 編集者で ある 
ポクたち は、 もの 珍しそう にあたり を 
キョ ロ キョ ロ。 そんな 中を 今日の ガイ 
ドで ある 鄭 クンは、 さっそうと 歩いて 
いく。 


ここで 目につい たのは、 ゲーム ソフ 
卜の 違法 コピー。 ちゃんとした パッケ 
ージに 入って 売られて いるのに は、 驚 
いてし まった。 もちろん 文字は ハング 
ルで 書かれて いて、 M  S  X 用では グー 
二 ー ズや ラン ボ ー の テ ー ブ) 坂に、 人気 
が 集ま っていた。 

一方 ハードでは、 その 中心と なる の 
はやは リ デー ウー。 色 鮮やかな コンビ 
ユ ータは ここで も ひときわ 目立って い 
る。 この 時点では まだ リリース のなか 
った M  S  X  2 も、 ヤマハの YIS604/I28 
が 展示され、 地元の マイコン 少年の 興 
味を 引いて いた。 今頃は デ ー ウーの M 
S  X  2 に、 彼らの 言 趣が 集ま っ ている 
のだろう か。 


本屋の おじさんと、 
ハイ、 ポーズ/ 

はじめに も軎 いたよう に、 この 電気 
ビルには、 コンピュータ 関連の 専門 窨 
を 扱った 書店 も ある。 鄭 クン か 裏 内し 
てく れ たのは、 50 歳 前後の おじさ んが 
ひとりで やって いる 店で、 彼は いつも 
ここで M マガを 買って いると いう。 こ 
の おじさん はとても 変わって いて、 お 
客が 来ても ただ 不機嫌 そ うに レ ジに座 
っ ている だけ。 日本から 取材に 来たと 
自己紹介し、 こわごわ 写真を 撮っても 
いい かとたず ねる と、 突然 ニッ コリし 
て 左 ページの 顔に なった。 

こ の 店の 棚に 並べら れた 本の 背 表紙 
は ハングル。 けれども、 よく 見る と 日 
本の 文字 もちら ほら 混じって いる。 ア 
スキーから 出版され ている 「MSX ポ 
ケッ ト バンク •シリ ー ズ 」 も、 しっか 
りと 売られて いたの だ。 もちろん 日本 
の コンピュータ 雑誌 も 置いて あって、 
ポクたち の M マガ も その ひとつ。 他に 
も アスキー や トランジスタ 技 柿 i なんて 
難しそう な 本 も ある。 う〜 ん、 韓国の 
コンピュータ. ユーザーの レベルは 高 
いんだな、 ポクたち ももっ と 勉強し な 
くち ゃ、 なんて 思わず 感心。 韓国から 
世界に 名立たる プロ グラ マ カ 性 まれる 
日 も 近い かもしれ ない。 

また、 韓国で 出版され ている _ も 
かなり あって、 中で も MS  X の 3 文字 
が タイトル につく 本 も 多い。 そのうち 
の 幾 冊 かは、 日本の 書籍を 翻訳した も 
の だ。 本を 開いて みると、 どこかで 見 
たような イ ラス ト や 写真が 目に 入り、 
思わず ギョ ッ とさせられる。 これは 韓 
国の KOAS  (コアス） という 出版社 
力# 約を 結び、 日本の 書籍を ハングル 
文字で 出版して いるから だとい うこと 


だった。 

次に ポクたち が 案内され たのは; 羊窨 
専門店。 当然と いえば 当然な の だけど、 
横文字の 本に 混 じって 日 本 語の 本が 並 
んで いるの がおかし い。 この 店は 丨 階 
にあり 隣の 広場に 面して いる。 その 横 
には 各国の 本が デイ ス プレイ された、 
床までの 大きな ウインド ーが。 興味を 
持って のぞき 込む と、 上の 写真の よう 
に M マガの 姿を 発見 0 —同 顔を 見合わ 
せ、 ニン マリと してし まった。 

以上で M マ ガ式 •ソ ウル 観光は 終わ 
り。 ガイ ドを 務めて くれた 鄭 クンに 別 
れを 告げ、 ポクたち は 後 ii の 人に。 次 
は 香港が 待って いるの だ。 


會 すべて、 MADE  in  Korea 
擧 表は 静、 裏は 動の ソウルの 街並 


海の 上に 出現した、 
蜃気楼の ような 街 

九 竜 半島の ハーバーに 立ち、 香港 島 
を 見渡す。 ビクト リア 湾を はさんだ 対 j 
岸は、 海から 直接 そそり 立った ような 
高層ビルて 煙め 尽くされ ている。 セイ 
コー、 カシオ、 キヤノン、 東芝、 日： 
企業の 看板が 目立つ。 夜になる と、 笮 
名な 100 万 ドルの 夜景を 引き立て るた j 
めに、 一役買う ことになるの だろう： I 
ビル 街の 後ろには 急勾配の 山が せまり j 
その 頂上 力 < ビク ト リア • ピーク。 香港 
全土を、 それ こそ 一望の もとに 見渡せ 
ると ころ だ。 

視界を 180 度 転ずる と尖沙 《且 （チム | 
シャ ツイ）。 ホテル や ショッピング •て | 
ン ターが 立ち並び、 外国人 観光客の 姿 | 
も 多い。 ここから 南: 1 匕に のびる ネイ ザ 
ン 通りが、 いわゆる メイン •スト リー | 
卜で、 赤、 青、 黄の 原色を 多用した 
バケ バシイ 看板に、 中国語、 英語、 一 | 
して 日本語の 文字が 踊る。 1980 年には 
この 下に 地下鉄が 開通し、 海底 トン j 


アジア 最大の 観光地。 年間 200 万人 以上の 人が 行き 
来す る シヨ ッ ビング • マーケット、 それが 香港 だ。 


|||:界よ_ の 上では 消え いってし まい 
そうな 小さな シミ。 広 人: な屮 _大 降 •の 
來 南端に 突き出た 儿苞 (カオ ルン） 半 
岛 と、 免 土が 山 といって いい 香麟、 
そして さらに 小さな ね々。 総 ifli 破で' も 
II 本の 佐 渡/ 4と ほぼ M じ、 1065 平方 キ 
ロ  メート ルの 国/ 1‘.に_ ナた U1 が 否 沿 だ 0 

II 本 か らの 距離は 約 3000 キ ロ  メート 
ル。 わずか 31 脚 幻 の フライ トと、 時 糸 
が 1 時!} 51 という T. 释 さから か、 卜1 本人 
銳光 各の 姿 も 多い。 82 平の 調 炎では 人 
1 1  500  )j 入 強 〇そ の 10 ノ ぐ ー セ ント （こ あ 
たる 200  "人 以 卜. の 観光客が、 扭年こ 
の 地を ii 力れ ると いう。 

狭く、 山が ちな _ 上の ため 您業は 発 
这 して おらず、 かわりに 紡績 や エレ ク 
トロ ニ クスな ど の  >)(4  I: 龙 が、 安! • 、労働 
力と あいまっ て U 倒 的な 強さ を 兄せ て 
いる。 また n 山 港と しての メリットを 
沿 人 限に ィ納 (し、 欧米 •湖 利と 來 尚 アジ 
アを 結ぶ I 街 業、 贸易活 則の 拠点として 
の存 /K.C: 或 も 大きい。 呪 在 この围 に 登 
銶 されて いる 腑は 120 社、 そのうち 
日 本の 銀行は 20 社 という 数字を 兄ても、 
此 界経済 (：來 たす 否 沿の 役 削の 大きさ 
がわ かるだろう。 

.方、 _と し ての 成り 立ちを 兄る と、 
イギリスと; 脱 在の 中㈤） との 間 


で， われた、 ア ヘン 戦' 介にまで さかの 
ぼる ことになる。 戦後 1842 年 •に締 姑 さ 
れた船 K 染約 T、 ま ず# 沿 岛 がイ ギリ 
スの成 姑 植 iilltli として 涊め られ る。 そ 
して 銳く大 i I い 北 ポ 条約で 九苞 を、 さ 
ら に 1S98 年には 祈界を 明 限つ きで 租借 
する こと になった。 そのため 视在 の许 
港は イ ギリ ス迚邦 竹の 統姑 ドに あり、 
完 免な 自 治 描の 卿 られ ていな 
い。 II] 法、 立法、 f] •政の すべての 闹 に 
おいて、 イギリスの; 杉が 色 濃く 反映し 
ている の だ。 また 問 近に せまった 1998 
年に ほ、. イ ギリ ス から 中 闲 への 返 還 が 
广-定 されて おり、 今後の 符 沿の あり方 
が 注 H されて いる 0 

総 人 I  I 約 300  "人のう ち、 中 国人が 
山め る 別 合は 98 パーセント 強 〇 屮 でも 
広柬 人が f め 大半を 占めて いる。 残々 
2 パー セン ト 弱が いわゆる 外 U1 人で、 
イギリス、 インド、 フイ リピン、 アメ 
リカ 人と 続く。 口 本人は 1 乃 •人に 満た 
ない。 

街で 说 される， ほ は 広 札语。 けれど 
も 商 翻 Mi •のた めか、 英雄を®^ する 
入 も 多い。 もっとも ア ジア 的な ダウン 
タウンと、 末 味 都市の ような ビク トリ 
ア ビーク か らの 眺帶。 恥- V: と W 洋がク 
ロ ス オーバーし た郎 山が 件; 怨だ。 


東洋と 西洋の 接点 
な バランス 上に 香港が ある 
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特集 •讎1 MSX 鞴 


參攀 スぺク ト ラビ デ 
才の ジェネ ラ ノレ •マ 
ネー ジヤ である、 ス 
テイ ー フン • チュー 
香港 や ヨー ロッ 
パに おける、 MS  X 
の 今後に ついて 語っ 
て くれた 3 


港で も 日本で も'  年頃の 女 时 の 
考える ことは 変わらない。 

ただ ひとつ 違う のは、 12 星座で 
はなく て 干支の カー ドだった こと。 
西洋 カブ レ (？)(7) 日本に 対して、 香 
港は あく まで 東洋で 迫る の だ。 


VSO^XXXXXXXXXXX^XSOO 

している という。 日本では 珍しい、 キ 
ャリング タイプの 3. 5 インチ • デ ィス 
ク 内蔵 型な ど、 その 製品 構成 もユ ニー 
ク  だ。  今回の 取材では、 S VI の ジェネ 
ラル •マネージャ である スティーブン. 
チュ ー氏に お 会 I 、する こと がで きた。 
今後の M  S  X 全般の 動向 も 含めて お 話 
をう かがって みよう。 

MSX2 は、 しばらく 
ようすを みてから 

日本では 昨年 末から 話題を ま いてい 
る M  S  X  2 だけど、 香港では かな リサ 
メタ 見方を している よう だ。 従来の M 
SX マシンを 発売して きた SVI も、 こ 
と M  S  X  2 になる と t 真 重で、 現在のと 
ころ 発売 予定は ない とのこと。 日本で 
の 販売 状況な どを 參考 にして、 今後の 
計画を 決めて いく とのこと だった。 

チュー 氏に 各国の M  S  X の 状況を 分 
析 しても らうと、 まず アメリカは ゲー 
ム マシンと しての イメージ か 3 金す ぎる 
とのこと。 アタリ や コモ ドールと いっ 
た、 ボーム ユースの ゲーム マシンを 追 
従す るかたち で、 MSX が とらえられ 
ている という。 ただ、 こうした アミ ュ 
ーズメ ン トと しての マシン そのものが 
頭打ちの 状態に あり、 MS  X はかなり 
の 苦戦を しいられて いるよう だ。 

一方、 ヨーロッパでの 状況は まだ 良 


暮らす という。 

さて この 香港で、 MS  X を 製造 •販 
売して いる メーカー が ある。 それが ボ 
ン ドウ エル •ホ ー ル デイ ング • リミテ 
ッ ド。 SVI( スぺク トラ ビデオ） の ブラ 
ン ド 名で、 ヨー ロ ッ パを 中心に ア メリ 
力、 中国、 アラビア にも マシンを 出荷 


くて、 ゲーム マシンと しての イメージ 
は 付き まとう ものの、 教育 や ビジネス 
への 対応 もは かられつつ あると いう。 
その ひとつの 要因と して、 ヨーロッパ 
での マー ケッ トが sv け: r けの もので な 
く、 地元 フィ リップスを 代表に、 ソニ 
一、 松 下、 東芝、 キヤノン といった 日 
本 メーカーの 進出に よる、 マーケット 
の 活性化が あげられる だろう。 いずれ 
にせよ、 ゲーム マシンを 脱却した 段階 
での 評価が、 今後の M  S  X の キー ボイ 
ント といえ そうだ。 


♦  SVI の オフ イスの ある、 ニユ ー • 
ワール ド •センター。 ホテル やシ 
ヨッ ビング •アーケード も ある。 
峰 何が 釣れる のだろう か。 ハーバ 
一で 網を 仕 かける 人を 見かけた。 


m 


は屋 


M マガ 取材班、 警備の 
おじさんに 兄 込まれる ⑺ 

観光客で 娠ゎぅ 尖沙姐 から、 地下鉄 
に 乗って 北へ 向かう こと 5 駅 0 深水涉 
(シャム スイ ポ） の 駅前に、 マイコン 
シヨ ッ プの 密集した ビルが ある。 上の 
写真で ご覧の ように、 イメージは 正に 
ダウンタウン。 それ も かなり ャ バイと 
いった 雰囲気の 街並み だ。 

こ れは 後に な って わかった こと なの 
だけど、 この あたりの 屋台は すべて イ 
リ ー ガル。 つまり 正規の 許可 を 得ずに 
営業して いると いう。 だから 胃が や 
ってく ると、 細蛛の 子を 散らした よう 
に 人が 居な く なって しまう の だ。 また 
衛生的に もよ ろしくなくて、 無 聞 やた 
らと 買い食い しない 方が いいと いう こ 
とも、 これ また 後に なって から 知ら さ 
れ た。 そうと も 知らず ポクたち 取材班 


は、 手当たり次第に 屋 
台の 物を 食べ 続けた わ 
けだけ ど、 体に 変調を 
きたさなかった のは、 

日頃の 行いが 良い から 
なのか 単に 異常 体質な 
だけな のか、 多くを 語 
る ことは 控えよう。 

たとえ それが 合 5 去 的 
であろうと なかろうと， 

香港に 出回る 屋台の 数は 想像を 絶して 
いる。 夜店の 立ち並ぶ テンプル •スト 
リー トは、 すべて 屋台で 構成され てい 
る わけ だし、 中には 一般 道の 真ん中に 
テー ブルと イスを 並べ、 屋外 レスト ラ 
ン （と 呼ぶ には おこがまし いか 0 を 店 
開きす ると ころまで ある。 香港の パワ 
一の 源は、 屋台から 生み出される とい 
っても 過言では あるまい。 

さて、 そんな 屋台に 囲まれて 建って 


マイコン ショップの ビルの 前に、 何やら 人 
だかり がして いる。 のぞき 込んで みると、 お 
じさ ん力^ (7) はり 金から、 さまざま な 知恵 
の 輪を 創り 出して いると ころだった。 左の 写 
真の 3 種類で I セット。 10 ドルと いうから、 
300円 弱。 香港 だけでは ケリが つかず、 日本に 
帰って から も 2 〜 3 日 悩んで しま つた。 


いたのが 上の 写真の ビル。 地下に コン 
ピュー タ 関係の 龍を 扱った 本屋が、 
そして 2 階には 目指す マイコン シヨ ッ ： 
プが 詰まって いる。 ここでの 中心 も韓 
国と 同じで、 アップル や I  BM の コン 
パ チマ シン。 著作権法がない ため、 イ 
リーガルに コピーした マシンが、 JEM 
の 半額 以下で 売られて いるの だ。 ちな 
みに 日本では 20 万円 近くす る A  P  P  L 
Elle が、 なんと 香港では ン 万円。 航 
空 機 代を かけても …… なんて ソロ バン 
をは じいて いるのは 誰 だ。 

もちろん われら か‘ M  S  X も 売られて 
いて、 やはり メインは SV  I。 他に も 
日本の キヤノン、 カシオ、 ソニー、 松 
下、 東芝な どの マシンが、 ちら ほら 目 
についた。 それでは *^1 記念写真 （？） 
を、 などと 思って カメラを 用意して い 
ると、 背後に 異様な 殺気 0 振り向く と 
恐 I 、顔を し た 警備の おじさ んが 立って 
いて、 わけの わからない 広東語で、 どう 
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やら 写真を 撮るな といって いるら しい。 なる 一方と いう わけ。 ユーザー にと っ 


その あまりの 迫力に 圧された ポクた ち 取 
材班 は、 ひとまず カメラを しまい 他の 
店へ と 移動。 ほ とぼりが さめた ところ 
で 再度 撮影に 挑戦し よう と 思った の だ 
けど、 そんな 浅知恵を 見破った のか、 
さっきの おじさんが ついて くる。 後は 
狐と 裡の 化^、 し 合いで、 スキを 見つけ 
ては シャッターを したの が、 このべ 
—ジの 貴重な 写真。 何と 左の ヒット ビ 


ッ トは、 才 ー トフ ォ ー カス •カメラを 
隠し持った 編集 H が 撮った の だ。 警備 
員に 目を 付 •けられた、 哀れな M マガ 取 


ては、 ソフトが 安く 買える ので 歡迎し 
たいと ころ だけど、 コピー 版の 存在に 
より 開発 能力 を 持つ た ソフト ハウスが 
打擊を 受ける こと は 確か。 こ れが度 重 
なると、 完成 度の 高い ソフ トが なくな 
る ことに もな りかね ない。 現在のと こ 
ろ 香港には こう した 状況を 取り締まる 
法律 はないけ ど、 各自が 考えるべき 問 
題では ある。 

前に も 害いた ように、 コ ワ〜イ おじ 
さ んの 出現に よつ て 写真を 撮る ことは 
できなかった けど、 深 水 渉の マイコン 


イ 

.ス 
ガク 
ルに 
•  20 
U  H 

ピ K 

I  $ 

にで 
人コ 
気ビ 
が I 
集し 
中て 
し < 
てれ 
しる 
まか 
ろら 
!? 、 


香港 も 韓国と 同様に、 香纖ソ 
フトと 日本製 ソフ トが 売られて い 
る。 香港 製の ゲームは、 s  v  I  (ス 
ぺ クトラ ビデオ） の シリーズが メ 
インに なって いる。 ほとんどが 
テープ 版で、 約 1,500 円。 日本で お 
勒染 みの 「 S  AS  A 」 も 含まれて い 
るぞ。 ただし、 テープ 版のう え、 価 
格が イリ ー ガル. コ ピーに 比べて 
高い という 点で、 人気は いまいち 
のよう だ。 

その イ リーガル •コピー 版は、 

日 本 製の ゲーム を ひと つ 約 600円 
で コピーして くれる という もの。 
店頭に 貼って ある 写真を 見て、 好 
きな ゲームの タイ ト ルを 言う と、 
その 場で 自 参した、 


は テープに コピーして くれる。 香 
港の M  S  X ユーザーが、 ディスク 
ドライブを 持って いる 上 biP が 高い 
の も、 その あたりに 要因が あるの 
だろう。 

シヨ ップの 店員 さ んにイ ンタビ 
ユーした ところ、 ここ 香港で も 「グ 
ー ニ ー ズ j に 人気が 集中して いた。 
コナミ の ゲームは、 いつ も かなり 
の 人 あるら しい。 イリー ガル 
だけど、 うれしい ね。 


スク • ドライブが 売られて いるとの こ 
とで、 テープの 他に それぞれの メディ 
アに 合った デイ スケッ トに コピーされ 
ていた。 

書籍の 中桃 ビジネス 0 
MS -DOS が 人気の 的 


OBOL、 C などと いった、 言語を 扱 
っ たもの も 目についた。 

残念ながら M  S  X 関連の 本は 見つか 
ら ず、 どの 害 店で 聞いても 「そんな 窨 
籍は 見た ことがない」 との 返答。 これ 
は M  S  X に 限らない の だけど、 香港で 
は プログラム 集 や 必勝 本と いったた ぐ 


材却 同だった。 

ユーザー 天国？ ソフ 
卜は 安価な コピー 版 

M  S  X を はじめと した コンピュータ 
の 健全な 発展の ためには、 これは 非常 
に 困った ことなの だけど、 香港で 売ら 
れ ている ソフ トの 大半は 違反 コピー 版 
だ。 つまり ROM カートリッジ や テ ー 
プ、 ディスクて 供給され る ソフト ウェ 
ア を、 各 マイコン ショップが 不法に 解 
析 し、 ディスク や テープに コピーして 
販売して いると いう こと。 

従来の ソフトウェアの {面 格を 決定し 
ている 要素を 考える と、 8  01\/1やテー 
プ そのものの コス トは わずかで、 大半 
は プロ グラムを 作成す るた めの 開発 費 
にあ てられる。 それが コピー 版なら 一 
切 必要な く、 ソフトの 販売価格 も 安く 


シヨ ッ プ でも コ ピー 版の ソフト は 数多 
く 出回って いた。 人気の 品は 喜ぶべき 
か 悲しむべき か 日 槪 コナミ ゃポニ 
一とい つた 大手 ソフ ト ハウスの ゲーム 
が、 大手を 振って されて いたの だ。 
香港では 5 インチと 3. 5 インチの デイ 


ビルの 地下に ある 書店を まわって み 
ると、 コンピュータ 関係の 書籍の 豊富 
さに 驚かされる。 その 大半が ビジネス 
への 応用を 取り上げた もので、 MS- 
D0S や C  P/M といった 0S の 関係 
ものが 多い。 また FORT  RAN や C 


いの 書籍は 皆無に 等しく、 すべて 実用 
に 適 した レベルの ものし か 出版 さ れて 
いない。 そこで どう しても ゲーム マシン 
といった イメージが 拭い きれない M  S  X 
は、 解説書が 害 かれない という ことら 
しい 0 けれども、 今後 MSX-  Df0S 
の 普及に 伴い、 MS-  DOS や CP/ 
M 上で 作られた ファイル や アプリ ケー 
シ ヨンが 使用可能になる ことで、 MS 
X 関係の 書籍 も 増えて いく のでは ない 
だろう か。 なかなか 楽し みなこと では 
ある。 

—方 マイコン 誌に ついても、 その 中 
心と な るのは 大型 コ ン ピュー タ や ビジ 
ネス パソコンの ようで、 日本で イ メー 
ジ する ものとは 違う。 個人 ユースの マ 
イコンに 関する 情報が 沿濫 する、 日本 
のよう な 状況とは、 香港は ちょっと 違 
うよう だ 0 


倉^ 幸 クン。 またまた I 年生 〇 
H  B  101 を 64 K に 拡張して いる a 


ドライブ も 所有して いると いう。 

彼らの 話では、 香港での ディスクの 
普及は 日本よりも 進んで いる。 その ひ 
とつの 要因と しては、 違法 コ ピーの ソ 
フ トの 多 さが 挙げられ 大半が R  〇  M 
力、 ら ディスク や テープに コ ピー した も 
の だとい う。 ユーザー は 自分の デ ィス 
ケットを 持って ショップへ 行き、 好き 
な ゲームを コピーして もらう 0 デ ィス , 
クを 買う 初期投資は 大きい けど、 ソフ 
卜が 安価に 手に入る ことを 考えれば、 ] 
損な 出費では ない というわけだ。 

M マガは 2 週間 遅れ。 
480 円で 好評 発売中 

香 巷での M マガは、 約 2 週間 遅れで 
書店に 並び、 およそ 480 円で 売られて 
いる。 こうした 日本で 出版され る 雑誌 | 
や 書籍は、 香港 島に ある 大丸や 高島屋 
な どの、 日 本 系^の デ パート で 手に入 
ると いう。 

今回、 市 川 クンたち に 案内して もら1 
っ たのは、 大丸 百貨店の 地下 フロアに 
ある 旭屋害 店。 M マガは もちろん、 マ 
ンガ から 文 まで さまざま な 日本の 
本が 並べられ ていた。 ただ 日本と 少し 
違う のは、 ビニール 袋に 入った 本が 多 
いこと。 店員さん に 聞いた ところ （う 
れ しい ことに、 ここでは 日本^が 通じ 
たの だ)、 地元の 広東 人が ノ ラ パラめ く 
って 、汚く してし まう からと いう こと 
だった。 日本で も マン ガ本 などは ビニ 
ー ルに 包まれて いる ことが 多い。 お 互 
い、 本を 扱う マナー だけは ちゃんとし 
なく ちゃね。 

さて 日本で 売られて いる MS  X を 持 • 
ち、 M マガを 読んで いても、 彼らが 住 
んで いるのは やっぱり 香港。 日本に 住 
む ポクたち と、 まるっきり 同じ 生活を 
送って いる わけでは ない。 学校では 日 
本 語に よる 授業を受け ている けど、 小 
学 3 〜 6 年生までは イ ギリ ス 人の 先生 
によ る 英語の 授業が あったり もす る。 


市 川 敬 章 くん。 香港 日本人 m 
中学 部 I 年。 CF- 2000 を 所有。 

讎 日本人 学校で も、 
MSX は 話題の 的 

「M  S  X 対フ ァミコ ンの 論争が、 香港 
の 日本人 学校で も 起こって います」、 と 
いう お便り が M マガに 掲載され たのを 
覚えて いるかな？ この 手紙を 送って 
くれたの が、 香港 在住の 日本人、 市 川 
クン だ。 彼は 今、 香港 日本人 学校 （ホ 
ン コン •ジャパニーズ •スクール） の 
中学 I 年生 。 この 学校は 小学 部と 中学 
部に 分か 札 それぞれ 各 学年 6 クラス 
と 3 クラスず つ ある。 シンガポールに 
ある 日本人 学校に 次ぎ、 2 番目の 規模 
を 誇って いると いう ことだった。 

今回は、 その 市 川 クンと 同級生で M 
SX 仲間で も ある、 岡 部 クン、 倉地ク 
ン に、 M マガ 1 売 者 代表と して 登場して 
もらう ことに なった。 はじめに も 書い 
た MS  X 対 ファミコン 論争と いうのは、 
日本人 学校の 中で それぞれの ユーザー 
がふた つに 分かれ、 発売され る ゲーム 
の 優劣を 競う という もの。 市 川 クンに 
よれば、 そういった 低 レベルの 争いは 


岡 部剛彦 クン。 同じく 丨 年生 0 
ソニーの H  B -55 を 所有。 


小学 部 卒業 （M マガに 手紙を くれたと 
きは 6 年生だった） と 同時に 熱が さめ 
たという。 

だから 現在は M  S  X —筋。 学校 内で 
のソフ トの 貸し借りは 禁止され ている 
ので、 放課後 や 休日を 利用して 仲間で 
情報 交換な どを している そうだ。 もち 
ろん M マガ も、 大切な 情報源の ひとつ 
というわけだね 0 

さて そんな 3 人が、 どうやって MS 
X を 手に した かと いえば、 お父さん や 
知人に 頼んで、 日本で 買って きて もら 
っ たから。 また データ レコーダの 他に 


善 香港の 裏 
通りは、 ミ 
ラク ルワー 


も、 3.5 イ ンチや 5 イ ン チの デイ スク  ルドた 


畲 3AM は、 M マガ 編集部の ポクたち に 会うた めに、 こうして 立って いて くれた. 
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M マガ 読者の 三人 衆は ネア カ 少年たち だ 


I 考  響讎 !SX*i 


會 香港では、 すべて 
が 2 階 建ての バス だ D 
知 市場で 売られて い 
る 鶏は、 買う とその 
場で しめて くれる t 


こすりそう になりながら、 人混みを 警 


.メ 


t 「ポクたち、 お 
昼は マク ドナルド 
へ^ます _! とい 
うこと で、 大喜び 
したのは、 ポクた 
ちの 方だった。 
♦•市 川 クンたち が 
案内して くれた 市 
場は、 雑踏の 中を 
2 階 建 トラ 厶がゆ 
っくリ 走り抜ける」 


鎢 合同 


また 一歩 学校の 外に 出れば、 そこは 日 
本 語の 通じない 世界。 英語 も 話せない 
広東 人が ほとんど だ。 困った ときに で 
る 「ポクは 日本人です」 という 広東語 
は、 鮮やかに 決まって いた。 

けれども こんな 香港に も、 日本の 影 
響は 多々 見られる。 その ひとつが 時間 
割 0 地元の 小学校は 午前 力 低学年、 午 
後が 高学年の 2 部 制を 採って いるけ ど、 


彼らの 学^は 日本と 同じ。 つまり 月曜 
から 金曜までは 丸一 日、 土曜は 午前の 
みの 授業と なって いる。 また ほとんど 
の 生徒は、 香港に いて 日本人の ための 
学習塾に 通って いるか、 両親の 赴任 期 
間に 関係な く 中学生に なった 時点で 日 
本へ 戻り、 高校 入試な どに 備える とい 
う。 ここに も、 日本の 受験戦争の 波は 
押し寄せて いるよう だ。 


高層ビルから 市場まで。 
これ すべてが 秃港だ 

市 川 クンたち が、 一番# 港ら しいと 
ころと して 案内して くれたの が、 日本 
人 学校の ある ノ  ース ポイント （香港 島） 
に (ま， ど 近い 市場。 香港 島を 東西に _ 
する ト ラムで 行く ことに なった。 日本 
と 違い、 香港では 大きな 地震は ない。 


そのため、 この 路面電車 である ト ラム 
や バス はすべ て 2 階 建て だ。 ま た 地元 
の 人たち 力 性む、 今にも 崩れ落ちそう 
な 起 高層 アパート も、 香港 だから こそ 
可能な のか もしれ ない。 

さて 市場に ついて 驚いた のが、 左上 
の 写真の ように、 その 中心を ト ラムが 
走つ ている こと 0 屋台の 屋根に 車体を 

♦•中心部は 狭 L 、土地を 有効に 利 
用す るた め、 高層ビルが おり 重 
なる ように 建って いる _ 


笛で かきわけ、 ノロ ノロと 進んで いく。 
ここは 食料品を 専 n に 扱った 市場で、 
食べ物に 関しては、 それ こそ ありと あ 
ら ゆる 物が ある。 市 川 クンの お母さん 
も、 ここで 食事の 材半 斗を 買う こと も あ 
ると いう。 生きた 鶏を その 場で 首を切 
り、 羽を 抜き、 肉の かたまりに してく 
れ る。 まさに 新鮮 そのもの という わけ 
だ。 観光地と いう イメージからは ほど 
遠い けど、 これ もまた 香港だった。 


畲  See  You  Again  in  Japan. 


101 


思ったら、 メニユ ー はビ ー ルと スル メ 
だけ。 「え〜、 一体 何な の？」 と 叫んで 
みても、 日本語 じ ゃ 通じる わけない か: 

でも、 本当の ことい うけ ど、 私は お 
酒は 弱 かったん だ。 それ か 舞 国の プル 
コギ と、 キムチと、 生 ニン ニクと、 力 
ルビと、 冷麵 と、 そして ロイヤル ゼリ 
一入り 高麗 人参 エ キスを 口にしてから 
という もの、 胃の 調子が 良くて 良くて 
困って しまう。 日本に 帰って来た 今で 
もそう だ もん。 おっと、 胃 だけ じ ゃな 
いか。 ねっ、 N カメさん。 

さて、 根っから 楽天的な 私たちは、 ， 
旅先で 雨が 降る なんて 考えて ない。 と 
二 ろが 韓国の 2 日 目 は 雨。 忘れて た 私 


麵讎 氛謹 


HI 

さて 特集の 最後は、 私 こと H が お 送 
りする 「恵 子の 取材 雑! 己！ で 締めく  く 
ろう。 経費 節減の おり、 デ イス カウン 
卜 •チケットと B 級 （ ？ ） ホテルで 決め 
てみ た、 韓国 •香港 取材の 旅 0 ス タッ 
フの 顔ぶれを 見ても、 何もな しで 斉む 
ハズガ ナイ/ と っても じ ゃない けど 
人に いえない ような こと も あったり し 
て。 K や N カメに 恨まれても、 私が バ 
ッ チリ レポ _ 卜する そ、 

という わけで、 まず 出て くるの が も 


めて しまう。 うん、 チン ロ か， ムの 人生 
を 狂わせ たんだ、 どうして くれる ••… 
なんて こと はないけ どね 0 

どんな 呑ん ベえ かと 思わ n ち ゃう か 
もしれ ない けど、 お 酒の 話を もう ひと 
つ。 韓国に も 新 宿みたい なと こが あっ 
て、 そこには 日本の ハ °ブ のよう なと こ 
も ある。 私たちが 入った の も その ひと 
つで、 店内は ナウイ 地元の ヤングで 盛 
り 上がって いた。 さあ、 飲む ぞ / と 


、  麟 


(  が 


も 浅はか だけど、 原因は ただ ひとつ、 

K は 恐怖の 雨男だった の だ。 傘 もな く 
立ちつ く す 私たちの 前に 登場した のが、 
ゴミ 袋の ような ビニールと 竹で できた 
100円 氣 左の 写真の ように、 今 も 青山 
で 愛用して いる。 

韓国で 鍛えた 胃と、 ルイ •ビトン （？） 
と、 そして 愛用の 傘を ネ包 きかか; C、 私 
たちは 次なる 取材 地 • 香港へ と 向かう。 
そういえば、 ビトンを 手に した 乗客が 
多かった な あ。 


圏 觸 圈 咬 


觸_娜11 瞧 


r 


香港に 着いた のは ほとんど 深夜 〇旅 
慣れた ふう を 装い 的士 （タクシー） を ひ 
ろうが、 ドライバーに ホテル 名を 告げ 
たと ころで 問題が 発生。 グアムで 2 
年 半 鍛え た 私の 流瞒な 英語 力 Si じない 
の だ。“  R  I  TZ、 リッツ ホテル/” と 
繰り返しても、“ I  don’t  know” の 一点 
張り。 後で わかった こと だけど、 この 
発音は リーズ イー。 ふんつ、 どうせ 私 
の 英語は アメリカ 訛りよ。 


なんだかんだで ホテルに 着き、 普通 
なら 素直に 寝る とこ だけど、 あの 韓国 
を 旅して きた 私たちは 違う。 荷物を 置 
く なり 夜の ダウンタウンに 繰り出した 
の だ。 ここで、 チン ロに 未練を 抱きつ 
つも 口にした のが 「へビ 酒」。 生 カ ビー 
ル （英語 名は サンミゲル） との チヤン 
ボンで、 気分は すっかり 広東 人。 昼間 


は ボー ツ とした N カメ も、 こ こぞと ば 
かりに しゃべり だし （内容は ヒ ミツ/)、 
香港 第丨 日 目の 夜は ふけて いった。 

明けて 翌日。 2 日 酔いの 頭で 外に 出 
ると、 ムッと する ような 熱気と ぎら つ 
く 太陽、 そして 公道を サー キットと 勘 
違いした 車が 目に 入る。 日頃から トロ 


ドライバー かもね 〇 

平均 睡眠 4 時間の 神風 ス ケジユ ー ル 
で 続けられた 取材 も （飲みに 行って な 
ければ、 丨 日 8 時間は 寝られた はず)、 
ついに 終わりが 見えて きた。 互いの 労 
を ねぎらい、 残りの 経費 すべてを つぎ 
込んで 持たれた 晩餐が 上の 写真。 


畲 地下鉄の 切符は 
何回も 使用す る。 

な 中華料理を 期待し つつ 待つ 私た ちの 
前に 並べられ たのは、 とっても リッチ 
な ソーセージに ポーク ジンジャー。 最 
後 だけは 華麗に 締めく  く りたかった け 
ど、 やっぱり 日頃の 行いが" 


M 月 の 特集は こ れでお しまい： 
来月は 番外 編と して、 読者から 送 
られ てきた、 ブラジルの レポート 
を お送りし ます： お楽しみ にね 


4- すっかり、 ハ ネム 
—ン気 分 ? .) だ ぜ。 
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86 マイ コン ショウ •アス キープ ース 
「マジカル MSX ワールド j 


wm  STAFF 

BRAIN  WASHER  IKKO  OHNO 
GRAPHIC  IMAGINATOR —— EIKO  SASA 
SOUND  SHOWER —— ANZ 


(DC-STAFF  1986 

SPECIAL  THANKS  TO  MIGHTY  ''SPARROW1 


> プリ ン タ/ シ ャープ •インク ジェット プリ ンタ 10720 •マシン/松 下 •  FS- 5500 •ソフ ト/ビデオ グラフ イ ツ クス 


どれく らい 遠い 旅を しただろう。 笑顔の 中に 朝 陽 も 見た。 虹 も 渡った。 朝露 
も、 滝の 飛抹 も、 水平線を 横き る 雲の 唄 も 聴いた。 

だけど、 僕に 金の 眠々」 を 邪魔し ないだ けの 静けさと 時間を くれたら、 
何でも、 君が 必要な 時には、 いつでも 見せて あげよう。 


IKKO の 制作 ノー トー 

MAKIN6  OP  ''JUN6LE  CHOIR 


メイ キング •オブ •「ジャングル クワイア _ 


_ 轉饮; 從 '，セ 激 ，繁  縱微 _ 

. •  二浓聪 加：^?  鱗 撕鱗於 微 

'*  ン，“ ，、“ 、: i、、 ぃ 、、••》>•  V  ”•》〆•、》  X ^ XV  vCi  V 


轉齡駐 激放漱 怒  鱗 薦 まぶ:. 

1:! 零 避  麵_ 


SOURCE  OP  DI6mZIN6 


「中 田 選手の バックアップの もと、 MSX 研究室 （通称 涅槃の 部屋） で完徹 作業。 やは し テツヤ 明けの ANZ の 音楽 
を 聴いた SASA は、 w すごい 一4* と 言った きり 気を 失った。 満足感で 青山 通りに 出る と、 雨の 中フ アッ シヨ ナブル 
な そば 屋 のにい ちゃんが 自転車で こけた。 ねむい」 


Mdy  丄 5th  thu.  r それにしても 眠い。 こんな 感じ かな 一。 てと こで イメージを 紙に Fix して おく。 これ さえ やつと けば、 あとは 楽しい、 個室の ゴーモン」 


May  16th  fri 


「描いた のは 一番 右の フレームから 0 昼 穫じゅ 5 ぶんの 後、 アンリ •ルソー なんか 見ながら 二 面一 気に 描く 0 その後 
ひろ おちゃん の 接待 酒の あと、 滝から 左へ。© あたりで 酔いが 回り、 A で 夜が 明けた」 


May  20th  Tue. 


驗磁 濯:: ■ 


渡 辺さん は 広告代理店に 勤める れっ 
きと した サラ リ ー マンです が、 趣味の 
音楽 も セミプロ 級と いう マルチ 人間。 
日曜日は バン ドの 練習に 当てる ことが 
多い そう。 

「学生の 頃から ずっと ドラムを やって 
いて、 社会人に なって から も バンドを 
続けて います。 THE  ROUND と 
いう 名で、 メンバーは 学生時代の 仲間 
が ほとんど。 みんな サラリーマンの 日 
曜 ミュージシャンで すが、 年 2 回は コ 
ンサー トを 開いて いますし、 去年は 自 
主 製作の レコー ド も 出しました」 
始めて 出した レコー ドは、 渡 辺さん 
の 結婚 記念と いう ことで 『JUST 
MARRIED』 と 題され ま した。 音 


『び あ』 にも 取り 上け> られて j 
評 抑は なかなかの もの。 

「趣味に しても、 どうせなら 形に 残る | 
ようにし/こいと 思って。 女性 ボーカル | 
がふたり 入って いて、 ちょっと 変わっ 1 
た 構成に なって います。 僕たちは 和黎 | 
ブラ コンと 勝手に 呼ん でい るん です?^ 
渡 辺 さ んの 音楽 J1 は I  〇% あまり。 な 1 
かな かの 本格派です r  MS  X との 出会 
いも、 音楽に 関係が あります。 


「友人に やはり 音楽を やって いて、 コ 
ン ピュー タに すごく 詳しい のがい るん I 
です。 そいつが  ''これからの 音楽は コ I 
ン ピュー タが なくち ゃ 駄目 だ ^ といつ I 
も 言って いまして ね。 初めは 聞き流し 1 
ていたんで すが、 ある 日 渋 谷の ヤマハ 1 


調 布 市に ある 渡 辺さん の お宅は、 ピカ ピカの 
新築。 それ も そのは ず、 渡 辺さん も 去年の 11 
月に 結婚した ばかりな のです。 まだまだ 新婚 
ム— ドと いつたと ころ。 

渡 辺さん の 家では、 Ms 
X も お ふたりで 共有。 昼間 
は 奥様、 夜は もっぱら 旦那 
様 用です。 どんな ふぅに 使 
つてい るの か、 さつ そく 拝 
見して みまし ょぅ。 
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ショップに 行って MS  X を 見て、 つい 
フ ラフラ ッ とその 気になって しまい ま 
した。 今 思う と 店員さん の 口が うま か 
ったんで すね （笑）。 とにかく その 場 
で 買って 持って 帰りました」 

渡 辺さん が 買った のは、 ヤマハの C 
X  5。 リズム ボックス も キーボード 
モニタ も ヤマハの ものを 持って いたの 
で、 うまく バージョンアップ する こと 
がで きました。 

「買って から 2  ~  3 日 一生懸命 やって、 
使い方を マスターし ました。 とりあえ 
ず どんどん 曲を イ ン プット していって。 
セーブし ようと して 間違えて 口ー ドボ 
タンを す 甲して、 全部 パ ー にした こと も 
ありました けどね」 

使って みると、 その おもしろさ、 便 
利 さに 夢中に なって しまい ま した。 

「既成の 曲を インプット して 自動 演奏 
させて いる だけで も 楽しい し、 もちろ 
ん 作曲に も 使います。 でも、 せっかく 
つくっても、 バン ドの 仲間に ポツ にさ 
れる こと も 多くて ね。 そんなと きは、 
ひとり で 部屋で 聞いて 自 己 満足の 世界 
に ひたって います （笑）」 

渡 辺 さ んの 家の 地下には 防音 言 安備完 
備の 部屋が あって、 ピアノ や ドラムの 
練習は ここで やって います。 

「ベースの 音 だけ M  S  X に 入れて おい 
て、 流しながら ピアノを 弾いた り もし 
ます。 練習 するとき には とても 便利で 
すね」 

奥様 もた まには 参加して ピアノを 弾 
くと か。 

「ステージの うえで も MS  X をイ 吏いた 


いんです が、 どう も 技術が ついていか 
なくて ね。 ちょっとした リズムの 狂い 
も、 MS  X は 見逃して くれません から。 
練習のと き 持って いった ことがあ るん 
です が、 みんな ギブアップして しまい 
ました。 でもい ずれ 頑張って やりたい 
です ね」 


一方、 奥様の 明 子さん は M  S  X を 家 
計 薄と して 使って います。 

「結^して I 力 月ぐ らい たったと き、 
雑誌の & '主婦の 友 j に 家計簿 ソフトの 
ことが 載って いたのを 読ん だんです。 
コン ピュー タ で 家計簿を つける という 


▲ 「2 日 分 まとめて 入力す る こと も …… j と 明 子さん 


のは 前に も 聞いた ことがあって、 おも 
しろそう ブゴ なと 思って いたので 、さっ 
そく 主人に 買って きても らいました」 
買った ソフ トは、 三菱から 出て いる 
『コン ピュー 薄』。 コンピュータは 触 
ったこと がなかった けれど、 マニ ュア 
ルを 読みながら やりかたを 覚えて、 す 
ぐ 使い 始めた そうです。 

「アイ ユンを 見ながら やれば いし 、ので 
操作は 箇 単です。 予算 オーバー すると 
ちゃんと 赤 I 守に なったり して 楽しい 
んで すよ。 多少 まだ るっこし いところ 
も あるけれ ど、 言十算 しなくて いいから 
とても 楽。 気に入って ます」 

ほとんど 毎日 入力して いますが、 と 


きには 手を抜いて しまう こと も。 

「そんなと きは ノー  トに 金額を メモし 
て おきます。 結局 二重 帳簿に なって い 
るんで すよ ね」 

ふたり で ゲームを する こ とも ありま 
す。 友人の 家で r ■信 長の 野望 ^ をやっ 
てから、 すっかり アドベンチャー ゲー 
ム 好き になって しま った 渡 辺さん。 

「好き は 好き なんです か！！ しいです ね。 
ほとんど 途中まで し かで きな l 、状態で 
す」 

ゆくゆくは ワープロ や グラフィック 
スも 試して みたい そうです。 

「 そのためには ディスク や プリンタ も 
欲しいで すね。 う〜 ん、 まだまだ お金 
がか か りそう だな。 でも 今でも 一台で 
いろいろに 使えて いるから、 買って よ 
かった と 思います ね」 

こ れ から が 楽 しみな 渡 辺さん ご 夫妻。 
コンサート にも ぜひ MS  X を 登場 させ 
てくだ さいね。 どうも おじ やまし まし 
た 0 


▲コン サー トでの 勇姿 c 
キ マツて いますね。 


▲自主 制作の レコード 
結婚 記念なん て ウラ ヤ 

マシ ィ「 

◄防音^ 庸の 地下室で 
ドラムの 練習に も 熱が 
入ります。 
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る こと がで きる。 ただ 人間の 脳に 限つ 
て 考える と 大脳が ものすごく 発達して 
いて、 頭から 脳を 取り出しても 一見し 
て 見える のは 大脳 だけ。 だから 脳の 話 
少ない かもしれ ない。  題が 出たなら、 大脳を 意味す ると 思つ 

脳は 大別 すれば 3 つの 部位よ りなつ  て 間違いない。 


獣 医師 兼 サイエンス ライター/田 代 英俊 
ILLUSTRATION/ 滝 本和是 


終末 ポタン 


重い ことは 


ポクとは 何 か。 もっと 正確には、 
ポクの 心とは 何 かって 考えた こ 
とが あるだろう か。 古代 ギリ シ 
ア では、 プ シュケ ーと 呼ばれる 
霊魂が 完全に 成熟し た 状態で 心 彳 
臟に 宿った とき、 人の 思考が 生 
まれる としていた。 一方 ローマ 
では、 空気 中に 満ち 満ちて いる 
プ ニュー マと いう 生気を 体内に 
取り込む ことで、 脳に 霊魂が 宿 
ると している 0 

霊魂と か 生気と かの 有無は チヨ • 
ッ ト 横に 置く として、 現在では! 
ポクたち の 心の 少なく と も 物を 
考える 力は、 人の 頭に、 脳に 宿 
っ ている ことが わかっ ている 0  \ 
脳 こそ 「ポク」 という 心の 生ま 
れる 場所な の だ。 今回の ピー ピ 
ング サイエンスでは、 この ご 
スポットを あて、 心の メカ ニズ 
ムを 探って みたい 〇 


\  — ^  L.  J-j,'  I ている。 洋梨 状を していて 左右 ~~ 対の  さて この 大脳の 重さ だけと、 男性で 

民し し /し…  部位より なる 大脳 半球。 その後ろ に 位  約 1250— 1450 グラム。 女性 だと 平均し 


まず 脳が どこに あるか、 これは 知つ 
ている ね c 頭脳なん ていう く らい だか 
ら、 11 の 部分に ある わけ だ。 でも その 
形 や 大きさに なると、 知っている 人は 


置し、 しわ だらけの 茸の ような 形の 小  て 150 グラム f 呈 軽くて、 M00 〜 1300 グ 
脳。 そして 左右の 大脳 半球と 小脳を つ  ラムく らいで あると いわれて いる。 も 
な ぐ 脳幹。 こ の 脳幹は さら に 間脳、 中  っ ともこ れは 成人に 達し た 人の 脳の 重 
脳橋、 延髓 という 3 つの 部位に 見て取  さの 平均であって、 子供は これより 当 
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然 のこと ながら 小さい。 生まれた ての 
赤ちゃん だと 400 グラムく らい、 それ 
が 6 力 月 もたつ と 800 グラムまでに 成 
長し、 4 歳で だいたい 1200 グラム。 あ 
とは じ わじ わと 大人の 大きさに なって 
いくって わけ だ。 

ちなみに ポクたち 人間、 つまり ホモ 
サピエンスの ご 先祖の うち、 400 万年く 
ら I 、前の こ の 地上に 住んで L 、た ラマ ピ 
テク スの 脳の 大きさが、 だいたい 今の 
人間の 赤ちゃんの それと 同じく らい。 
さらに 150 万年 前の ホモ エレ ク ト ウス、 
も しかす る と 言葉を 発明して いたか も 
しれない といわれる 人々 になる と、 生 
後 6 力 月の 赤ちゃんと 同じ 脳の 大きさ。 
そして 今から 50 万年く らい 前、 火を 使 
っていた といわれる ペキン 原人になる 
と、 現代人と ほぼ 同じ 丨 100 グラム くら 
いに なって いる。 

つま り 人間の 進歩と か 進化を 考えた 
場合、 頭が 良くなる という ことは、 と 
り もな おさず 脳が 重くなる 方向を 指し 
示して いる ことになる。 実際 ドイツの 
哲学者 カントは 1650 グラム、 ロシアの 
文豪 ツルゲーネフは 2012 グラム、 そし 
て 詩人の バイロンに いたっては、 脳の 
重さが 2200 グラム も あった というから 
なかなかの ものである。 もっとも 日本 
の ノーベル賞 学者、 湯 川秀樹 氏の 脳の 
重さは 1370 グラム、 フランスの 文学者 
アナトール •フランスは 丨 100 グラムと 
いうから、 いちがいに 重ければ いいと 
いう もので もない らしい 0 それに 重さ 
だけを 競うなら、 アフリカ ゾウ 4000 グ 
ラム、 マッコ ウクジ ラ 7200 グラムと い 
う 例 も ある わけで、 彼らが 人間より 賢 
いかと いえば 疑問が^る。 どちら かと 
いえば、 「総身に 知恵が まわり かね」 の 
苗读 頁だろう。 

それは ともかく、 頭の 良さと いうの 
は ある 程度の 大きさ、 重さの 脳を 持っ 
ているなら、 あとは 量より質、 中身で 
勝負と いう ことのよう である。 

コン ト ロ ー )\XD . 

: . 数は 50 兆 

ポクたち の 体は、 ア メー ノ < と 同じよ 
うな 「細胞」 という 単位から 成り立 っ 
ている。 その 数なん と 50 兆 個。 とんで 
もな くた くさ んの 数の 細胞が よ リ 集ま 
つて、 ポクたち の 体を 作り上げ ている 


わけ だ。 その 中で 脳の 細胞、 つまり 情 
報を 伝達したり、 ストックしたり、 振 
り 分けた りする 働き を 持つ 神経細胞は、 
干 数百 億イ 固で ある。 さらにい うと、 こ 
の 莫大なる 神経細胞 のうち、 人の 人た 
る 働きを している 神経細胞は、 大脳に 
存在す る 140 億 個の 神経細^ だと いう。 
これは 大脳 表面の 灰白色を した、 厚さ 
3 ミ リメー ト ル ほ どの 大脳皮質と 呼ば 
れる 部位に 集中して 存在して いる。 

つまり テ レ ビや 本な どで、 「ポ ク たち 
の 脳には 約 140 億 個の 神経細胞が あっ 
て …… 」 なんて いってる のは、 この 大 
脳 皮質に ある 神経細胞の 数で し かない。 
大脳皮質 = 脳 としてし まう の も、 人の 
人た る 働きが 営まれて いるの が、 とり 
も なおさ ず 大脳皮質で あるから と 理解 
して ほしい。 

それは ともかく、 ポクたち の 体と い 
うのは、 50 兆 個から なる 細胞の 寄り合 
い 所帯で あり、 これは 千 数百 億 個から 
なる 脳の 神経細胞 によって 大局 的に 統 
合 管理され、 さらに そのうちの 140 億 
個の 神経細^に よって、 精神 や 心が 生 
み 出されて いる。 大仰ない い 方を する 
なら、 140 億 個の 神経細胞の 協調した 
相互作用 によ って、 人 か ソ^た り 得る 心、 
つま り 精神力 生まれ、 それが 50 兆 個 も 
の 細胞を コントロールして、 他の 動物 
とは 一線を 引く 存在と しての 人間を 作 
り 上げて いると いう こと だ。 

. 
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心を 生み出す 素材、 それが 何かとい 
え ば、 とりあえずは 脳に ある 神経細^ 
という ことになる。 これは、 形態 的に 
はま さしく 木々 が こん もり と 枝を はっ 
たような 樹状 突起と、 核を ふくんで い 
る 細胞 体、 そして 軸索 突起と 呼ばれる 
3 つの 部位より なって いる。 このうち 
樹状 突起と いうのは、 まわりの#^ 田 
胞や 感覚器から 送られて く る 信号を、 
シナプス という 接点を 介 して 受け止め 
ている 部分の こと。 逆に 軸索 突起は、 
他の 神経 I 邮 S や 筋肉な どの 効果 器へ、 
シナプスを 介して イ言 号を 送り出し てい 
る。 つまり 情報の 入出力を 取り仕切る 
のが、 雛 突起と 軸索 突起な の だ。 

さて こ の樹状 突起と 軸索 突起 こ そが、 
赤ちゃんと 大人の 脳の 違いを、 頭の 良 


し 悪しを 決めて いる。 はじめに、 生ま 
れ たての 赤ちゃんの 脳の 重さは 400 グ 
ラム、 それが 大人に なると 1250-1450 
グラムに なると 害いた けど、 なんで 10 
00 グラム も 重くなる かわかる かな。 

おもしろい ことに、 脳の 神経細胞と 
いうのは、 生まれた ときから フル セツ 
卜 そろって いる。 つまり 大人と 同じ 数 
だけ あるの だ。 しかも 体の 他の 細胞と 
違って、 成長に ともなって 增 える こと 
がない。 たとえば 大脳皮質なら、 生ま 
れた ときから 140 億 個の 神経細^^ そ 
ろって いて、 死ぬ まで その 数は わから 
ない という わけ。 

一方 ポクたち は、 生まれてから 言葉 
を 覚えたり、 算数を 習ったり、 いろい 
ろな ことを 経験し、 学び、 考える。 だ 
から 脳の 細胞 だって、 それに 対応して 
変化し ない わけに いかない はず だ。 誰 
も お母さんの お腹の 中で、 方程式の 解 
き 方を 覚えて きた わけ じ ゃない。 そん 
なと き 筋肉なら、 学習 や 経験に 呼応し 
て、 それに 対応した 形で 増殖す る。 け 
れど 脳の 神経は 増える ことがない。 と 
なると、 経験 や 学習に 対して どうやっ 
て 対処し てるのだろう。 

脳は 丨対丨 対応 的な 增殖、 つまり 細 
胞と いうかた ちで 経験 や 学習に 対応で 
きない かわりに、 経験 や 言 己 憶を ソフト 
ウェアと いうかた ちの 情報に 変換して 
いる。 コンピュータを 例に とるなら、 
ハー ド 的に トランジスタ や 抵抗器を 増 
やすので はなく、 ソフトと しての ブロ 
グラム を 新たに 作っ て 対応す ると いう 
わけ だ。 ただ コンピュータと 違う のは、 
ゃり取り しなければ いけない 情報が あ 
まりに 多いた め、 トランジスタ や 抵抗 
器に 相当す る 神経細胞に、 必要に 応じ 
て 自分で 配^を 作って いる こと だ。 そ 
うでない と ソフト も 走らな いって こと 
になる からね。 そして この 配線に 相当 
する のが、 先程の 樹状 突起 や 軸索 突起 
というわけだ。 

つまり、 赤ち ゃ んの 脳が 1 000 グラム 
も 重くなる のは、 樹状 突起 や 軸索 突起 
によって、 新た に 神経回路網 力 作られ 
るから なの だ。 そう、 学習 や 経験が 樹 
状 突起 や 神経 突起を 育て、 そして それ 
が 脳を 発達 させ、 知識 や 矢嘥を 成長 さ 
せる 源と なって いるので ある。 

ちなみに 大脳の 中では、 140 億 個の 
細胞が からみ 合い、 実に 10 兆 個の シナ 


ブス を 持つ 神経 ネ ット ワークを 形成し 
ている。 そして この 神経 ネットワーク 
を 通り 得る イ言号 数、 つまり ソフ 
ト ウェアの 経路と いえば、 まさに 天文 
学 的 数字と しか 表現の しよう がない。 

そして . . : 
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ポクたち の 脳が、 神経細胞の ネット 
ワークで 作られて いる ことが わかった 
ところで、 実際 どこで どうやって 心が 
形作られ ている のか 探って みたい。 

まず どこで という 問題。 これに 関し 
て 最初に アプローチし たのは、 フラン 
スの ピエ ー ル •ポ ー ル. ブロ ー カで あ 
る。 彼は 1861 年、 脳に できた 腫瘍が 原 
因で 言語障害を 起こ した 患者を 診察し、 
左前 _ 凸面 中央部に、 運動 性 言語 野 
という 言 を 操って いる 領域を 発見し 
た。 この 部位に 障害を 起こす と、 自分 
の 考えて いる ことを、 言葉と して 発す 
る こと がで き なくなって しまう の だ。 
これは 発見者の 彼の 名を 取って、 ブロ 
一力 言語 野と も 呼ばれて いる。 この 後 
も、 大勢の 研究者の 努力に よって、 脳 
における 働きの 分化、 機能の 局 在と い 
う ものが、 徐 々に 明らかにされ てきて 
いる。 

さて、 イラスト でも わかる ように、 
人の 脳の 表面には たく さんの 溝 力笼っ 
ている。 この 中の 特に 大きな 满 で、 脳 
はいく つかの 部位に 区分す る ことが で 
きる。 まず 両耳を 結ぶ 線 上に ある 中心 
溝で 前後に わけ、 溝より 前に あるの が 
前!^、 後ろ 力 <1 頁 頂 葉。 外側 溝の 下に 
あるの が 個] 頭頂 葉と 側!^ の 後 
方に 位置す る の 力 である。 

この 中から まず 前!^ の 傲き を 見て 
みよう。 前 E 爵^ 7) うち 一番 前の 方は 前 
頭 前 野と 呼ばれ、 すべての 動物の 中で 
人間で もっとも 発達して いる 領域で あ 
る。 ここでは 創造性と か 意志と か 感情 
などが 生み出される。 した 力 <っ てこの 
領域が 壊れる と、 自分で 何 かを やろう 
という 意気込み や 気力が な く なって し 
まう の だ。 元気がない というより、 無 
気力、 無関心と いう やつで ある。 それ 
とこの 部位は、 短期 記憶と いうのに も 
関係して いて、 自分が 直前まで 何を や 
っていた のか、 そして これから 何を し 
ようとし ている のか、 といった プ ログ 


ラミング もやって いる。 

前頭 前 野と 中心 溝の 間には、 体の 各 
筋肉を 直接 動かす 運動 野と、 その 運動 
のた めの プログラム、 つまり これから 
行う 動作の ために、 どのような 筋肉を 
どの 順序で 動かせば いい かを 考える、 
運動 前 野が ある 0 

また 左 大脳 半球に 限り、 運動 前 野の 
下、 前頭 前 野と 運動 野には さまれ た領 
域に、 さきほど 話題に なった ブローカ 
言語 野が 存在す る。 言語と いうのは 左 
脳で ほとんど 処理され るた め、 右脳で 
はこの 領域を 見いだ す ことができ ない 
ので ある。 

さて 次に、 中心 溝を はさんで 運動 野 
の 横に 存在す るのは、 体 性 惑覚 野で あ 
る。 ここは 体中の 皮膚感覚を 受け止め 
ていて、 この 後ろに 続く 頭頂 連合 野、 

さ ら には その後ろ にある 後 頭 葉と 協同 
して、 体の 運動に フイ ー ド バックして 
いる。 

頭の まさ に 一番 後ろに 位置す るの が 
後 頭 葉。 目からの 視覚 情報を 受け取り、 
今 何が 見える のか、 何を 見て いるの か 
を 認識し 判断して いる。 

ちよう ど 耳の 下 あたり に 位置す る 側 
@ には、 耳から 入って く る 音を 処理 


する 聴覚 野が ある。 さらに、 言語の 意 
味の 認識 や 理解を 行う ウ エルニ ッ ケル 
言語 野 や、 言 己 憶の 再生を つかさどる 領 
域 も ある。 また 側頭葉と 後!^、 そし 
て 頭頂 葉の 3 つの 領域の 中間 部位で、 
自分自身の 体の 存在 感をも 含んだ、 空 
間 認^] を 行って いる こと も わかって い 


表情を 見き わめながら、 自分の 考えを 
ウ エルニ ッ ケル 言語 野で 言葉に 変換し 
て、 ブローカ 言語 野を アクセスして、 
運動 前 野の 働きの もと に 運動 野 カイ 言 号 
を 出して、 ロカ <動 いて しゃべる …… な 
どと いう ことが、 局 在した 機能の 相関 
した 働き だけで 行われて いるの だろう 


る。 

まあ 非常に 簡単では あるけれ ど、 心 
の 働きと いうの が 脳の 中で 分業 化され 
ている ことが わかって もらえた だろう 
か。 しかし これは あくまで、 脳の どこ 
で 空間の 認知を やり、 運動の プロ グラ 
厶を 作り、 言語を 認知して いるかと い 
う 機能の 局 在、 心の 部品の あり かを 答 
えてい るに すぎない の だ。 
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…… 糸 於つ ける もの 


ポクと いうのは、 学習 も 記憶 も 感覚 
も、 すべて まとめて ポクのは ず だ。 学 
習す るた めの 心と か、 言 己 憶の ための 心、 
感覚の ための 心、 あ るいは 左 大脳 半球 
のた めの' 〇、 右 大脳 半球の ための 心な 


ん ていう のが ある わけ じ ゃない。 人と 
話を する のに、 視覚 野で 相手の 位置 や 


か。 こんなと きは 視覚 野が、 こんなと 
き は 側 頭 連合 野 力 嘯 くと いう、 情報の 
振り わけ や 統合を 行う 何 かが 実は 存在 
する のではないだろう か。 

そう、 心を 生み出す ための 部品は 見 
えてい るが、 その 部品を 統一す る 心 そ 
の ものは 見えて いないの である。 局 在 
した 心を 結びつける 心、 アルゴリズム、 
これが まだ ま ったく わかって いないの 
だ。 それ どころ か、 神経細胞が どんな 
ネッ ト ワークを 作る ことによって、 機 
能の 局 在力唑 じている のか。 たとえば 
神経細胞が どのよう に 組み合わせられ 
れ ば、 言 己 憶 領域と しての 働きを する の 
か、 どのような 組み合わせなら 言語 野 
としての 機能を 持つ のか、 それすら わ 
かって いないの である。 

心は どうやって 生まれて いる のか、 
それは まだ 誰も 知らない。 ただ 誰も 心 
の 回路を 知らなくても、 心を 持った ポ 


ク がちゃんと 存在して いる ことは、 ま 
た 事実で ある。 

17 世紀の フランスの 哲学者 デカルト | 
は、 自らに こう 語り かけて いる 「コギ 
卜. エ ルゴ. ス厶 （我れ 思う、 ゆえに I 
我れ あり）」。 しかし 今 ポクたち は、 ポ 
ク たち 自身に こう 問うて みたい 「我れ 
思う 我れ とは 何 か j と。 

箇⑽ 少、. . : 1 
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最近は 通産省が 隹め ている 第 5 世代 
コンピュータを 始めと して、 アメリカ I 
国防省で 進められ ている アスト ラテジ i 
ック •コンピューティング •サ バイ バリ | 
ティ. プロジェクト、 EC で 進められ | 
ている E  S  P  R 丨 T 計画、 イギリスの 
ア ド バンス •インフォメーション •テ | 
ク ノロ ジー •プ ロジェ ク トと、 AI(A- 
rtificial  Interigence) つまり 人工知能 
の 研究が さかんで ある。 人の ように 外 | 
界 力、 らの を 認識、 言己述 し、 さらに | 
学習、 思考、 推論を 行い、 ついには、 
新たな 概念の 創造まで 行う。 そんな 途 | 
方 もない コンピュータを 今、 研究者た 
ちは 作ろうと している。 しかし 意気込 
みとは 裏腹に、 どうやったら いいの?! rj 
その 方法論す らま だ 暗中模索 している 
のか m 状で ある。 考えてみれば、 ター | 
ゲットと なるべき、 目標と なるべき 人 
の 脳 そのものが、 実は どういう メカ ニ 
ズム で、 アルゴリズムで 動いて いるの 
かわからない の だから、 研究が なかな 
か 光明を 見出せな いのも、 しかたの な 
いところ かもしれ ない。 

人が サルたち と 共通の 祖先から 袂を 
分かって 500 万年。 さらには、 この 造 
球に 生命が 生まれた ときから 数えて 3S 
億 年の 時間を かけた、 自然界の 造化の 
妙' として 人の 脳を とらえるなら、 その 
解析が 困難を きわめる の も、 はたまた 
人工知能の 研究が 疑問 百出で 粉碎 する I 
の も、 これ また 無理から ぬ ことで ある」 

ポクたち が ポクたち 自身の ことにつ j 
いて 理解し、 語れる のは、 まだまだ 先 
のことの ようで ある。 

参賴 1 書 「医学 担! 学 展望」 丸 善^ 
「脳の 手帖」㈱ 講談社 
「身近な 脳の 話」㈱ 講談社 
「脳の デサイ ン」㈱ 福武 書店 
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8 月 号は RPG 大 特集つ 


ログイン 8 月 号っての は、 
7 月 8日 発売で、 7 月 8 日 
っ てのは、 もうなん てった 
〇 て夏。 今年の 1 冷夏 だ 
という ゥヮサ が 流れて はい 
るが、 この ログイン 通信が 
掲載され るのは、 7 月 号の 一 
月刊 ア スキ ー (6 月 18 日 発 
売) と 7 月 号の MSX マガ 
ジン (7 月 8 日 発売) なの | 
だ。 そんで もって 6 月 18 日 
っ てのは、 やっぱり どう あ 一 
がいても 梅雨 だな。 こり ゃ。 
さらに 〇 けたせば、 実際 こ 
の 原稿 塞いて いるのは、 
困った ことに 5 月 2m。 春 
だ 。 こ一 い， 呈活 をして い 
ると、 はっきりい って 時の 
流れが SE れる。 

しか あし、 そんな こんな 
いっている 場合では ない 0 C 
全 i の パソコン ゲ ー ム事 
情に  一 K くわしい ログイン 
は、 すでに この ^ そして 
秋、 冬、 クリスマス、 お 正 
月商 戦 向けに 密かに 開発 さ 
れて いる (つまり、 今年 後 
半に 登場す る、 という こと 
だ) ロ ー ル プレイン グゲ ー 


ムた ちを キャッチして k 
ったの だっ n: す、 す 0 
その ラインナップの i 
り _ さに、 M いな 写 
真 値 字に なった あとでは わ 

か窆い W 系、 原稿の 

文字_口 めない ほ 戋 るえ 
ている の だ (注： 読めない 
のは 本当^ &れ ども、 いつ 
もと 誇ん ない ょ。ァ イの 

写 値 オペ レ ー タ ー)。 えっ、 
なに か、 きこえました か？ 
ほんの 少し ff c? 、 教えて 
^Kvo、 ウル ティ マ VH: 
の 靨 震 開発 中の もの) 

芡苦： ウィ ザ-ドリ ィ 

1V & 日本 版 ウィ ザ ー ドリ ィ 
一 情報を ウッドヘッドに 直搫 
I 謹 取材"： はァ 、は ァ、 

I はァ . 。いって k った。 

つ i で だか^^ っと いっち 

ゃ氣 90 パ ー セント 完ぺ 

キ 版ザナ ドゥ、 夢幻の 心臓 
2、 ブラス ティ ー、 メルへ 
ンヴエ ー ル U も ある。 いや、 
まいった ね、 こり や。 

ブロ グラムの ライン ナ 
プ.^ e い ぞっ 。 $ぉ な 
じみの ログイン 版 ドラ •ス 


レへ PC  880 1、 XI) ， 
移 値 版で クエスタ ー ズ (P 
C  880 1、 S1) 、 そし 

て繼 に蠢道 五 ± 一次. 
比叡山編 ? 0'8801) 
S た。 これは、 もぅ 買ぅ 
k ない な ァ 、読者 シヨ ク 
ン。 ょろ V ね。 

あっ、 それ か t っ艺 
つ だ ^ ぃっとくと、 結局の 
ところ 8 月 号の 特集は、 口 
1 ル プレィン グ だって こと 
なんで す。 そして、 実は 9 
月 号は、 もっとも っと ビッ 
クリの ネタを 用意して いる 
から 期待して い ぃぞ S れ、 
9 月 号の 予告 も k やった 。 
いいの か so  . 


月に I 度は 徹夜し よぅ"： 

ええい、 00 月 号の ffi 夜の 
刑は、 なかなか 決^^か 
った 。それは、 ど 己て な 
の お： 別 夜して まで 
燹で ^っお も k い ゲ 
!ムが なくなって k った 
ヮヶ S ない 。 

実は、 最 € 期 主カ ラィ 

夕 I の舉が 、罄の 刑を 

恐れて、 なんか 知らない が 
私 (編集長) の 前で ゲ ー ムを 
や^ V なって k ったの 
だ。 まったく、 なんて ヤツ 
ら だ。 ゲ ー ムに 夢中に なっ 
S んでい る スタッフを つ 
かまえて、 の 刑を 申し 
わた S が、 私の 唯一 の 楽 
k だった のに、 ひじよ一 
に 残念である。 


k し、 私は めげ ない の 。 
なんだかんだ 難 クセっ けて 

馨の 刑銮是 n し ちゃぅん 

だ もん 。 

とい， ^ けで、 今回の 難 
クセ 被害者 第 1 号は、 ガビ 
ン 伊藤。 そして 出 k のは、 
巖 初は 『マ ィナ 1204 9』 
に kcvo 思った の だが、 
ガ ビンの やつは、 とにかく 
屬 神経が にぶい 。 4 面で 

ヒ I コラ 悲鳴^^、 「こん 
なゲ ー ムじゃ 徹夜は でき ま 
せんよ ォ」 な f なま いき 
な ことを いぅので、 シン キ 
ング ラビット Q 一| 覆 師殺 
人事 ff に 決定 H: 

.(ど 一 なる かは、 8 月 号を 
見ての 契の k ^ s 
際 だから 9 月 号 も ガ ビン 担 
当 かな 0 


夕 n 六 も , > 

今年 も ル •マンに 行く そ 

ニユ ー スが まにあ >名、 
まにあわない か、 まだよ く 
わか _い の だが、 ロ グィ 
ン 6 月 号で 予告 P /C よ 一 に 
今年 も ログィンの ステ ッカ 
1 が、 フランスは、 ル •マン 
24 時間 耐久 自動車 レ ー スに 
マツダの マシンと ともに 出 
場す る 。そんで もって、 口 
グィンからは、 経費の 関係 
で、 奥山 カメラマン り 
が 蟁に 飛ぶ ことに なって 
i だ。 あ 一 あ、 ビン ボ 
1 編集部は つらい なァ 。本 
当だった ら 、私 も 行か^ U 
ゃ兗 ない i んだ？ 
お金がない の"： 

でも、 写真 疼は、 絶対 
にと つ VA/ るよ と 奥山 カメ 


ラマンは 豪語して いるので 
期待して 待とう 0 
ショ クン、 マツダの マシ 
ンと ログイン •ステ ッカ ー、 
応援して くれょ な っ”： 

テグ ザ-が ジオ ラマに：：： 

ときおり 51^ の イラスト 
レイ テッド ゲ ー ム。 今回は、 
テグ ザ-'© 巻。 

ついこの 間、 撮影した の 
だが、 こり ゃ KJ いぜっ H: 
とにかく セイコ ー、 チ ミツ 
な靈が 、ゲ I 厶 T ツの 
関係者で ある 小川 氏に ょっ 
て 密かに 作^^ていた ので 
あった 。どんなにい いでき 
なのかは、 8 月 号 i 去っ。 

撮影 為 火、 聾、 ドライ 

アイスな どを 駆使し、 水 科 
カメラマン も 汗 だく。 力の 
入った ジオ ラマ •フォトを 
見せて くれる ¥ だ。 

とい， けで、 ログイン 
8 月 号 充実な ので、 毎 
月 ログインを 買う ひと も、 

買う 癸 も、 はじ 

めて 買う ひと も、 本屋さん 
で お買い 求- 8v ださい 0 


二 •シンセを つくろう 


福 本 正 治 


BASIC 秘伝 8 月 号は、 間近に 迫った 夏に 備えた 特集を 用意した。 夏、 
夏、 雑草 さえ もが 陽の 光に 黄金色に 輝き、 街の メイン ストリートが 
女の子の 膚 色に 染まる 季節// なんて こと を 言って る キミ は 考えが 
甘い ゾ。 なんてっ たって 夏は 暑い。 それは もう、 暑 いんだから。 夏 
は 好きだけ ど 暑 t 、のは キ ライと いう、 平均 的 日 本人を 想定 して （ ! ？ ） 
今回は 涼しい 音づく りに 挑戦して みた。 


夏。 学校は 休みになる し、 会社は ヒ 
マ（？）。 暑さ さえなければ こんない い 
ときはない。 毎日 プールに 行く の もい 
いし、 西瓜 やかき 氷を ぱく つくの も 楽 
しみ だ。 毎日 クーラー のきいた 部屋で 
ゴロ ゴロす るの もとっても 素敵 だね c 

でも 世の中 そ うそう 幸せな 人 ばかり 
とは 限らない。 遊びに いき たくたって 
お金 も なけれ^ ag もな し。 クーラー もな 
I 、西 陽が あた ると ころで 生ぬる し 、麦茶 
をす すりながら 仕事を したり、 受_ 
強に 励んで いる 人 だってい るだろう。 

こんなと き、 昔なら ば 風！％ をつ るし 
て 涼しげ な 音色を 楽しんだ もの だ。 今 
でも 風鈴は 風情が あって なかなか いい 
ね。 できれば、 浴衣 すがたの 美人が 縁 
側に 腰をおろして 朝顔なん かを 見つめ 
ている、 な んて 風景で も あれば 最高 だ。 
そして、 夕方には 枝豆で よく 冷えた ビ 
— ルを グ イツ . 。 


リス ト 1 

IS  SOUND  6,  8 
20  SOUND  7, j»yBl 0110111 
38  SOUND  8,16 
40  SOUND  11,  237 
50  SOUND  12,  81 
60  SOUND  13, 14 


と、 空想して いけば キリがない。 今 
から 風鈴を 買いに 下駄を つっかけ てで 
かけても いい けれど、 そこは BASIC を 
修業 中の 身。 人とは 違った ひと 工夫し 
たいと ころ だね 0 そこで 思い あたる の 
はこ の 前つ く った ノイズ • シ ミュレ ー 
夕。 これで 涼しげ な 音を つくって やれ 
ばいい。 

リス ト I の プログラムは 波の音を シ 
ミュレ ー トした もの だ。 目を とじて、 
じっと 聞き入る と 港 辺で キャ ピ キャ ピ 
はし ゃぐ ギャルた ちの 声まで 聞こえて 
くるよう だ （ウ ソ）。 

もっと オ モシ ロイ 音を つくる 

実を いうと ノイズ • シ ミュレ ー タを 
紹介し ようか どうか 結構 迷った ん だ。 
ノイズ • シミュレータは いろいろな 音 
が だせる から、 ゲーム ブロ グラム や自 
主 制作 映画の 効果音 づく りには 最適 だ。 

なに も 問題ない じ ゃない かって？ そ 
れがあ るんだ よね。 つまり は 筆者の 個 
人的な 事情なん だけど、 ノイズ •シミ 
ュレ ータが 結構 そこそこの ドラムの 音 
を だしてく れ ちゃうの がイ カンの だよ。 
なぜかって？ 実は 筆者は パー カ ッショ 
ン つまり 打楽器を やって いるんだ。 正 


直な 話、 あまり 上手 じ ゃない。 てこと 
は、 へたに ノイズ •シミュレータ なんか 
つくる と^！ 守 来 MSX に とって 代わられ 
ち ゃう かもしれ ない。 人生は 皮肉 だ。 
自分の つくった プログラムが 自分の 首 
をし める ことにな ろうとは/ 

しかし、 私は 決意した。 とっておき 
の 秘伝を 惜 しげ もな く 披露す る ことに 
したんだ。 もう 打楽器 奏者と して 失業 
しても いい （こういうのを 『大げさ』 と 
いうので す。 よく 覚えて おき ましよう）。 

という わけで 今回は ノイズ •シミ ュ 
レ ー タを さ らに 改良して ミニ • シンセ 
サイ ザを つくって みようと 思う。 MSX 
は ドラムの 音 や 海の 音 ばかり じ ゃない 
んだ〇 

キン キンした 金属 音、 光線銃の 発射 
音、 はたまた 不気味に 響く 足音な どな 
ど 面白い 音は たくさん ある。 これらは 
残念ながら ノイ ズ だけでは 創り 出せな 
い。 いわゆる、 フ ツーの 「音」 （トーン） 
も ミックス しなく ては ならない。 

基本的には フ ツーの 「音」 も SOUND 
命令を 使って だす ことができる 。もっ 
と も 単純な パターンを みて みよう。 
(リスト 2)。 

ま ずは こ れを 打ち込んで 実行し てみ 
よう。 澄んだ 「ポンポン ポン . 」 と 


いう 音が したら 成功 だ。 音を とめる に 
は CTRL キーを 押し ながら STOP キー 
を 押せば いい。 リス ト をみ ると 相 変わ 
らず 火星 語が 並んで いる。 こんなのを 
眺めて いると 頭が いたく なって しまい 
そうだけ ど、 リス トには コメントを 加 
えて あるから ざっ と 目を通して くれ。 

基^的な ところは ノイ ズの 場合と あ 
まり 変わって いない。 ただ、 ちょっぴり 
具体的な 設定の 方法 か 茨 わ ってい る だ 
けだ。 1 20 行の F= . 2 は エンべ 口ー プの 
周期を 0.2 秒に 設定。 A  F  =440 は 鳴ら 
す 音の 周波数を 440 Hz に 設定 している。 
ちなみに これは オーケストラが 音 あわ 
せを するとき の 基準 音、 つまりは 「ラ j 
の 音 だ。 PN は エンベロープの パター 
ン 番号を 8 に セットし ている （図 丨 ）。 

SOUND 命令は あく まで 自分の 都合の 
いい 形で しか 指令を 受け付け てく れな 
い。 卜ー ン 周波数 （これに よって 音の 
高さが 決まる） も そのまま 〇〇 Hz のよ 
うには 指定で きない。 人間に わかる 形を 
MSX が 受け付け てく れる 形式へ と 変換 
してく れ ている のが 140 〜 220 行。 200 〜 
220 行の エンベロープの ところは 前回 
とまった く 同じ だ。 160 〜 180 行の 卜一 
ン 周波数の 部分は パターンと  して 覚え 
て おく こと。 意味が 知りた ければ マニ 
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図 1 


ュ アルを 読めば いい けれど 頭の 中 か パ 
ニックに なっても 知らない ゾ。 

実際に 音を だす 部分は 240 〜 360^。 
目新しい のは 260  •  270 行。 ふたつの S 
OUND を 使って チャンネル A の 周波数 
を セットし ている。 他の チャン ネルの 
使い方は またい ずれ 説明す る。 

310 〜 360 行の エンベロープ はいいと 
して、 290 行の チヤン ネル コント ロ 
— ルのと ころは よく 押さえて いて くれ 
(図 2  )〇 


SOUND  7，  配 

SOUND  7.SB10CBACBA 
ノイズ I ^ ー ン 
杂 0— 音を 出す 
1 — 音を 出さない 

例） SOUND  7,SB101 10110 

チャンネル A から ノイ ズと ト ーンを 出す 0 


して くれ。 サブ ユニ ッ トを リスト に 打 
ち 出して おいて 使 うとき に キーボード 
から 打ち込んでも いいの だけど、 長い 
サブ ユニッ ト だと 時間が かかる し 打ち 
間違ぃ も ぁる 0 

手順は なれれば 簡単 だ。 まず サブ ユ 
ニッ トが 含まれて いる プログラムから 
必要な 部分を とり だす こと が 先決 だ。 
残念ながら MSX には プログラムの 特 
定の 部分を SAVE する、 といった 命令 
がない。 そこで DEL ET 命令を イ吏 って 
逆に 余分な 部分を 削って しまうよ り 手 
がない。 もちろん、 削られる もとの プ 
ログ ラムは あらかじめ 保存して おかね 
ばなら ない。 

余分な ところを とりさ った サブ ユニ 
ッ トは 行 番号を つけかえて おく 必要が 
ある ことが 多い。 いくつもの サブ ユニット 
卜 を 組み合わせる とき、 サブ ユニット ど 
う しで 行 番号が 重なって し まう ことは 
「つぎはぎ j である 以上 当然 だ。 また 
メイ ンの 部分と 行 番号が 重な る こと だ 
って あるだろう。 原則として サブ ユニ 
ッ トの 方で RENUM を 使って 行 番号を 
調整して やる のがい いだろう。 

次に サブ ユニッ トを いったん カ セッ 
ト テープ か ディスク に 保存 して おく。 
ここのと ころで ディスクを もっ ている 
かどう かで ち よっ とやり 方が 違う。 

テープに サブ ユニット を 保存す ると 
きは、 

SAVE” ブロ グラム 名” 

で 0K だ。 これが ディスクを 持って い 
る 人 だと、 

SAVE” プログラム 名”， A 

と 「， A」 を 後に つけない といけ ない 
ん だ。 これは 「アスキー セーブ j とい 
うちよ っ と 特殊な 保存 方法なん だ。 

さて ここまでで 準備 完了。 いったん 
メイン プロ グラムを 読み込んで おく。 
リス ト 3 の プロ グラムの 場合で いう 
と 100 〜 360 行の 部分を 読み込んで お 


くって いう わけ だ。 そして おもむろに 
サブ ユニットの 入った ディスク、 ま 
たは カセット を セッ トして、 MERGE 
命令で メイン プログラムと 結合 させ 
る。 

MERGE は メモリ のなかの プ ログ ラ 
ムと カセット または ディスク のなかの 
プロ グラム を 結合 して ひとつの プ ログ 
ラムに して くれる 便利な 命令 だ。 ただ 
し、 カセット や ディスク のなかの プロ 
グラムは 「アスキー セーブ」 されて い 
なければ ならな いんだ。 

ここまで 済めば あとは 簡単 0 必要な 
手直しを して プログラムを したてて や 
れ ばいい。 この テクニックは よく 使う 
から マスター すると 重宝す る。 やはり 
ディ スクが あるの とないの とでは 格段 
の 差が でて くる。 ま た ディ スク がない 
ひと、 がんばって ディスクを 手に入れ 
ょぅ。 

リス ト 3 の プログラムに もどろう。 
行 番号 や 表示が ち ょっ と 違う だけで ほ 
I? ノイズ • シミュレータの 「つぎはぎ」 
なんだ けど 立派に 「トーン シミ ュレ ー 
夕」 になって いる。 少し 操作 上で ちが 
っ ている のは カーソル キーに よる 周期 
や 周波数の 変更が できない ことと、 
コマン ド モー ドに 人る のに RETURN 
キーでは な く  E  S  C キー を 使う ことく 
らい だ。 

ノイズ •シミ ュ レー タで もそう だけ 
ど エンべ 口 ー ブパタ ー ン によって は 卜 
ンと 一 がする だけの ものが ある。 
そうした とき、 もういち ど 音を だすと 
きに RETURN キーを 使うよう にし 
た。 

また S  0  U  N  D 命令の 自 動作 成 部分 
はとって ある。 この プログラムで もこ 
の 機能が 欲しい ひとは 直伝の 「つぎは 
ぎ」 の 神 テで ノ イズ • シミュレータから 
サブ ユニット を 切り取って うま く 合成 
して くれ。 


リス ト 2 で トーンは 一応 だせる よう 
になった。 いろいろ 彳 直を 変えて 試せる 
よう に 簡単な プロ グラ ムを 用意し たか 
らちょ っと いじって みてくれ。 

この プログラムを みて、 ア レッと 思 
った 人は エ ライ。 なんだ 力'^ どこか 
でみ たこと ある もの バッカリ。 頭の 部 
分は ほとんど 先程の リス ト 2 と 同じ。 
500 〜 700 行の コマン ド 入力の 部分、 
1000 〜 1200 行の 画面 表示の サ ブルー 
チン  も 前回の ノ  イズ •シミ ュ レー タと 
ほとんど 同じ だ。 

ここで 思い出して くれ。 この 「秘 云」 
の 基本的な 考え方と して 「ユニット エ 
法」 で ブロ グラムを つくる、 というの 
が あった ね 0 今つ くって いる SOUND 
の プログラムは ひとつの ユニッ ト だけ 
ど、 さらに 機能を 細分 化して サブ ユニ 
ッ トに わける こと もで き るんだ。 それ 
か  1E 拠に 前回の ノ イズ •シミ ュ レー タ 
を バラして 今ち ゃ一 んと 利用して いる 
じ ゃない か。 

図 3 に 「つぎはぎ」 の テクニックの 
流れを 紹介して おくから ぜひ マスター 
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350 

360 


>  ===== し  1ST  2  ==== 

F 

F=.2sAF=440:PN=8 

f 

»==== テ'' ーヲノ ケイ サン 


■J スト 2 


一夕を 趋 


F=.  2-* エンべ 〇 ーブの 
卿を 〇‘挪 二。 
AF=440— ドン 周波数を 
44Wzl; 

PN=  8  - ►エンベロープ 

バター ンを 8# {二 


AP=1789772. 5#/ ( 16 本 AF) 
AT=AP  ¥  256 
FA=AP  MOD  256 


トーン 厥雜 


TP=1789772.5#^F/256 
CT=TP  ¥  256  I  エンべ a —プ 

FT 二 TP  MOD  256 


SOUND  0，FA  ]  … . 

7  A  _  i チャンネル A の トーン 周 を セット。 

SOUND  lfAT  r 

t 

SOUND  7,&B1 0111110  ― チャ ンネル A から 卜- ン⑽ 出力す る。 

f 

c0UNn  ° 16  — 一 ~ ►チャンネル A に エンべ a— ブ パターンを 使う ことを 指定^ 


SOUND  11, FT 
SOUND  12, CT 

f 

SOUND  13, PN 


j エンべ a— プ固 期を セット。 

— ►エンべ a  —  パターン 番号の セつ 


ン 

I 

夕 

I 

□ 

ベ 

ン 

H 


K 


U 


3789 

二 

04 
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lyy  »==== し  I  ST  3  ===== 

U0  CLS 

120  F=.2:Ar=440:PN=8 
130  » 

140 1 ==== テ、’ー ラノ ヴイ サン ==== 

150  GOSUB  1000 
160  AP=1789772.5#/a6*AF) 

170  AT=AP  ¥  256 
180  FA=AP  MOD  256 
190  f 

208  TP=1789772.  5#： ♦: F/256 
!  210  CT=TP  ¥  256 
I  220  FT=TP  MOD  256 
230  » 

j  240  r====  SOUND  ===== 
j  250  » 

260  SOUND  0,FA 
270  SOUND  1, AT 

J  280  f 

I  290  SOUND  7, 晰 0111110 
300  » 

I  310  SOUND  8，16 
320  f 

330  SOUND  11, FT 
340  SOUND  12, CT 
350  » 

360  SOUND  13, PN 
400  K$=INPUT*(1) 

416  IF  K$=CHR$(13)  THEN  140 
420  IF  K$=CHR$(27)  THEN  130 SUB  500:  GOTO 140 
430  GOTO  400 
500  f  ===  command  ===== 

510  » 

520  r 
539 ， 

540  LOCATE  1,9: PRINT" Ccommand]" 

550  LOCATE  1, 10:PRINT"P,F,S,E,R,,:K$=INPUT$(1) 

560  IF  K$="P"  OR  K$="p “  THEN  620 

570  IF  K$='*FM  OR  K*="f"  THEN  650 

580  IF  K$=,,S"  OR  K$="s"  THEN  680 

598  IF  K$="E"  OR  K$=»e"  THEN  END 

600  IF  K$=MR"  OR  K$="r"  THEN  CLS: RETURN 

610  GOTO  550 

620  LOCATE  1,12 : INPUT  "pattern  no. ";PN 
638  LOCATE  1, 12: PRINT  SPC<20) 

640  GOTO  558 

650  LOCATE  1,12: INPUT  " frequency  AF 

& 60  LOCATE  1, 12: PRINT  SPC(20» 

670  GOTO  550 

68©  LOCATE  1,12: INPUT  "period 
690  LOCATE  1, 12: PRINT  SPC(20) 

700  GOTO  550 
1000  f  =====  メン  t ヨウ!/'  SUB  ===== 

1010  » 

1020  CLS 

1030  LOCATE  3,0:  PR  I  NT •本木  MINI  LOt! サイす-木本“ 

1040  LOCATE  0,2: PRINT  STRING$C28f "~H) 

1050  LOCATE  1,3: PRINT" [CONDITION]" 

1060  GOSUB  1120 

1070  LOCATE  5, 5: PR I NT "ENVELOPE" 

1080  GOSUB  1150 
1090  GOSUB  1180 

1106  LOCATE  0,8s  PRINT  STRINGS (28,  ) 

1110  RETURN 

1120  » - FREQUENCY 

U3@  LOCATE  5,4:PRINT  US  I  N«3"  FREQUENCY  #####  Hz“；AF 

1140  RETURN 


U スト 3 


";F 


1150 


— PATTERN 


ll&G  LOCATE  7,6; PRINT  USING "PATTERN 
j  1170  RETURN 
I  1 1 80  r ^ ~~  SEC - 


### 轉 林" jPN 


li_30  LOCATE  7,  7:  PRINT  USING  "PERIOD 
12 ⑽  RETURN 


###.###  SEC  % •ド 


ミニ •彳 シンセサイザ 

.ノイズと トーン、 別々 に 鳴らす プロ 
グラムは これで 一応 出來 とがった。 せ 
っかく だか らもう 一息 頑張 っ てみ よう。 
A チヤン ネル 専用の ミニ. シンセ サイ 
ザを つくろう。 新たに 説明す る 命令 も 
ないし、 あとは 自分の 好みで どんな ふ 
う にで も プロ グラムが つく れる はず だ。 
ここでもう ひとつ サンプルを 紹介して 
ぉこぅ。 

糸^! 長め になって しまったけ どこれ 
で A チヤン ネルを つかって ノイズと 卜 
-ンを 同時に だせる んだ 。全体 的な 構造 
はまった く かわ ら ない。 長い わりには た 
いした ことを している わけ じゃあない。 

写真 丨 をみ て も 違いと いえば FRE 
〇じ已问〇丫の表示力^〇⑸巳と N  0  I  SE 
に 変った だけ。 力ー ソル キーで (ま 卜 
—ンの 周波数と エンベロープの 周期を 
変イ匕 させられる ようにした。 ノイズの 
周波数は コマン ドで 指定す る。 

少し 使い 勝手が 変わる のは コマンド 
の 部分。 写真 2 をみ て わかる ように メ 
ニューに T と N が 加わって いる。 これ 
は それぞれ トーンと ノイ ズの ON •  OFF 
の 切り換え だ。 一回 押せば ON のとき 
は OFF に、 OFF のとき は ON に 切り 
換ゎる 。 

コマンドで F を ネ旨定 すると トーンと 
ノイ ズの 両方の 周波数を 指定す るよう 
になっ ている。 これか^ M 点。 トーン 
とノイ ズの 両方が 使える だけで 音の 表 
現 力 は 格段に 向上す る はず だ。 

プログラム テクニック の 点では 350 
行に'; 主 目。 T$、 の彳 直に よって どの 
チヤン ネルから どの 音 （ノイズ か 卜一 
ン か、 また その 両方 か） を だすの か 一 
発て 決めて いる。 どうして これでい い 


|  はじめ _ 

I もとの ブロ グラムの いらない 1 
部分を DELETE で 削除 | 


「RENUM で 行 番号を つけかえる I 


I ディスク もしくは カ セツ トに 
アスキー セーブす る 


図 3 


のか、 V  A  L 関数 や 文字列の 基礎を 復 
習しながら 確かめて みてくれ。 

センスを 

2 回に わたって MSX の SOUN_| 
を 言 式して みた。 A チヤン ネルから 卜一 
ンと ノイズを エンベロープな どを 馬 区 使 
して さまざまな 面白い 音を 創り 出す こ 
とがで きたは ず だ。 

始めは 大砲の 弾道 計算の ために 開発 
された 文字 どおりの 「電子計算機」 が 
どんどん 小さく 安くな り、 ついには 今 
我々 の 机の 上で ま ったく アソ ビの 音を 
鳴らして いる。 考えて みると オ ドロ キ 
モモノキ サン シヨ ノキ 、た、 


サブ •ユ ニッ トの 合成に 便利な 命令たち 図 4 

〇  DELETE 雨 番号 幻 一 晤醬号 g| 

から 商 番号 g| の ブロ グラムを 削除す る。 

pRENUMHil^i,  nal¥] 

I 旧 番号 I 〜の プログラムの 行 番号を につけ 
, _  かえる。 

oMERGE  ファイル 名]” 

今 メモリに ある ブロ グラムに | ファ イ; USI の ブロ グラムを 

r___ _ ,  結合す る 0 

OrSAVE  “: ファ ィ銘  1”， A (ティ スク伽 拾) ブロ グラムを ァス トセ- ブ する 0 

1 -  SAVE  アイ (カセット® •合） 
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100  ，二 ===== 三ニ シン t サ イサ“一 ==  U スト 4 

116  CLS 

120  F=. 2: AF=440: PN=8: NP=0 

139  T$=,,i"：N$="0" 

140  » 

150  ,==== テ'' _ ラノ タイ サン ===== 

160  GOSUB  900 
170  * 

180  IF  NP<0  THEN  NP=@ 

190  IF  IMP >31  THEN  NP=31 
200  f 

210  AP= 1789772. 5#/a6：*：AF) 

220  AT=AP  ¥  256 

239  FA=AP  MOD  256 

240  » 

250  TP= 1 789772. 5#*F/256 
260  CT=TP  ¥  256 
270  FT=TP  MOD  256 
280  r 

290  ?  =====  SOUND  ===== 

300  » 

310  SOUND  0rFA 
320  SOUND  1,AT 
330  » 

340  SOUND  6fNP 

350  SOUND  7, VAL «： "&B101 1 "+N$+"11 "+T$) 

360  * 

370  SOUND  8,16 
380  r 

390  SOUND  11, FT 

408  SOUND  12, CT 
410 ， 

428  SOUND  13, PN 
430 ， 

44©  ON  STICKS)  GOTO  81 も 820,830 ,840， 850，860 ,870, 880 

459  f 

460  K$=INPUT$(1) 

470  IF  K$=CHP$(i3)  THEN  150 

480  IF  K$=CHR$(27)  THEN  ㈤ SUB  500: GOTO  15€l 

490  GOTO  440 

500  1 ===== c  ommand  ===== 

510  » 

520  , 

539  ? 

546  LOCATE  1 f 10: PRINT" [command] H 

55®  LOCATE  lf  U : PR|NTMP, F, S,E, R, T, NM 3K$=INPUT$ < 1 ) 

560  IF  K$="P"  OR  K$="pu  THEN  646 

570  IF  K$=,,P,  OR  K$=<,r  THEN  670 

580  IF  K$=,,SU  OR  K$=Hs"  THEN  720 

599  IF  K$="E"  OR  K$="e"  THEN  1219 

606  IF  OR  K$=*  tH  THEN  758 

610  IF  KWN"  OR  K$=Hn"  THEN  770 

629  IF  m~"R"  OR  THEN  CLS: RETURN 

630  GOTO  550 

640  LOCATE  1,12: INPUT  "pattern  no. K ; PN 
650  LOCATE  1, 12: PRINT  SPC(20) 

660  GOTO  550 

678  LOCATE  1,12:  INPUT  "TONE  FREQUENCY  **;AF 
680  LOCATE  1,14: INPUT  "NISE  FREQUENCY  H;NP 
690  LOCATE  1,121  PR  I  NT  SPCU25  ) 

700  LOCATE  1，14 ••  PRINT  SPCC25) 

716  GOTO  55?i 

726  LOCATE  1,12: INPUT  "period  ";F 


730  LOCATE  1,1 2: PRINT  SPCC26) 

740  GOTO  55© 

750  IF  T$="0"  THEN  T$="1M  ELSE  T$="0" 

760  GOSUB  1151 3: GOTO  550 

770  IF  N$=,,0,*  THEN  N$="1H  ELSE  N$="0" 

789  GOSUB  1180 
798  GOTO  550 

800  r - - - 

818  F=F+. 01: GOSUB  1120: GOTO  898 

820  F=F+ .01: AF=AF+ 1 : «30SUB  1030; GOSUB  1120: SOTO  898 
830  AF=AF+1: GOSUB  1030: GOTO  8S8 

840  F=F-. 01 : AF=AF+1 : 60SUB  1030: GOSUB  1120113010  890 
850  F*F-. 01: GOSUB  1128: GOTO  890 

860  F=F+ . 0 1 : AF= AF- 1 : GOSUB  1030: GOSUB  1120: GOTO  890 
870  AF=AF-li GOSUB  1030: GOTO  890 

880  F=F+ .01: AF=AF- 1 : QOSUB  1039: GOSUB  1120; GOTO  890 
890  GOTO 180 

900  1  =====  IT  メン  taOL；*  SUB  ===== 

910  » 

920  CLS 

930  LOCATE  3,0:PRINT"^  MINI  LOtT サイ T*- 本本" 

940  LOCATE  0,2-.PRINT  STRINS$(28? ) 

950  LOCATE  1,3: PRINT" [CONDITION]" 

960  GOSUB  1030: GOSUB  1150 
970  30SUB  1 d60 i GOSUB  1180 
980  LOCATE  5, 6 i PR I NT "ENVELOPE M 
990  GOSUB  1090 
10013  GOSUB  1120 

1010  LOCATE  0f9sPRINT  STRINQ$<28,  ,,~u) 

1020  RETURN 

1030  » -  TONE  FREQUENCY  - 

1040  LOCATE  5, 4: PRINT  USING" TONE  轉# 祷#  Hz " ; AF 

1059  RETURN 

i860  » - NOISE  FREQUENCY 

1070  LOCATE  5, 5: PRINT  USING"NQISE  # 轉轉 肴#  "jNP 

1080  RETURN 

1090  r - PATTERN - - 

1100  LOCATE  7, 7: PRINT  USING "PATTERN  #####" jPN 

1110  RETURN 
1 120  f - SEC  - - 

1130  LOCATE  7, 8:  PRINT  USING  "PERIOD  ###.###  SEC4,;F 
1140  RETURN 

1150  » -  TONE  CONDITION  - 

1160  LOCATE  26,4:  IF  T$="0H  THEN  PR  I  NT  "ON  H  ELSE  PRINT',OFFM 
1170  RETURN 

1180  T - NOISE  CONDITION - - 

1190  LOCATE  26,5: IF  N$="0H  THEN  PR I NT" ON  "  ELSE  PR I NT "OFF" 
1208  RETURN 

1210  »  ===5：=====：=^ 

1220  CLS 

1230  PR I NT "SOUND  0, FA: PRINT 
1240  PR I NT" SOUND  if"; AT: PRINT 
1250  PR  I  NT  "SOUND  6,  '*;NP:  PRINT 

1260  PR  I  NT  "SOUND  7 ,  " ;  VAL  ( "  «<B  1 0 1 1 " +N$+  » 1 1 " +T$ ) :  PR  I  NT 

1270  PR  I  NT1' SOUND  8, 16":  PRINT 

1280  PR I NT "SOUND  11 , M ; FTs PRINT 

1290  PR I NT "SOUND  12, n J CT: PRINT 

1300  PR I NT "SOUND  13, " j PN: PRINT 

1310  PRINTsPRINT 

1320  PRINT" end  ― n 

1338  SOUND  8,0 

1346  END 


しかし 驚いて ばかり じ ゃい けない ね 0 
ここで 紹介した ミニ • シンセサイザは 
単なる 素材に すぎない。 基本的な 音は 
つくって くれる けれど、 これを どう 加 
エ し 料理す るかは まさ に 君の 腕し だい。 
料理で いかに 素材が 大切 かは 「まった 
り」 「とっても ジ ユーシ イー」 の セリフ 
で 笑える 君には よく わかる だろう。 で 
も、 いくら 新鮮な ネ タを 仕入れても 料 
理 する 腕 か 粟ければ やはり いい ものは 


できない。 

腕 （テクニック） と共に、 いや それ 
以 Ji に 大切な のはなん と いっても セン 
スの 問題 0 同じような 機能を もった ソ 
フ トで もほんの ちよっ とした 違いで 格 
段に いい ものが できたり、 どうしよう 
もない 駄作に なって しま うんだ。 これ 
は プログラム テクニックとは まったく 
関係ない 。 

アメ リカの マッキントッシュ という 


パソコンが ある。 これは 使いやすくて 
いい ソフ トが 捕って いると いう 定評が 
あるんだ。 残念ながら みんな 英語 表示 
だけど、 音楽 関係 もい い ソフトが 多 
い。 あまり オタ マジ ャ クシの 知識* < な 
くても 作曲が できて、 しかも 鍵盤が ひ 
けなくても つくっ た 曲を 演奏させる こ 
とがで きたりす る。 しかも 非常に ス厶 
ーズ に、 だ。 さらに 本格的な シンセ サ 
イザを コン ト ロールして ものすごい サ 


ウン ド を 響かせる こと だってで きて し 
ま 〇〇 

別に ここで アメ リカの パソコンの 宣 
伝を する つもりは ない。 ハードの 違い 
は あっても 結局い い ソフトを つくる の 
は センス の 問題 だ っ てこと さえ わかっ 
て. くれれば いい。 ネタは 用意され た。 
あとは 便利で 使いやすい SOUND のッ 
ー ルを どん どん 開発 して くれ。 

では、 また。 
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和  nm__ 


鈴 木 ひろし 日本 プロ 麻雀 連盟 七 段 S  12 年生れ 趣 
味. 特技/ボーリ ング •ク レー 射擎. 柔道 四 段. 空手 
S 段 雀 風/手役 軽視 追 込 攻擎型 日本 麻雀 協会 会長 


中 村は るみ 日本 プロ 麻雀 連盟 初段 S3I 年生れ 趣 
味. 特技/ゴルフ • 水泳. お茶 (表 千家） 師範. お 花 
(古流) 師範 雀 風/手役 重視 追 込 守備 型 


伊藤 優 孝 日本 プロ 麻雀 連盟 六 段 S  24 年生れ 趣味 
.特技/ビリヤード •スキ —— 級. ボクシング 雀 風 


/ 手役 重視 自在 攻擎型 


_ 太郎 日本 プロ 麻雀 連盟 九 段  s  12 年生れ 趣味 
/ 読耆 雀 風/速攻 手役 自在 先行 型 (みなさん ノ九段 • 
って どのぐ らい 強いの か、 わかります か？） 


堀 并敏行 S  30 年生れ (株） アスキー* ホーム 
ウェア. ブ □ダク ツ プロジェクト リーダー 
一 入社 以来、  麻雀で その 腕を ならす。 


本 試合では ハネ マン も 出す に、 なぜ 
か 練習の 方が、 みなさん 高 得点を あげ 
ていた わけで、 コンピュータ も、 なか 
なか 強い。 結局、 みごと 今 大会で 王座 
に 輝いた のは、 鈴 木 ひろし 氏。 2 位は 
中 村は るみ 氏、 3 位に 伊藤 彳憂孝 氏、 4 
位は 灘麻 太郎 氏、 最下位は 当然、 アマ 
チ ュアの 堀 井敏行 氏、 という 結果 〇プ 


口と アマの 差を 実に 見せつ けられた 試 
合 結果と あいなり ました。 

試合 終了後、 皆さんに 対戦 感想と 文 
句、 の 一言を 頂いて、 大会は 終わった。 
鈴 木 氏 「けっこう 頭を つかう し、 むず 
かしい。 多分、 コツが あるん じ ゃない 
かな。 前に 麻雀の ソフト 作りを 頼まれ 
たこと あるけ ど、 麻雀で きる 人が ソフ 


卜作 ると、^:  J  い J 

紙 「僕は 機：  しだ 
割には おもし ヌ  '  〇 ゼ 

局感 がない け 2  :  -i 

割には 雰囲気/ 1  あ 2 
捨 牌が 見に U  t  \ 1 

— ド感が ある ズ  1 体 ^ 

ね」 


r 

I 

! 


r  •はじめまして。 6 月 号の ウ  は みんなで わけあえば いいのに な、 と 

\  一 くんの ソフト 屋 さんの * 父  私 も 思います が、 まあ 世の中は そんな 

\  の 日 & 母の日 プログラム" す  に 甘くない のです。 文句は 任天堂さん 

^  ごく 役立ちました 。毎年 母の  に 言って ね 0 

日には カーネーションを あげ （ファミコンした ことのない 編集者） 
ていたん だけど、 今度 引っ越し てきた  •うちの 父は 寝る 前に、 鼻の 穴に メン 

ところ には、 近く に 花屋が な いんです。 ソレー タムを 塗ります 0 鼻が つ まらな 
だから どうしようかと 考えて いたと き  〈ていいそう です。 MS  X のこと でな 

に、 ちょう ど M マガの 発売日に なって  くて すいません。 

…… 。 僕は ウー くんの ソフ ト屋 さんが 神奈川県 川 崎 市  近 藤隆幸 （彳3 歲） 

すごく 好きで、 専用の カセットを つく  プログラム リス トを 打ち込む 

つてい ます。 もちろん r ウー くんの ソフ  ときに、 こめかみに メンソ レ 

卜屋 さん SPECIAL』 も 買って、  ー タムを 塗る と、 頭が スキ ッ 

どんどん 打ち込んで います。 母に 喜ん  として タイプ ミスを 起こしません。 夜 

でもら えて おこづかい が ■增 えたの も、  中に 1頭 舒拉 強を している とき、 目の 下 

M マガの ウー くんの おかげです 。どう  にメン ソレー タムを 塗る と 眠気が 吹き 

も ありがとう/  飛びます。 メンソ レータムは いろんな 

兵庫県 神 戸市  弥紫 （14 歲）  使い方が できる、 偉大な 薬な のです。 

素敵な お 手紙 どうも ありが と  （タイ ガー ノ 《一厶 も お勧めす る 編集者） 

う。 頑張って つくって よか っ 


ドラゴン スレイヤー々 をし 
たと、 心から 喜んでい る 担当  たと きのこと。 夜の 9 時から 始めて ド 

者で あ ります。 M  S  X をめ ぐっ て 親子  ラ ゴンを 倒した とき には、 すでに 1 2 時 

げんかし てる、 という ハガキ もた ま〜  を 過ぎて いた。 あとは 王冠を 取る だけ、 
に 来る のに、 弥紫 くんのと ころは そん  というと き、 母が やってきて 「明日に 

なのと は 無縁の 楽し L 、家庭な ん でしょ  しなさい/」 と 言って 電源を切って し 

うね。 うらやましい。 ところで ウーく  まった。 ドラゴンを 倒す のに どれ だけ 

ん よりひと 言。 「これから もどん どん  苦労す るか、 やった ことのない 人には 

おもしろい プログラムを つくる のでよ  わかる まいっ. グ 

ろしく ね。 お 母 さ ん にもよ ろしく」  大阪府 大阪市  槌谷 亜希夫 （14 歲） 

(ウー くん 担当の 編集者）  ^  まあ、 まあ、 コー フンし ない 

•質問が あります 0 どうして MSX ソ  で。 こういう ことになら ない 

フト には 任天堂の ゲームが ひとつ もな  ために も、 日頃から お母さん 

いのです か。 言いたい 放題の コーナー  の ご機嫌を とっと かなき ゃダメ よ。 電 

で スーパーマリオを 出せ、 などと 言っ  源 抜かれても 平気な ように、 バック アィ 

て も、 任天堂が ソフト 制作に 協力して  ップ バッテリーを つけ るって いうの も 

いないの ならいく ら 要求しても しよう  ひとつの テです けどね。 

がない と 思います。 どうにか しろ/  (自分で 電源を けって しまった 編集者） 

京都府 乙訓郡  今 井顕輝 （14 歲）  _ アスキーさん、 あなたで すよ、 あな 

ご存知の ように、 任天堂 さんは  た/ 他人 まかせに しないで あなたが 

ファミコンの ハード & ソフトで  TV 番組つ く りなさい 0 名前は 「MS 

大 もうけを している 会社です。 X  くら と カイ 可と 力、 して、 提供は ア 
自分のと ころの 製品 だけで 犬もう けで  スキーと MS  X を 出して いる 各社 〇 1 

きている から、 他の 分野にまで 手を 出  時間で 内容 盛り だく さんで プレゼント 

す 必要は ない のです。 アスキーは M  つきで、 しかも 音声 多重で プログラム 
SX を 推進して いますが、 もっと  送りなさい。 もちろん 毎週 放送し なさ 
もう けたいので フ ァミコ ンソフ  い/  MS  X 持って いる 人は 多い から 
L  卜 も 発売して います。 おまけ  視聴率 上がる と 思います。 そ〜 と〜 難 

^  に 『ファミコン 通信 i なんて  しいで しょうけ ど。 ぜひ 検討して みて 

I  雑誌 も 創刊して しまい ま  ください。 

I  した。 おもしろ いもの  東京都 板 橋 区  G. Jacobson  (18 歲） 


メーカーからの コメントに キー I 


宛先は 3 ■ぺ てこ S5 


MSX  ROOM は みんなで つくる 
ページ。 楽しい お便りを バンバン 送っ 
てくだ さい。 できる 限り、 誌面に 登場 
させて いく 予定です。 

「売ります、 買います、 交換し ます j 
「サークル 募集 j 「新 界 二の 質問 コー 
ナ ーj 「メーカー さんへ 言いたい 放題」 
「 プレ ゼン ト 』 は、 すべて 官製 八ガキ 
を 使用して ください。 宛先には、 それ 
それの 係 名を はっきり 書く こと。 自分 
の 住所、 郵便番号、 氏名、 年齢ち 忘れ 
ずに 書いて くださいね。 

宛先は、 〒】07 東京都 港 区 南 青山 8- 


11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル （株) ア 
スキー MSX マガジン 0000 係 
です。 

し ETTER コーナーへの お便りは、 
と じこみ のア ン ケー ト 八 ガキを 使用し 
てくだ さい。 切手を 貼らずに 郵送す る 
ことができます 0  5 れ しかった こと、 
頭に きた こと、 疑問 その他なんでも 結 
構。 いっぱい 書いて くださいね。 

なお、 往復 八 ガキや 返信用 切手 同封 
で 返事を 要求され る 方が いますが、 編 
集 部では一 切 対応で きません ので ご 注 
意く ださい。 


Sb  # 局® 罗 3.= 寺罗 

•  MS  X  SOFT の 記事 中の 誤り  回" と あるのは 2 回の 誤りです。 ▼  7 

▼  5、 6 月 号で 紹介した 『ザ •キヤ ッ  月 号の ソフト レビュー パー ト 2 で 紹介 
スル j の 画面 写真は 開発 段階の もので  した r プロ モテック •イン ターナ シヨ 
す。 ▼  6 月 号で 紹介した 『魔法使い ウ  ナル (株)』 の 正しい 電話番号は、 03- 


•ぼくたちの 学校では やって いる ペーパー ア ド ベンチ ヤーです。 遊んで みて ください。 
東京都 小 平 市  小池昭 


R  S-232C  カー トリ ツジ、 H  B  I  -232 


の 正し L 、価格は 1 9 , 800 円です。 


•  6 月 号 126 ページの リス ト 4 の 690、 


1 260、 1 270、 1 540# 行を 以下の リス ト 


のと おり 言 丁 正して ください。 

07 月 号 167 ページの プロ グラム 29听 


參 7 月 号の 特集記事 中に ある ソニーの 


電話が ジ リリ と 鳴る。 
受話器を 取る 一 Ml 
無視す る - *■  7 


じゃんけんを する。  箱 だ。 

条件を のむ 一 -8  グー、 チ ヨキ、 パーを 決  開ける 一 H4 

警察へ 連絡す る 一 *>17  めて 13 へ。  つぶす 一 H0 


— 

7 

電話が 大嫌 発した。 

END 

8 

今す ぐつ く って 出す— 18 

1 力 月 後に 出す 一 *>2 

9 

しつこく じゃんけんを する。 
グー、 チ ヨキ、 パーを 決 
めて 16 へ。 

10 

次の 日、 編集部は つぶれ 
ていた 一 >\2 

1 1 「今す ぐ キャッスル. 

エクセレントを 出せ j 
と 言って いる。 

すぐ 出す よう 手配す る 一 *18 
ダメ だ、 と 断る— 7 

12 

きみは つま ら ない 人生を 
送る だろう。 

END 

n 

1  w こっちは パー。 

勝った 一一 >2 

あいこ - ¥  3 

負けた 一一 H0 

1 斗 中には 恐 迫 状が …… 。 

「編集部を つぶされた 
く なかったら、 M  S  X 用の 
キャッスル .エクセレント 
を 出せ j  4 へ。 

15 

こっちは チ ヨキ。 

勝った 一 
あいこ 一 -9 
負けた 一 *>10 

16  -  . 

—っ ちは グー ■> 

勝った 一 -2 

あいこ 一 H2 
負けた 一一 H0 

17 

警察は 相手に して くれな 
い 0  5 へ。 

18 

爆発的に 売れた ので、 ァ 
スキーは 大会 社に なった。 
HAPPY  END 

6 月に ロ グイ ン 編集部から、 
『ファ ミコ ン 通信』 が 創刊 さ 
れるっ てんで、 スポット C  F 


を たった 4 日間 だけ 流して 喜んでい る 


アスキーの ことです から、 そり や 一難 


しいで しようね。 でも 年に 丨回 くらい 


ならね 一、 できない こと もない かもし 


れ ない。 いろいろな 番組で ときたま M 


SX が 登場して いるから、 見逃さない 


ようにし てね。 

(今 晚日テ レの I  I  PM に 出る 編集長） 

春 僕は 友人と 2 人で ア ド ベンチ ヤー ゲ 


ー ムのス トーリー づく りを やつて いま 


す。 キャラクタ など、 必要な ものは す 


ベて 完成 させました。 コマンド もバツ 
チリです。 いざ ゲーム 化 …… しか レ < 


ソコ ン歴の 浅 L 喉たち に とっては とて 


も 無理です 0 そこで お願い。 MSX マ 


ガ ジンで  ''アドベンチャー ゲーム シナ 


リオ コンテスト〃 を やってく ださい。 


Ail 作品は ゲー ムイ 匕 という ことで。 
東京都 練 馬 区  岩 田 盛 夫 03 歲) 


こんな コンテスト、 ぜひ やつ 
てみたい です ね。 関係ない け 
•ど、 私 も 開 四 中の 雜 生です。 
( 開 四 中で 教育実習 までし た 編集者） 


イズ j の 正しい 価格は 4,800円 です。  797-6585 です。  中、 A  L  =  A  L は A  L  =  A  D の 誤りです。 

▼  7 月 号で 紹介した 1 ■ラビ アン』 の 正 
しい 価格は 4,800円 です。 V7 月 号の 
T  0  P  10 で 1 ■イーガー 帝国の 逆 襲』 の 


690 

IF  PT$ Cl X , IY)  = 

"1" THEN  PRINT"#" 

ELSE  PRINT  "〇" 

1260 

IF  CD=1  THEN 

PT*(IX, 

1270 

IF  CD=3  THEN 

PT*(IX, IY>="0" 

1540 

IF  PT*(I, J) 

=  ,,0"  THEN  PRINT"。 

•_f  ELSE  PRINT 

の MS  X が 使える のが うれしい。 「ビ 
ギナ ーズ レッスン I 」 「 ビギナー ズレッ 
スン II 」「 ワープロ パソコン」 「ホーム ユ 
ス」 「ビジュアル パソコン」 など メニ 
ューは 豊富 ， お申し込み、 日程の お 問 
い 合わせは、 03(572)3871 まで。 時間 
はいずれ も、 14  :  00 〜 17  :  00。 


ナ ーで、 好きな ゲームを 楽しめ るんだ 《 
マシンは M  S  X  2 の H  3。 7 月 丨匕 
18、 23、 25 の 各 日、 いずれも 時間は 
口ーディ プラザは、 国鉄 有 楽 町 駅 近  14：00~17：00〇 

く の 有楽フ "-ド センタ ー 東 館に ある。  お昼 休みに 楽 しめる 、、昼休み ゲー厶 

10  :  30 〜 20  :  00 と 開館 時間が 長いので、 に チヤ レンジ" は、 7 月 2 旧の 12:  (X 
勤め 帰りの サラリーマン にも 好評。  〜 13:00。 どの ソフトを 使う のかは、 

ここの お楽しみは なんと いっても ゲ  行って みてから の お楽しみ。 お問い 合 

—ム タイム。 常設の コンピュータ コー  わせは、 03(567)8073 〜 4 まで。 


日立 八 °ソ コンラン ド 
7 月の プログラム 


る イベントの 目玉は ''PASOP  I  A  コンブ ティークから 出て いる 話題の  る。 この 選考に もれた 場合で も、 T& 

IQ ダブル •トライアル ゲーム \  ソフト 『バルダーダッシュ』 の 本格的  T コーナーでの 飛び込み 参加が できる 

8 ■べんぎん くん ウォー ズ j と* ■ザ オラ  な トーナメント 大会が 開かれる よ。  から、 再度 挑戦して みよう。 

ビアン 大 奮戦 j を 使って、 ゲームの 腕  予戦 会は、 7 月 19 日〜 8 月 7 日に、  予選では、 得点に 応じて 参加者 全員 

を 競い合う。 7 月 6 日と 20 日の 日曜日、 戸塚、 常 盤 平、 大 泉、 旨、 大 森、  に ライセンス カードを 発行す る。 また 
14:  00 と 16:  00(7) 各 2 回 だ。 それぞれ  赤 羽の 西 友 各店で 開かれる。 これらの  参加 賞 も あるから 楽しみ だ。 

先着 2陡 が 参加で きる。 賞品 もたく さ  予戦本 会場の 他に、 *T&T コーナー"  予選を 勝ち 拔い たら、 いよいよ 本選 

ん 用意して あるので、 奮って 参加して  の ある、 西 友 店舗と パソコン ショップ 会。 8 月 10 日 （日） に、 新 宿 アルタで 劈 

ね。  も、 予戦準 会場と して 用意され ている  かれる。 チャンピオン 目指して 頑張ろ | 

また 7 月 28 日の 13:  00 〜 15:  30 には、 ので、 自分の 家の 近くを 探して みよう。 う。 

「ポータブル I  C ラジオ 組立 講習会」 も  参加希望者は、 T&T コーナー にあ  詳細は、 この 号に 掲載され ている コ 

開かれる （要 予約)。 お問い合わせは、  る 応募用紙を 利用す るな どして 申し込  ンプ ティークの 広告を 參照 のこと。 お | 
03(571  )5951 まで。  む。 希望者の ゲーム 熟達 度を 選考した  問い合わせは、 バルダーダッシュ トー | 

一1 •ー レ-レ 叫‘1 -  I .ー  レ.. 一し.. 叫 ... 1 ..ー レ.., .... し.,.... 叫.. 一 t 上で、 口 証 力く 各人に ノ  \ ガキ て* 送 られ  ナメン ト 実行委員会 03 ( 499 )  1 420 まて% 

む (JJ 48b 1824 酣池袋 店の 

時間帯に よっては、 混雑で かかりに  『3 ンピュ ー ター •ワンダーランド』 

くく なって いる こと もあります。 その f  に:^) 〇名樣 こ: 招待// 

場合は、 しばらく してから かけ 直して f  7 月 25 日 （金） から 8 月 20 日 （水）  も 実際に 行われる というから 楽しみ だ J 

みて ください。 間違い 電話には くれぐ 十 まで、 西武 百貨店^^の 7 階 催事場  サウンド •マルチ システムを 使った j 

れも 注意し ましよう。  \ で、 『コンピューター •ワンダー ラン  『フューチャー •シアター j も 見 もの c 

，，，，，，，，竹，，，，，々 ド』 と 題され た ショウが 大 々的に 開催  イベント ホールでは、 各種 対談 や ティ 

-U-  j される。 ，未来への 実験室〃 を テーマ ー チ イン、 パフォーマンス も 多数 予定 

^oDaU  〇  li  j に、 辦 いっぱいの 内容が 盛り込まれ されて いる。 

(株) アスキー 本部 業務 室  003(486)  i ている。  この ショウに、 M マガ 読者の みんな 

7114 まで お願いします。  f  会場は 5 つの ゾーンに 分かれ、 わか  を 200 名 様 ご 招待。 ご 希望の 方は、 厂 

毎月 自宅に 郵送され ますので、 遠く} り やすく おもしろく、 コンピュータの  ガキ に、 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 
の 本屋さん まで 行かない と 買えな かっ f 世界を 見せて くれる。 ポストン、 コン  を 明記して、 下記の 宛先まで 送って ね 
た 人、 売り切れに 悩まされ ていた 人、》 ピュー タ •ミュージアムの 蔵 品 も 展示  〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 1( 株）， 

これでもう 安' 己、 です ね。 ぜひ ご 利用く  f される 予定。 コンピュータ & コミュ ニ  スキー MSX マガジン コン ピュー | 
ださい。  I ケー シ ョンの コーナーでは、 CA  I や  ター •ワンダーランド 係。 〆 切は 7 月 

\ パソコン通信の システムが 並び、 デモ  15 日 （当日 消印 有効 )〇 


MS  X マガジンは 定期 購読が でき ま 
す。 本誌に と じこんで ある 赤い 払 込^ 
を 垂財更 局に す 寺 参して、 手続きを してく 
ださい。 直接、 編集部に 現金 や 切手を 
お送りく ださる 方が いますが、 これで 
は 受け付けられな いので 注意して くだ 
さぃ 。 

なお、 定期 購読に ついての ご 質問は 


■ 


\22 


新界 二の 


質喁 


a 


フリーの ライター としては 仕事の しづら い季 
節です。 外は 夏で 気持ちよ さそ ラな のに、 部 
屋で 仕事なん て …… 。 ウ〜、 外に 出たい ガ  LI 
1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 mimiiiiiiiiiiiiiiiiimiHiiiiiiiiiiiiiiiiiiHiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiinrn 


Q  MS  X  2 が 発売され、 この マシン 
の  'すごさ〃 がだん だんと 理解で 
きる ようになって きました。 ところで、 
MS  X  2 の マシンには、 VR  AM64K 
バイ トの ものと I28K バイ トの ものが 
あるよう です が、 64K バイ トの ものを 
128 K バイ トに する ための カート リツ 
ジな どは 市 15 さ れ ている のでし ょうか。 
あれば 教えて ください。 

東京都 東 久留米 市  匿名 希望 

MS  X 2 の 表示 能力、 皆さんな か 
なか 注目して いるよう です ね。 ご 
質問の VRAM の 件、 近頃 増え てきた 
質問の ひとつです。 

本題に 入る まえに、 まず "VRAM 
とはなん ぞ や？" という あたりから 始 


め ましよう。 

V  R  A  M は V、 つま り Video のた め 
の RAM のこと です。 Video というの 
は、 この場合 画面 表示 一 般 のこと。 ビ 
デォ 信号 や VTR とは 違います。 日本 
語を 使えば  ''表示 用 RAM" というと 
ころで しよう。 

モニタ T  V には 記憶装置が あ り ませ 
ん。 ところ 力、 コンピュータを 接続す 
ると、 ずっと 同じ 画面を 表示し 続ける 
ことができます。 これは、 コン ピュー 
夕 内部に、 その 画面を 記憶して いる 部 
分が あり、 その 情報を モニタ T  V に 送 
り 続けて いるから です。 これが VRA 
M です。 ですから V  R  A  M の 容量が 大 
きければ 大きい ほど、 多くの 情報を た 


く わえ ておける わけで、 色 数は より 多 
く 使え、 顾に 表示で きる ドッ ト 数 (こ 
れを レゾリューションと いいます） も 
多くなります。 

は VRAMI6K  バイト、 
MS  X  2 は VR  AMI28K バイ ト か 64 
K バイ ト。 MS  X  2 の 表示 能力が MS 
X を 上回って いる 理由の ひとつは これ 
です。 また、 同じ MS  X  2 でも、 V  R 
A M の 容量の 違いで 表示 能力に 差が で 
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てく るのは 当然です。 

さて、 V  R  AM64K バイ トの マシン 
を 128 K バイ トに 拡張で きる か、 とい 
う 話です が、 識 里 的には 不可能では あ 
りません。 しかし、 構造 的には かなり 
複雑な ものと なり、 価格 的に もそうと 
う 高くな ります 0  VRAM64K/< イト 
の マシンを VRAMI28K バイ トに 仕 
立てる カー トリ ツジを 作る としても、 
従来 版 MS  X で 使った、 增言殳 RAM 力 
一 ト リツ ジ のよう に 簡単な ものには な 
り 得ません。 もっとも、 マシン 自体、 
最初から そういう 構造に なって いれば 
別です が、 そういう 仕掛を 用意す るよ 
り、 VRAM を I28K バイ ト 実装した 
ほうが、 マシ ンの 価格は 安くな るで し 
よう。 現在、 このよう な 増 I 交 カー トリ 
ツジは 発売され ていません。 

「VRAMI28K まで 拡張可能」 とい 
ういい 方を する ことがあり ますが、 こ 
れは （メーカーが） MS  X  2 の 仕様と し 
て、 I28K までを 選択す る ことができる、 
という 意味に _ 尺 してく ださい。 


ザイン ソフ トさん へ 

8 〜 I6K で、 ジョイスティック 対応 
の 『トリ トー ン j を 出して ください。 

ト リガ I で 剣を 振り、 ト リガ 2 で マジ 
ック ポールを ネ丁 つよう にします。 丨、 

2 の ト リガが 同時に 押す と アイテムを 
選べ、 移動す ると 実行され るよう にし 
ます。 こんな 感じの、 絶対つ くって く 
ださい。 

愛知県  伊東 和弥 （I 據） 

•  J  .ス テイ ックは 使いやすい ものね。 


アスキーさん St エニックスさん へ 

「オホーックに 消 ゆ」 の 小説を 出して 
ください。 

「ポー ト ピア 連続殺人 事件」 の 小説を 
出しで ください。 

愛知県 宝 飯 郡  山 本 誠 広 （14 歳） 

•これは なかなか いい アイデア。 難し 
さで 有名な アドベンチャー ゲーム 『ホ 
ビット j も、 ち や〜 んと 小説が ありま 
す ものね (これは 小説が^ だけど)。 小 
説が あると 2 倍 楽しめる かもね。 


全 ソフト メーカー さんへ 

ファミコンで 『忍者 ハツ トリ くん』 
や 『 ォバ Qj や r ゲゲゲ の 鬼 太 郎』 の 
アニメ ゲームが 出て いるめ だから、 M 
SX でも 『タッチ や r ハイスクール 奇 
面 組 j や 『北 斗の 拳』 などの、 人気 ァ 
ニメ ものを 出して ほしい。 

大阪府 眾市  中 井康広 (1«) 

•ケン シロウ の 似顔 ま 会が 描いて あって 
「オ レが M  S  X の ゲームに ならない 限 
リ死 あるの み …… 」 なんて コメントつ 
き。 実現 するとい いね。 

任天堂さん Si/ \ — ド メーカーさん 

ファミコン ソフ トが 使用で きる スロ 


ッ トを I 万円 前後で 出して く ださい。 
理由が なんで あろうと、 絶対 出して く 
ださい。 

茨城県 猿 島 郡  吉田功 （II 歳） 

•発想は おもしろい けど、 絶対 ありえ 
ない と 思うよ。 

コナ 5 さんへ 

1 ■グー ニーズ』 の 映画に 出て くる スロ 
—ス は、 まるでう どの 大木な のに、 M 
S X 版の ゲームでは、 パンチが 得意 だ 
とかいい ところ ばかり なのは なぜ だ！？ 
•世の中 そんな ものな のよ。 ところで 
この コーナーに ハ ガキを くれる 人は、 
「〇〇 出せ /j だけでなく、 理由 やェ 
夫す る 点な ども いろいろ 害いて ね./ 


IZ3 


SMC 

代表者： 坂牧 郁夫 （19 歳） 学生 
〒274 千葉県 船橋 市中 野 木 町 339-6 
00474 (76)  1482 
•全国的に 募集 
•初心者、 ナイ コン も 大歓迎 
•入会 希望の 方は、 年齢、 住所、 氏名 
電話番号を 明記の 上、 60円 切手を 2 枚 
同封して 送って ください。 

•ソフ トの 交換、 売買の ほか、 ソフト 
の トップ 10、 ゲームの 必勝 法、 隠し コ 


を月丨 回 発行し ます。 

MSX  SOFT  WORLD 

代表者： 津田洋 子 （45 歳） 

津田丈 生 （13 歳） 中学生 
T65I-1 2 兵庫県^ 戸市 北 区 幸 陽 田 J3-2-5 
0078(582)0092 
•地域 制限な し 

•64 K  B の マシンを 持って いる 人 
•会費は なし。 ただし 郵送 費と して、 
60円 切手 同封の こと。 自分の 持って い 
るソフ トと 交換しても らいたい ソフト 


SPOCK 

代表者： 富 川 末子 （25 歳） 主婦 
亍 853-02 長崎県 南 松 浦 郡 富 江 町西片 1 9 1 
009598 (6)0135 
•地域 制限な し 
•会費な し 

•マシン 制限な し。 ナイ コン も 可 
•ソフ ト 及び ハー ドの 交換を 主に 考え 
ています。 サークルの 輪を 広げて、 お 
互いの マシン、 ソフトを 充実 させ まし 
よろ 0 


•ソフ トの 交換、 売買の 他、 ゲームの 
必勝 法、 隠れ キャラの 紹介な ど、 いろ 
いろな 活動を します。 どんどん 參 加し 
てくだ さい。 

MSX  GAME  LAND スペシャル 

代表者： 宇久 広洋 （14 歳） 中学生 
亍 859-36 長崎県 束 彼杵郡 J II 棚 町 平 島 4 
丁目 

00956 (82)5209 
# 年齢制限、 地域 制限な し 

•ナイ コン も _ 


マンドの 紹介な どを 載せた 報を 発行 
します。 しっかりした 内容の ものを つ 
く ります。 


MS X ニ ツボン 


代表者： 木 村 英雄 （39 歳） 会社員 
〒593 大阪府 _ 深 井中 町 340 番地 3 
楝 410 号 

00722 (79)3805 
•地域 制限、 年齢制限 なし 
•機種 制限な し。 ナイ コン も _ 
•入会金な し。 会費 月 300円 
•この サークルでは、 会員 間の ソフト 
& ハード 交換を したり、 質問に 答えた 
りを 中心に 活動して いきます。 会報は 
月一 回。 案内 害 希望の 方は、 返信用 切 
手 60円 X  2 を 同封の 上、 郵送の こと。 


サークル 名は 未定 だけど…。 


を 明記の 上、 送って ください。 

•この サークルは、 主に ソフ トの 交換 
や 売買を します。 会報は 月丨回 （增 T1J 
たまに あり） 発行し ます。 


MSX  CLUB 


Z80C 


代表者： 木ノ 村康彦 （19 歲） 大学生 
〒343 埼玉県 越 谷 市 登 戸町 4-41 
00489 (87)7879 
•全国的に 募集 

•32 K  B 以上の マシンを 持って いる 人 
•月丨 回 会報を 発行し、 ゲームの 売買 
交換を 行います。 その他 詳しくは、 60 
円 切手 2 枚を 同封して 送って く ださい。 f 
折^し ご連絡し ます。 


代表者： 杉 本 清 陸 （18 歳） 大学生 
干 86 1  _02 熊本県 鹿 本 郡 植木 町 平 井 729 
0096(272)5012 
•九州、 中国、 四国 地方の 方 
•マシンは なるべく  32KB 以上、 MS 
X  2 柯 

•入会 希望の 方は、 60円 切手を 2 枚 同 
封して 送って ください。 入会 害を 送り 
ます。 


•入会金な し。 ただし、 丨 年分の 送 P 
と して 60円 切手 12 枚が 必要。 

•入会 希望の 方は、 60円 切手 I 嫩を同 
封し、 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 
会報に 載せて ほしい こと を 明記の 上 送 
ってく ださい。 

•  M マガ 5 月 号を 見て いろいろ 検討し | 
自分で も 作って みよう と 思い ま した。 j 
ハード & ソフトの 交換、 AVG、 RP 
G、 その他の ゲームの ヒント 公開、 ケ 
一厶 大会な どを 予定。 会報は 月丨 回： 


M 昌 参 渺__ 逯 U 逅 WA ぺ 


VRAM128 


代表者： 田 中景 子 （I 據） 中学生 
亍 8 14 福岡県 福 岡 市 西 区 石 丸 1 10~3 
•全国的に 募集 
•マシンを 持って いる 人に 限る 
•入会 希望の 方は、 60円 切手を 同封の 
上、 氏名、 住所、 年齢を 害いて 送って 
ください 0 電話での 問い合わせ、 不可。 
_ ソフトの 売り、 買い、 交換 や、 A  V 
G、 R  PG の ヒントな どを 載せた 会報 


代表者： 下地 将広 

〒242 神奈川県 大和 市 下 鶴 間 4065 〜 3 
00462(74)2320 
M 国 的に 募集 

•  VRAMI28K の MS  X  2 マシンと 
ディスク ドライブ （3.5"  I  D  Dor  2  D 
D) を 持って いる 人に 限る。 年齢 不問。》 
•ソフ トの 交換が 中心です。 入会 希望 
の 方は、 住所、 氏名、 年齢、 電話番号 
を 明記し、 60円 切手 2 枚 同封の 上、 送： 
つてく ださい。 


MS  X 好きの f 中間で 集まって、 サー 
クルを つくろう/  ひとりで できない 
こと も、 大勢なら できる かもしれ ない 
ね。 ソフ ト 交換、 情報 交換、 勉強 会な 
ど、 サークルで できる 活動は いろいろ 
ある。 自分は どういう ことを したいの 
か、 よく 考えて みよう。 サークル をつ 
くるう えで 大事な のは、 資 任を 持って 
運営す る こと。 途中で やめて しまった 
り、 連絡を おこたった りする ようでは、 
サークルを つくる 資格は ない よ。 

掲載 申し込みは、 下記の 要領を よく 
読んで、 間違えな いよう に 送って くだ 
さぃ。 

〇>9 ■- カレ 名. 代鮮の 氏名 \ 年齢、 


職業、 住所、 郵便番号、 電話番号 明 M 
住所は 都道府県 名から。 

②  地域的な 制約が あるの か ( 県 別な ど:： 

③  会費 制度が あるの か。 ただし、 会 賢 
を 集めて 活動す る 場合は、 会費の 用 基 
金額を 明記す る こと。 現金を 扱う 場合 
代表者が 以下のと き は 掲載で きま 
せん， 責任の とれる 形に してく ださい 

④  代表者が 18 歳 U 下の 場合は、 両親 こ 
承諾書を i 忝え て 送る こと。 

⑤  入会 時の 条件は あるの か （年齢 制 
マシン 制限な ど)。 

の 点が はっきり していない 場 会 
は、 掲載す る ことができません。 よろ 
しく お願いします。 


MSX くらしぎ 6 月 
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1^1 昌 X 哲 身 自犠 

ぼく たちの 会報を 公開し ます./ 

IMSX サークル 自惺の 第 2 回は、 喜 田 陽子さん が 主催す る1 "MSX くらしき j 
の 登場です。 会員 数、 なんと 300 名。 会報 発行が 活動の 中心な ので、 かなり 
力を入れて 制作して いるよ 5 すです。 

喜 田 陽子さん は、 情報処理 2 種の 免許 も 持って いると い 520 代の 女性。 これ 
だけの 会員 数を 抱えて 運営して いける のは、 責任感の 強い 証拠で しよ 5 ね。 


送って くださった 6 月 号は、 A  3 サ 
イズの 用紙 2 枚に わたって います。 会 
員からの イラスト も 載って、 楽しい 雰 
囲 気。 


喜んだ でしよう ね 〇 でも リ ンゴは _ 
がたい 人に あげない とだめ なんてす よ」 

といった 具合で、 バッチ リ ヒントが わ 
かります 0 


く おたすけまん 参上） の コーナーでは、  〈僕 も 私 も おたすけまん〉 の コーナー 


ゲームの わからない 点を 会員 どうしで 
教え 合って います。 rQ  : は〜 り いふ 
ぉっく すで 湖が 渡れません。 さるから 
もらった リンゴを つる にあげ たんです 
けど ••… 。 A  : そうです 力、、 つるさん 


は、 なかなか おもしろい アイデア。 

「ザ •キャッスル、 エッガー ランド ミ 
ステ リー、 ス テッパーの ことなら 僕に 
聞いて」 という 具合に、 会員の アビー 
ルが 載って います。 ヒントを 知りたい 


人は、 この 人 宛に 往復 ハ ガキを 送って 
教えても らう わけです。 会員 どうしな 
ら ではの、 楽しい コミュニケーション 
です ね 。 

く わざわざ こんにちは〉 の コーナーで 
は 「ザ •キャッスルで ラファエル 王子 
か^ 1 いと 思って いる 人は CTRL を 押 
しまし よう。 すると …… j などなど、 
会員 か ら 寄せら れた 裏技 情報が ギッシ 
Uo 

く 文通 コーナー〉 く コンピュータ こぼ 
れ言 舌〉 く M  くら  BESTI0〉  くソフ 
卜 批評〉 く 売ります、 買います、 交換 
します〉 など、 コーナーは 豊富で どれ 
も おもしろい。 全国に 会員が いるた め 
く ふるさと 紹介〉 なんてい う、 コンビ 
ュ ータから 離れた 言 舌 題 もあります。 

会員 数が 多いた め、 会員の 間から 自 
主 的に 支部を つくる 動き も 出て いて、 


近いう ちに 関東 支部 集会 も 開かれる 予 
定。 

とても 充実した 内容で、 感 4、 してし 
まいました。 主催者の 喜 田さん から コ 
メン トを ひと 言。 

「M マガで サークル 募集を したと ころ 
600 名 近い お便りが ありました。 現在 
300 名で 落着いて いますが、 宛名 害き 
など も 全部 ひ とりで やって いるので 大 
変です。 会員 募集は 打ち切りました。 
今は ゲームの 話題 ばかりで すが、 今後 
は、 会員の みんなの 情報を もとに ミユ 
ー ジック や グラフ ィ ッ クスの こと も 載 
せて いきたいと 思って います。 サーク 
ルを やって いくのは 大変 だけど、 毎日 
届く 会員からの お便り を 読む のがと っ 
て も 楽しみ。 これから も 頑張ります」 

主催者が しっかり している と 楽しい 
サークル 活動が できる という、 お 手本 
みたい な 素敵な サークルです。 会員の 
みんなは 幸福 ものです ね。 今後 も 喜 田 
さんに 協力して、 楽しい サークル にし 
ていって くださいね。 

S 動 状 玀 兹 

*xT/ 

MS  X サークルを つく っ ている 方、 
あなたの サーク ルは どんな 活動を して 
います か。 会報を 発行して いる サーク 
ルが あったら、 ぜひ 編集部まで 送って 
ください。 その他、 集会のと きの 写真 
など も歡迎 します。 

お送りく ださる ときは、 サークル 名、 
代表者の 住所、 氏名、 mi 舌 番号、 m マ 
力 m で 募集した 場合は、 その 号数を 
明記して く ださい。 宛先は 121 ページ 
にある とおり。 「サークル 自慢」 係 ま 
で 0 


•中身を tu つ そぐ 拝見/ 
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「売ります、 買います、 交換します」 
の コーナーは、 ユーザー 同士の 広場で 
す。 自分の 持って いる マシン や ソフト 
と、 希望す る ものを 交換したり、 他 機 
種を 購入す るた めに 現在 使用 している 
マシンを 譲りたい、 というと きに ご 利 
用く ださい。 その 場合、 読者 間で なん 
ら かの トラブル カ 生じても、 g 部で 
は 一b 刀 フォローで きません。 責任を 持 
って 各自が 対処して ください。 

18 歲 1U 下で マシンを 売りたい 方は、 
ご 両親の 承諾書に 捺印のう え'  お便り 
をく ださい。 承諾書 <7) 形式は、 内容の 
わかる もので あれば 一裏問いません。 

また、 掲載され た 方で 往復 ハ ガキを 
受け とった 場合は、 いかなる 事情で も 
必ず 返事を 窨 いてく ださい。 次の 場合 
は 掲載で きません ので、 ご注意く ださ 
い 0 

①  お便りの 内容 か 不明瞭、 または 文字 
力活 lilt で 解読で きない もの 

②  ソフト 5 本 以上 交換 希望の もの 

③  価格の 設定 力啡 常識な もの （ソフト 
20 本を 1,000円 で 買います、 など） 

④  電話の 時間 指定が ある もの 

⑤  M  S  X 以外の ハード • ソフト 

⑥  住所、 氏名、 年齢、 職業 か 不明瞭な 
もの （住所は 都道府県 名から 記入） 

⑦  希望の 値段が わか らな いもの 

⑧  連絡 方法が 明記 さ れ ていない もの 
なお、 お ハ ガキが 届いて から 掲載 さ 

れ るまで I  ~  2 力 月 かかり ますので、 
ご了承く ださい。 人数が 多いた め、 抽 
選で 掲載して います。 今回 載らな かっ 
た 方、 また お ハガキ ください。 


r— |  + インター フ X イス （新 同） を 4 万 •円で  ィック 2 個 + ゲ _ム ソフト 7 本 + デ- 

多备 一 か  （送^ 別)。 H 舌 か ハガキ で。 池 田利久 タレ コーダ + マニュァル + その他 暇 

〒180 棘 都 獅^ 市雜寺 林 M- 図書 4 冊を 5 万円で。 ハガキ で。 
•東芝 H  X -34+ ファイン カラー ディ  27—14—301  00422(54)0636  亍 638 奈良見 吉野郡 大淀町 土 田 1 10~ 5 

ス プレイ P  A7I65 を 5 万円で （送料 当  •カシオ MX  -  10+ ジョイスティック  石 川隆市 

方 負担)。 往復 ハガキ で。  + 付属品 +  ROM 版 ソフト 5 本を 2 万  •ソニー H  B-201  G(64K)  + 箱、 セ 

亍 500 岐阜県 岐阜 市 鹿 島 町 8— 34 後藤  円で。 往復 ハガキ で。 高 田 一夫  属品 一式 + 同社 ジョイ パッ ト J  S  -  3： 

ビル 302 井川 義弘  〒590 大阪府 搏市 神明 町 東 卜 卜 20  G を 2 万 5,000円 で。 

•精エ 舎 プリ ンタ G  P  -  50MX+ 付  籲松下 C  F 300 0  + ヤマハ プリンタ P  亍 816 福 岡 市 博 多 区 東 光寺 丨 丁目 14- 

属品 一式 + ハードコピー ソフトを I 万  N -01+ ヤマハ ワープロ ユニット S  K  29 松 本秀信 往復 ハガキ で。 

2,000円 で。 往復 ハガキ で。  W -01+ 漢字 料 組 自在 + 漢字 住所録 +  ♦松 下 ジョイスティック + 続 黄金の 1 

〒330 埼玉県 大宮市 宝 来 1550 —  6  将棋 （ R  0  M 版) を 8 万円で。  + ホー ルイ ン ワン + 同 拡張 54 ホール + 

覚張賢 一郎  〒292-32 千葉県 山 武郡大 網 白 里 町 柿 餅  R  P  G  I つを I 万円で (値 引 可)。 

_ ビクター R  S  232  C インター フェイ  337 小川 栄二 往復 ハガキ で。  亍 369H9 埼玉県 秩父郡 荒 JII 村 大字 白夕 

スを I 万 2,000円 (新品)、 同ネ土 3. 5FDD  •キヤノン V  -  20(64K)  + ジョイス テ  718 高 野 和 夫 往復 ハガキ で。 

111111 1111111111111 11111111111111111111111111 1111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111111 iim 


ィック 2 個 + ゲーム ソフト 7 本 + デ ー ■ 
タレ コーダ + マニュアル + その他 関連 | 
図書 4 冊を 5 万円で。 ハガキ で。 

〒638 奈良見 吉野郡 大淀町 土 田 110-51 
石 川隆市 

•ソニー  H  B -201  G(64K)  +  箱、— | 
属品 一式 + 同社 ジョイ ハ* ッ ト J  S  -  a3:| 
G を 2 万 5,000円 で。 

亍 816 福 岡 市 博 多 区 東 光寺 I  TSI4-I 
29 松 本秀信 往復 ハ ガキで 0 
♦松 下ジ ョイ スティック + 続 黄金の 薔 | 
+ ホ ー ルイ ン ワン + 同 拡張 54 ホ ー ルみ | 
RPG  I つを I 万円で (値 引 可)。 

亍 369- 1 9 埼玉県 秩父郡 荒 J  U 村 大字 白久 | 
718 高 野 和 夫 往復 ハガキ で。 


(Mr^ 


マニュアル、 ケーブル などの 不属品 付 
で、 ソフト、 ジョイスティック など あ 
れ ば、 希望価格を 害いて 往復 ハガキ で。 

籲 ハドソン HULCAL データ 君を 5,0  四国 内は 取りに 行きます。  N—01. ソニー グラフィック ボール G 

00 円で。 ハガキ で。  亍 771—3! 患 島 県 板 野 郡 上 板 町 神 宅 字 堂  B— 5 をす ベて 定価の 半額で。 

亍 292 千葉県 木 更津市 真 舟 4 -8  —  2  床 30— 34 づ儀博 邦  〒153 東京都 目 黒 区 青葉 台 3- I -I 

井上 袭 晴  •銀河 漂流 バイ ファムを 4,800円 (送料  青葉 台 コープ 304 号 石 田圭祐 往 3 

# データ レコー ダを 3,000円 、ウイング  込で)。 往復 ハ ガキか 電話で。  ハガキ で。 

マン、 は〜 り ぃふ ぉっく す 雪の 魔王 編、 〒520 滋賀県 大津 市長 等 2 丁目 I  -18  •ソニー （ M  S  X  2  )  H  B  -  F  500 を 5 
リザー ドを 各 2,000円 で。  西村修 00775 (24)3971  万円、 または 東芝 （ MSX2)HX-3( 

〒790 愛媛県 松 山 市上 市 2— 1—9 湯  •ポ コス カ ウォー ズ 、ディ グ ダグ、 ブ  を 7 万円で。 その他 MS  X  2  (VRA 

南荘 9 号 上田 浩士 往復 ハガキ で。  ロッ ケード ランナー、 アル カザール そ  MI28K  B、 フロッピー ディスク 内 _ 

•日立 M  B  -  H  2 または ソニー H  B  -  の 他 ソフト を 各 2,000円 (説明書 付) で。 の マシン） を 定価の 半額で。 

丨1 を 2 万〜 2 万 5,000円 ぐらい (送料 込） 送料は 貴方 負担で。 往復 ハガキ で。  〒370-23群馬県富岡市富岡612-18 

で。 完動 品に 限る (落下、 水 損 不可)。  〒444-02 愛知県 岡 崎 市上 和 田 町 字 荒野  須賀清 文 往復 ハガキ で。 

11111111111111111111111111111111111111 1111111111111 11111111111111 1111111111111111111111111111111111111 ill 1111111111111111 11111111111 imm 


l8Lt 和 田 住宅 I 卜 510 中 井史郎 

•ヤマハ FM ユニッ ト S  FG-0I、 二 | 
ンポー ザー YRM-I5、 コネクタ Uc| 
N—01. ソニー グラフィック ボール g| 
B— 5 をす ベて 定価の 半額で。 

〒153 東京都 目 黒 区 青葉 台 3—1— 
青葉 台 コープ 304 号 石 田圭祐 往復！ 

ハガキ で。 

籲 ソニー （MS  X  2)H  B  -  F  500 を 5 
万円、 または 東芝 （MSX2)HX-3^ 
を 7 万円で。 その他 MS  X  2  (VR  J 
MI28KB、 フロッピー ディスク 
の マシン） を 定価の 半額で。 

〒370-23 群馬県 富 岡 市 富 岡 6 1 2 —  1 8 
須賀清 文 往復 ハガキ で。 


* 痛 


当方# スターブ レ ー ザ ー + スー ノ 、。ー サ 
ッ カー 

貴方 •フライ ト パース 737 
亍 634 奈良県 櫂；！ 市 今 井町 4  丁目 1 4- 
30 榊 原洋網 往復 ハ ガキで 0 
当方 •グー ニーズ、 野球 狂 (Bee  Pack 
付）、 ペイ ロード、 コナミの サッカー 
(すべて 箱、 説明 鲁 付） 

貴方# 貴方の 持って いる ソフトと 
亍 989~32 宮城県 宮城 郡 宮城 町吉成 2  丁 
目 22— 2 瀬尾修 往復 ハガキ で。 
当方# てつまん、 ドラゴン スレイヤー、 


トリ トン、 ランボー 
貴方# イーガー 皇帝の コナミの 
サッカー、 MSX 王^?、 ベース ボール 
〒945 新潟県 柏 崎 市 比 角 I  丁目 10-16 
小 綱 光雄 往復 ハガキ で。 

当方#  FI 6 フ ァイ テ ィング ファルコン 
貴方#  R  0  M 版な ら 何でも 0  K 
干 496 愛知県 海 部 郡 佐 屋町須 依 字元屋 
敷  145-2 加 藤 芳信 00567(26)08 
13 往復 ハ ガキか 電話で 0 
当方 _ レリ クス、 魔 城 伝説、 ブラック 
オニキス 往復 ハガキ で。 

貴方 #F  16 フ ァイ テ イング ファルコン、 
白と 黒の 伝説 (百 鬼 編)、 ウォー ロイド 
亍 241 神奈川県 横滾市 旭区 今 宿 町 2660 


-68 鈴 _晴 

当方 •ウォー ロイド、 けっきよ く 南, 
大 冒険 

貴方 •ブラック オニキス、 コナミの 1 
ッカ ーな ど 何でも 0  K 
1=370-05 群馬県 邑楽郡 大泉町 上 
1646-1 金田聡 往復 ハガキ で。 I 
当方# 機動 戦士 ガンダム、 ヴ ォルガー^ 
ド、 ロード ランナー、 プロテクター V 
ど 往復 ハガキ で。 

貴方# スター フォース'  聖拳ア チョー！ 
バイフ アム、 ゴーストバスターズ （_ 

0  M 版） 

干 8 1 1  -02 福岡県 福 岡 市 東 区 奈多団 捃 二 " 
—201 久保 文人 


E  B  B  E  園 


•問い合わせ先 

誠 文 堂 新 光 社 . 

徳間窨 店 . . 

ハーレク イン •エンタープライズ 日本 支社， 


03(292)1111 

03(433)6231 

03(478)6400 


され、 新 U 漱 育の 場を 創ろうと 考え 
た 著者の 桜 井美 隆 氏。 子供を 生き生き 
と 伸ばし、 さらに 愛 験 戦争に 負けない 
力強 さも 育てる ことを 目標に、 NC 
G 英才 塾を 開 I 交した。 そこでの 実践を 
記録的に つづつ たのが 本 害 だ。 

新 LOGO 方式を 取り入れて、 コン 
ピュー タ も 多用した 教育法で、 灘 、開 
成への 合格率 90% という 成果を あげた。 
つめこみ や 無理を せずに 子供の 能力を 
伸ばして やる ことこ そ 大事、 子供の 能 
力は 無限な の だとい うこと が、 ひし ひ 


卜 博士が つ くった こ の 言語は、 * 人間と 
コンピュータが 会話す るのに、 最も 適 
した 言語" と 評価され ている。 非常に 
わかりやすく、 特に 子供には ぴったり 
だ。 もちろん MS  X で 使える。 

本窨 は、 MS  X- Logo を 使おうと 
する 人の ための、 徹底的な ハン ドブッ 
ク。 基礎 力、 ら マウスを 使った 応用まで, 
この 丨 冊で マスター できる。 丁寧に わ 
かりやす く 害いて あるので、 コンビ ュ 
一夕は 初めてと いう 人に も お勧め。 実 
際に 使える プログラム も 豊富。 


'■P. 


LOGO 

い、 — t ぐ  >9 

コンピュータと 教育、 という 話題に 

きみは 本当は 天才なん だよ 

ノヽノ 

ト フック 

なると 7 只 場して くるの Z)  L  0  Ca  U  〇 

マサチューセッツ エ科 大の S. パパー 

「トッ ト ちゃん j の トモエ 学園に 刺激 

%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%%% 

コンピュータ •ゴーグル I 


新製品 登場 


ゲームに 夢中に なって いると、 なん 
となく 目が 痛く なって くる もの。 毎日 
続けて いると、 視力 低: 下なん てこと に 
もな り かねない。 

そこで この ゴーグルの 登場。 コンビ 
ユータ 向きに いろいろな 角度から 検討 
してつ くられた、 日本 初の 本格的な ゴ 
ー グル だ。 

この ゴーグルを つけ •ると、 モニタ 画 
面の ぎら つきは ほぼ ゼロに なり、 フリ 
ッカ ー 現象 もまった く 気になら なくな 
る。 紫外線を 99.9m 去して いるので 
雪山での 使用 も 可能 だ。 


h 


しと 伝わって くる。 楽しく 夢の ある 教 
育 実践 害 だ 0 


各ェ 
4 ン 
8 夕 


従来の 眼鏡 タイプ や フイ ルターでは 祭 
十分でなかった 外 光との 輝度 差の 問題 笋 
も、 ゴーグル タイプに した ことで 解決 。赛 
また、 レンズ 部分は 十分 ゆとりを 持っ I 
てつく られ ている ので、 眼鏡を かけた I 
ままで も 使用で きる。  I 

フリー サイ ズ で、 子^ か ら 大人まで I 
0K。 定価 9,800円 で 発売中。  1〇 

(製造 販売/株式会社 スペース. デン g 
問い合わせ先/ ィ ン ター コープ 03-  | 
350-8747)  6? 


ハーレク インと いうと、 若い 女性 向 
けの ロマンチック な 恋愛 小説が すぐ 思 
い 浮かぶ が、 こんな 劇画 も 出して いる 
の だ。 

主人公 マック .ポランが、 国際政治 
の 舞台裏で 暗躍す る テロ リス ト 達を 相 
手に 派手な ハー ド •アク シヨ ンを 展開 
する。 アメリカでは 全 91 巻が 発行され、 


0  I ク 
円 ブイ 
ラン 
イ • 
ズ 
日 
本 
支 
社 


3,000 万 冊 以上を 売り上げ たという ミ 
リオン セラー小説 だ。 日本では これを 
劇画 化し、 さらに ワイルドな シリーズ 
につく り 上げた。 現在 4 巻まで 刊行 さ 
れ ている が、 今後 も 月刊 ペースで 続々 
登場 予定。 また、 小説 版 も 同社から 出 
ており、 こちらは 定 №00円。 


t ポース テックからは、 レリ クスの T シャツを プレゼント。 前に イラ 
ス トが 入って いるものと、 後ろに 入って いるものと 2 タイプ あるけ ど、 
どちらが 当たる かは 編集部に おまかせを。 色は モノトーン。 イラスト 
は M マ ガ でも おなじ みの 淹本 和是 さん。 

と 書いて ね。 5 名 様。 


岭水邋 の キヤ ラク 
夕、 フラツ ビー。 
黄色の かわいい キ 
ー ホルダ ー を 8 名 
様に。' * フラツ ピー 
希望 # と 害いて ね c 


盡 たつ T ほしい プレ ゼン ト。 

とんとん 応募し T ね 


応募は 官製 八ガキ で。 希望す る 賞品 名 
と、 住所、 氏名、 年齢、 職業、 電話 番 
号を 明記の 上、 下記の 宛先に 送って く 
ださい。 〆 切は 7 月 25 日 （消印 有効 )〇 
〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 1-1 ス L1 
ー エフ 南 青山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン プレ ゼン ト 係 


I  一  ‘  ▲  I 


3  '5 


物、 


lELICi 


希 

てね。 色の 指定 
も 忘れずに。 


♦松 下の 人気 シ 


名 
全 

大きさで、 その 迫力は 
なかなかの もの。 もち 


よさ で 評 _ 


蜂 タイト—/ ニ デ n から'  ROM 昍 
ロ ダイン J を 2 名 様に プレゼント。 敵 基地を 
目指して フライトを 続ける、 シユ— テ イング 
&シミュレ|トゲ|ムだ。 |6 ド以上用。*ジャ 
イロ ダイン 希望， と 害いて ね。 


ツカ—。 もぅ 在庫は 全然な 
れが 最後の チャンス。 その 


安藤::*:: 

Hi 


•  •癱 


宼办  W  回  D。！® 


SSS^I^ 


i^； 


本日の 運勢 ゃい かに 


♦ソキー 度 はとれ くらい？ 


占いって なんとな < 楽し < て、 ワク ワク しちや ラち の。 当る わけない やと 
思って いて *6、 ついつ いや 0 たくな って < るね。 

その 日の 邏» が バッチ U 占える この ブ □クラムは、 とに か < 実行して みる 
価 ■あ 0。 ラッキー 度、 金 通の ほか、 ラッキー ナンバー、 ラ ッキ ーカ ラー、 
ラッキーな 方角が だち どころ にわかち や ラんだ。 朗 学校に 行 < 前に 占っ て、 
その 日の 行動 パターンを 決めて みよ* 5。 ラッキー 度が 裹 いとき は、 思いき っ 
て 新しい ことに チャレンジして みるの もい いし、 逆に 金 邐ガ慝 いとき は、 高 


IZ9 


ブ □グラムを R  U  N させる と、 ます あなたの 名前を 聞いて きます 
必す ひらがなで 入力し、 姓と 名の 間は ヒト マス あけて < ださい。 入 | 
力し 終わつ だら1  J ターン キ_ を 押します。 

次に 性別を 聞いて きます ので、 男性なら m、 女性なら f と 入力し | 
てくだ さい。 続いて 生年月日と 今日の 日付を 入力し ます。 両方と も | 
1 9 〇〇 年と いろよ ラに 西暦を 使い、 月と 日の 間には カンマを 入れ _ 
てくだ さい。 きちんと 入力 しないと 正しい 判定を する ことができ ま | 
せん 0 


100  COLOR  3, 4, 4  s  SCREEN  Is  KEY  OFF:PI=ATN( 
1:)*4 

110  FOR  N=0  TO  7: READ  CL (N): NEXT 

120  LOCATE  3, 5s PRINT" 擎 ウー くんの ラ* 9 中 一 9 らな い螫 

130  LOCATE  2, 10: PRINT "れ うの ラ 叩 キ- 

い？ 

140  FOR  T=1  TO 1000 s NEXT 

150  C し S : LOCATE  1,4:1 NPUT " おな たの なまえ I J" ; NA$ 

160  LOCATE  1,7:1  NPUT  n  th W'  ( m  /  f )  n ;  SE$ 

170  IF  SE$<>"m"  AND  SE$<>nfH  THEN  160 
180  LOCATE  1,10:  PR  I  NT  M  .R,  B) 11  s  I NP 

UT  BY,BM,BD 

190  LOCATE  1, 13: PRINT" むう | J  なん 日 (: 4 ，月, 日）"： I 

NPUT  DY，DM，DD 

200  ON  ERROR  GOTO  440 

210  X  =  (:  D Y-B Y ) 本 1 00+  (:  DD-BD ) 木 3 1 +DM-BM+ASCCS 
E$> 

220  FOR  N=1  TO  LEN(NA$) : X=X+ASC(MID$(NA$ 
，N，1)):NEXT 

230  X1  =  (:X+77)M0D  1 00+ 1 1 3 :  X 2=  < X + ASC (: R I GHT 
$(NA$,1))+83)M0D  8 

240  X3=  ( X 1 + X2+VAL  ( LEFT$  (: NA$ , 1 ) ) +88 )  MOD  1 
00+118 

250  X4=(X+X2-hX3+85+ASCCLEFT$(NA$f  1) ) )MOD 

10 

260  X5=  (:  X 4+79+ASC  (:  R I  GHT$  ( NA$ , 1 ) ) ) MOD  8 
270  COLOR  15, 4, 4s SCREEN  2: OPEN  "grp:"  AS 
#1 

280  PSET(:80,10),4:COLOR  7: PRINT#1 , "unluc 
ky  lucky11 

290  PSET<16f21)f4:PRI NT#  1 , " ラ キ - ヒ w  ": L I NE ( 
118,20  :)-(219,30:), 9,  B 


4 •，冷 离ッ 


ラ 


«•/ + 


// • 


>: • 


ゥ— くんの ラ ツキ— 占い 


5 


111111111111111111 


1 


雀 為 


全部 入力し 終わって1 J ターン キーを 押す と 結果が 現れます。 ラッ 
キー 度と 金 運は ヴ ラフ 形式に なって 出て きます。 真… 中から 右は し 
U  C  K  Y 、 左は U  N  L  U  C  K  Y で、 ヴ ラフの 棒が 長ければ 長い ほど 
その 度合は 強 < なります。 ラッキー カラーは ヴ レーの 四角い 枠の 中 
の 色が 相当し ます。 

占う 人と 日が 同じ 場合、 何度 やっても 結果は 同じです。 1 日 1 回 
やる のが コツ です。 


0 — <ル》6 の 


300  LINE ( 168,  18)-(168, 32), 7: LINE (: 1 18, 88) 

- ¢144, 102 ),14, BF 

310  LINE(168, 42)-(168, 56),7 

320  PSET(16,91),4:C0L0R  3: PRINTttl ， " ラ キ- 力 

ラ-"： LINE (1 22,90 )-(: 140， 100) ， CUX2) ， BF 

330  PSETC  16,71), 4: COLOR  llsPRINT#lf,,:7«y=f- 

r ノ  jr  J •: PSETC 120,70 ),4: PRINT#1,X4 

340  PSET(16,45),4:C0L0R  14: PRINTttl , "$2 うん 

$M :LINE(1 18, 44)-( 219,54 ),9, B 

358  PSET(l&f 135), 4s COLOR  15: PRINTttl ， " ラ 呼 午 

-如う r  <u 

360  LINEC11 8,115 )-(198, 185) , 12, BF: LINEC 1 

36,150 )-(180,150), 7 

378  LINE(:158，127)-(:158,172)，7 

380  FOR  N=1  TD  4 :  PSET  (: 1 56+28*C0S  (:  P I  /2：*：N ) 

， 1 46+28：*：S  I N  (:  P I  /  2*N  )),4 
399  READ  C$:PRINT#l,C$sNEXT 
408  XX=X1:G0SUB  470: FOR  N=168  TO  XI  STEP 
STsLINE(N,21)-(N, 29),9ii  NEXT 
410  XX=X3s60SUB  470s  FOR  N=168  TO  X3  STEP 
ST:LINE(Nf45)-(N,53),9:NEXT 
420  X5= X5+ 1 : L I NE  ( 1 58 ， 1 50 ) - (: 1 58+20 本 COS  ( P I 
/4： ♦: X5),  150+20：*：SINCPI/4：*：X5：)),9 
430  A$=INKEY$s  IF  A$=n  11  THEN  430  ELSE  END 
440  print" に ゅリ ょくに  mdit  う 

b なう ひつよう か" な ㈧ i ご うんか w い い。" 

450  RESUME  460 
468  END 

470  ST=SGNCXX-168)s IF  ST=0  THEN  ST=1 
480  RETURN 

490  DATA  1，4, 8, 7, 15, 11， 3，13 
500  DATA  S，W，N，E 


ウー くんの ソフ ト屋 さんでは、 
アイデア 大募 集中です。 こんな ソ 
フ トが あったら おもしろ いんじゃ 
ないかな、 という アイデアを ハガ 
キに 害いて 送って ください。 おも 
しろそう な ものを 選んで プロ グラ 
厶 化し、 掲載いた します。 採用に 
なった 方には、 マガジン オリ ジナ 
ル グッズを プレゼント （現在 _ 
を 製造 中。 6 月 号、 7 月 号で 採用 
された 方、 もう 少し お待ちく ださ 
い)。 どんどん 送って くださいね。 

なお、 お ハガキ をいた だいて か 
ら 掲載 さ れるま でに 最但; 2 力 月は 
かかります。 季節感の ある アイデ 
アを お考えの 方は、 その 点に 気を 
つけて くださいね。 

宛先 (れ 亍 107 東京都 港 区 南 青 
山 6-1 丨丨 ス リー エフ 南 青山 ビル 
(株) アスキー MS  X マガジン 
『ウー くんの ソフト 屋 さん 係 
です 0 


_ 


パソコンを 選ぶ ときに 「本格的 シンセサイザ 
になる から MSX を 選んだ j といろ 人ガ 多い。 
MSX パソコンを、 本格的 シンセサイザに 変 
身 させて くれる ユニットが、 ヤマ 八から 発売 
されて いる FM サウンド シンセサイザ ユニッ 
卜 wSFG-Or と wSFG-05〃  だ。 ほかの 
パソコンで これ だけの 機能を 持った シンセ サ 
イザは 考えられない 強力な ユニツ ト だ。 


の バソコ ン 雑誌で 見かける アッ ブル 社 
の ミ ユージ ック システムく らいし かな 
かった の だから。 しかも その 機能は 本 
格 的 シンセサイザに 匹敵す るのに、 シ 
ステ ムのイ 直 段 カイ 言 じられ ない ほ ど 安 か 
ったの だ。 

この 充実した 機能 や ミ ユージ ックソ 
フ トの 豊富 さで MS  X を 選んだ シンセ 
派 や 多重 §错 派が 実に 多かった： そし 
て その 写真の 正体 こそ 「ジャー ン /」 
ヤマハの F  M サウンド シンセサイザ ユ 
ニッ トを 使った MS  X シンセサイザ シ 
ステ 厶 だった の だ。 

FM サウンド シンセサイザ ユニット 
SFG-OI は、 FM 音源を 利用し、 8 


音 ホ リフォ ニック （8 和音まで 弓 単け ると 
いう こと）、 ソフトウェアを イ吏 うと、 ス 
テ レオ アウ トで 最大 8 種類の 音を 同時 
に 鳴らす ことができる:. つまり 8 台の 
モノ フォ ニック （単音） シンセを 手に入 
れ たのと 同じ ことになるの だ。 これ だ 
けの 機能を 持って、 MSX 本体 込みで 
1 0 万円 チ ヨイ から 揃える ことができる: 
こんな シンセサイザは、 ちょっ とない: 
始めは ヤマハ 専用の カー トリ ッジ だっ 
たの だが、 その後、 各社の MS  X に 使 
える ように コネクタの 変換 アグ フタが 
発売され、 パソコン マニア 以外に も S 
FG の 輪が 急速に 広まって いくこと に 


なった の だ。 


本当に 最初は ショックだった まだ、 


わずかな 人し か MS  X という 言葉を 知 


ら なかった ころ、 創刊され たばかりの 


MS  X マガジンに 掲載され た I 枚の 写 


真には、 ちょっと ヒン ボケの コン ヒュ 


一夕と その サイ ドス ロッ トに 接続 さ 


れ たミュ ー ジ ックキ ー ボ ー ドが 写っ 


ていたの だ。 MS  X という バソコ ン 
が メーカー の 壁を 越えた 仕様 規格 


であると いう こと も、 当時の ハソ 


コ ン界 では 画期的な ことであった 


が、 コン ヒュー タに 直接 キ ーボー 


ドが 接続され ている なんて、 外国 


MSX のた めの FM 音源 シンセサイザ 
ユニッ ト •ヤマ 八 SFG シリ ー ズ 
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FM 音瀛で リアルな 音色を 


FM サ ウン ド シンセサイザ ユニッ 
S  FG-OI に 採用 さ れ た、 音色 発振 方 
式は FM 音源と いう ものだった。 今な 
ら 「あっ、 聞いた ことがあ るよう な 名前 
だ」 と 思う かもしれ ない が、 当時は ま 
だ 一部の シ ンセ サイ ザに しか 使われて 
いない 珍しい 方式であった。 でも その 
ころから、 この FM 音源から 出て くる 
音の 生々 しさは、 各方 面 シンセ 関係者 
にシ ヨック を 与えて いたの だ。 

当時の バソコ ン でも FM 音源は オブ 
シ ヨンで 用意され ていた。 その後、 ほ 
とん どが 標準 装彳簏 にな ってし まつた。 
どう して こんなに もてはやされた のか 
というと、 それまでの PSG の 音が、 
どう しても ワンバ ターンに なって しま 
うこと と、 F  M 方式が シン プルな 構成 
で リアリティ の ある 音を 再現で き たか 
ら だろう。 

FM 音源と いうのは、 FM 変調と い 
う 言葉から きている。 FM 変調と いう 
のは FM 放送の FM と 似て いるが、 実 
は 同じ 意味で ある （/)。 FM 変調と い 
うのは 周波数変調 という 意味で、 周波 
数 変調と いうのは 難しい （全然 答に な 


HBIHH 

なん 
)  る サイ 


んの 歪み もない キャリアと 呼ばれ 
ン 波を （実際に 聞く と ポーっ と 
いった 感じの まるい 音 だ） 別の モジ ユ 
レー タ という サイ ン 波で 変調して やる 
と、 もとの まるい 音 か 歪み、 複雑な 波 
形を 作り出す ことができる： この _ 
な 波形 という のが 実際に 存在す る 楽器 
などの 波形と 似て いるので、 リアルな 
音を 作り 出す ことができる という わけ 
なの だ。 … という わけなの だ、 といって 
も、 たぶん ワケ など わからな いのが こ 
OF  M 音源 だぞ。 

もっと ワケ がわから なし 、のが キャ リ 
アと モジ ユレー タの 関係 ^ 両方と も 実 
は 同じ もので、 たとえば 君が 「ア ー」 と 
声を 出して いると き、 後ろから 友 だち 
がくす ぐると、 声は 「ア キャ ー 」 となっ 
てし まう。 このと き 君が キャ リアで 友 
だち が モジ ユレー タ」 この 立場を 逆に 
すれば、 君は モジ ュ レータの 役割を す 
る ことになる。 さて 声を 出す 君が 音程 
を 上げれば、 もちろん 音力 f わる/^ 麦 
ろから くす ぐる 強さ を 変えて も 音力 变 
わる。 

2 人と も 変えて いったら とてもた く 


> とらん)。 


ソフト あつての 八 ー ドです 


さんの 音が でて きそう だね 0 これが F 
M 音源の 秘密 だと 言ったら 君は 信じる？ 
それまでの シンセサイザの 音 作りの 
方法が、 もとの 歪んだ 音を フィ ルター 
などで まるい 音に していく （倍音を 取 
っ ていく） 方法であった のに 対し、 こ 
れは 倍音を 作り 出して いく 方法な ので 
フィルターの 必要が なく、 高い 方の 音 
域の 倍音 も 再現で きる 。 ここ 力 今まで 
の シンセと まったく 違う ので、 出て く 


る 音 もまった く 性格の 違った ものに な 
るの だ 実際の 使用では こんな ことを 
考える 必要は なく あらかじめ セッ トさ 
れたフ リセ ッ ト 音で 十分 だ」 

実際に 聞いて みると わかる の だけど、 
MS  X から 出て くる 音とは 思えない す 
ばらしい もの。 専用の ミュージック キ 
—ボー ドを 接続 すれば もう 立派な シン 
セ サイ ザと して 通用す るの だ。 

どう だ、 少しは わかった。 


ベり をさせる ことができ るの だ。 へつ  とを 忘れずに。 … というよ うに、 この 
へつ へ、 これは ほかには 真似で きない  「 FM サ ウン ド シンセサイザ ユニット」 


その後 ディ ス ク対咖 S  FG  _  05 など 
も 登場し、 この FM サウンド シンセ サ 
ィザ ュニッ トは ぐっと 実用的に なった。 

この シンセ ユニッ トを 自動; 寅 奏して 
しまおう というの が ヤマハの 「FM ミ 
ュージ ック コンポーザ （7, 800 円) j だ。 
画面 上の 五線譜に 音符を 書き込んで ゆ 
くだけで、 そのまま 演奏して くれる の 
だから マニアには 涙 モノ だ。 それに 最 
大 8 パート に 分けて 演奏で き るので、 
ひとり オーケストラ も 不可能で はない。 
ディスク 文 サ応の 「F’M ミュージック コ 
ン ボーザ II  (9,800 円)」 も ある。 

この 「FM ミュージック コンポー ザ」 
が、 ある 程度 楽器な どの 経験の ある 人 
向けなら、 リット ー の 「FM ミュ ー ジ 
ライター （5, 800 円)」 は、 もっと 気^ 
に 音楽を 楽しみたい 人に お勸 めだ。 な 
ん といっても コードを 入力 すれば 自然 
に 伴奏して くれる ところが 売り。 

FM 音源 方式の 仕組みは、 はっきり 


なら まかせて よ j というの 
なら 「FM ミュ ージッ クマ 


クロ （7, 800円)」 （ディスク 
対応の II  ノ  く ージヨ ンは 9 , 800 
円） が ある ぞ。 シンセ ユニ 


ッ トを BASIC で コント ロー 


ルで きる ので、 アイデアし 


いって 難しい。 難しい ので 思、 うように 
音 作りを する ことができない。 そのた 
めに 登場した のが ヤマハ 「 FM 音色 プ 
ログ ラム （7, 800 円)」 だ。 画面 上で キ 
ャ リア や オペレータの 関係を 見る こと 
がで き、 効率よ く 音 作りが できる とい 
うわけ。 これに も ディスク 対応の II バ 
ー ジョン （9, 800 円） が ある。 

「音楽の 知識は あま りない けれど BASIC 


だろ 一 〇 

これらの ソフ トの データ も 数多く 発 
売され ている。 たとえば 「ミュー ジッ 
ク コンポー ザ」 用の データな どは、 ク 
ラ シック から ポ ピュ ラー ま で 発売され 
ている の だけれ ど、 音が 良い もの だか 
ら 実に 鑑賞に 耐える もの ばかり 

ディスク 対応の ものは すべて 「シン 
セ サイ ザ ユニット II」 で f 吏う という こ 


には 強力な 助っ人が 揃ってい る。 君 も 
気軽に F  M シンセ 仲間に なって ね c 


だいで 何が でき るか わから 
ない。 この、 通称 「マクロ」 
には 「シンセ ユニット」 を 
使った 音声 合成の 機能が あ 
り、 なんと MS  X におし や 


こちら ヤマハ さんの 「 FM ミュージック コンポ ー ザ IIj 
こ れでひ とり ライ ヴ だって 可能に なつ たの だ。 


こちら リツ トーさん の 「 F  M ミュー 
ジ ライター j 

ハー ド だけでは ない 音楽 畑の ハー ト 
を 感じる ソフト だね。 
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今月の ミュージック ソフ 


ヤマ ✓  \(7)  F  M シンセサイザ ュニッ 
卜な らお ま かせの 財® 去 人 ヤマハ 
音楽 振興 会から、 新作 ソフトが 発 
表された。 これまで 発表して きた 
「FM オート アレンジ ヤー」 や 「ミ 


ユージ ック パッド」 を、 さらに 使 
い 込む ための ユー テイ リ テイが メ 
インに なって いるか \ どれ も; 主 目 
の ソフト ばかり だ 0 順を 追って 紹 
介してい こう。 


FM  AUTO  ARRANGER  UTILITY 


FM 才 一 ト アレンジ ヤ 
ー ユー^ィ リ ティ 

(CMP-03)  ¥9,800 

ぼかに 「FM サウンド シ 
: /tz サイ ザ OZ： ッ ト」 
と 「FM オー ト アレン 
ジ ヤー」 が 必要 だ 0 


1  ve  na_e? 


コード 進行を 設定、 次に バッキング 
パターンと ベースの パターンを 入力す 
ると、 自動的に 伴奏を アレンジして 付 
けて くれる という 「FM オート アレン 
ジヤーj。 もはや シ ンセ界 の 人工知能 
(?) と言われて いるの だ。 その 「FM 
オー ト アレンジ ヤー」 のた めの 便利 ソ 
フ トが この 「FM オート •アレンジ ヤ 
一 • ユー テ イリ テイ」 だ。 

「FM オート アレンジ ヤー」 というの 
は、 ハーモナイズな ども 自動的に 行つ 
て くれる ので、 メロ デイを 入力して、 
コー ド 進行な どを チョコつ と 入力して 
やる だけで 「おお、 これが ポクの 曲な 


FM  AUTO  ARRANGER 

UTILITY 


YAMAHA 


會 マルチ ウィンドゥ 的な 画面 処理が、 と 
っても ス テキ だと 思います ワ。 

のか」 と 思える ほどの アレンジ をして 
くれる ソフトな の だ 0 もちろん 8 パー 
卜 同時 演奏で ね 0 

し 力、 しこの 「FM オート アレンジ ャ 
—J を 使いこなせる ようにな ると、 あ 
れも したい これ も したいと 欲求は 高ま 
る もの。 アレンジ ャーの 枠を 飛び出し 
たいと 思う のは 当然の こと だ。 その 君 
の 欲求に 答えて く れる のが この ソフト 
というわけだ。 普段は 自分で 設定して 
入力す る ベース パターン や アカン パ ニ 
メント パターンを、 それぞれ 96H^ 内 
蔵して いるので、 バラ エティに 富んだ 
アレンジが できる のは もちろん、 FM 
サウンド シンセサイザ ユニッ トに 内蔵 
されて いる 音色と FM サウンド ジェネ 
レー タに 内蔵され ている 音色を 結合 さ 
せて 使う ことができ るの だ。 それに R 
X シリ ーズな どの デジタル リ ズ厶 プロ 
グラマの データを、 一度に バルク 転送 
してし まったり 「FM オート アレンジ 
ャー j の ソング データを チェイン でき 
るの だ。 

この ソフトを どこまで 使いこなす こ 
とがで きる か。 それほど 機 ^ が 詰ま っ 
た ソフトな の だ。 


昔、 ポー タ サウンド というの があっ 
た （今 も あった かな)。 だれでも 簡単に 
音楽を 楽しめる ように、 オート リズム 
や オート ベースな どの 付いた もので、 
難しい ことは 知らなくても 指 一本で 好 
き な 曲を 弾く こと がで き たの だ。 とい 
っても、 内蔵され ている リズム や 音色 
は 少ない 限られた ものだった ので、 使 
ってい るう ちに ワン パターン になり や 
すいの だけれ ど、 それでも みんな 「ズ 
ンチ ヤツ チヤ j とやって いた もの だ。 

ポー タ サウンドの ポー タと いうのは 
ポータブルの ことなの だけれ ど、 それ 
が 今では、 持ち運びが できる のかと 疑 
ってし まうよう な 高性^ 0 オートべ 一 
ス などは 当り前。 キーボードの 大きさ 
も 本格的に なって きて、 ステレオの も 
の や、 リズム パターンの 豊富な もの、 
そして 音を サンプリングして、 その 音 
で ドレミを 弾いて しまう ものまで 登場 
している。 

そ の 代表 選手で あ るヤ マ/  \ の ポー タ 
トーン APSR-7(T を 画面 上で 編集 
でき るの が、 r  P  S エディター」 だ。 

A  P  S  R  -  7(T など、 内蔵され ている 
バタ ーンは 昔に 比べれば 格段に 増えた 
の だが、 それでも やはり 長く 使って い 

攀 音の 高さ、 長さな どが 一目瞭然。 簡易 


ると ワン ノ ターンに な ってし ま I 、がち 
だ。 そこで、 内蔵され ている リズム パ 
ターン、 ベース パターン、 ハ ヘン キング 
パターンを 画面 上で 作成したり という 
ことが 必 ^ 要に なって く る わけ だ。 ミュ 
ージ ックプ ログ ラ マの データ を 編集し 
たり、 なんと 作成した データを フロ ッ 
ピーや カセットに 保存す る ことか 可能 
なの だ。 

別売 りの P  S エディ ター シートと 組 
み 合わせる と ミュージック パッ ドに も 
対応 するとい うの だから、 ミニ キー ポ 
— ド シンセ も 馬鹿には でき ない ね 〇 


PS エディター (CM 
P-02)  ¥9，000 
ボー タ f ^ ー ン PSR- 
7011 用。 このほかに F 
M シンセサイザ ュニッ 
卜が 蝶 だ 0 
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MUSIC  PAD  BASIC  HELPER 


これは ハツ キリ 言って、 フアン クシ 
ヨン キーの おばけで ある。 （写真 下） 
フアン クシ ヨン キーと いうのは、 ご 
存知の ように BASIC の コマン ドな ど 
を 割り当てて、 プログラムの 入力を し 
やすいよ うにす る もの だ。 なに、 知ら 
なかった？ キー ポー ドの 上に 並んだ 
あの フアン クシ ヨン キーには、 最初 か 
らセツ トされて いる コマン ドと 入れ 換 
えて 自分で コマン ドを 登録で き るの だ 
よ。 プログラムを 入力す る 際に、 よく 
登場す る コマンド、 たとえば’ SOUND" 
という コマン ドを 多用す る プログラム 
をネ 了ちたい ときには 
KEY  丨 、 ^SOUND^ 

という ふうに 登録して おけば、 rrm 


ファンク シヨ ン キーを I 回ネ 丁つ のでは、 
疲労の しかた も 変わって くると いう も 
の だ。 それでは コマンドの 数 だけ ファ 
ン クシ ヨン キーが あったら どうだろう。 
プログラムを 入力す るのに 指丨 本で 0 
K、 キーボード は/必要 なくなって しま 
うか もしれ ない。 

そんな もん ある わけ ネーよ。 と 言い 
たく なって しまう のが、 この ""BASIC 
HELPERS なの だ。 

この'、 BASIC  HE じ3 EFT は、 以前に 紹 
介した、 ミュージック コマンドを ワン 
タッチで 入力で きる 「ミュージック ハ。 
ッ ド」 （写真 上） の 応用で、 ソフトは 
ROM カートリッジて 供給され る。 こ 
う 考えて みると 「ミュージック パッド j 


の キーを 押す だけで SOUND と 入力され  というのは 「FM ミュージック コンポ 

る。 S.OU.N.D と 5 文字 打ち込む のと、 ー ザ」 や 「ド?^1才_ ト アレンジ ヤー」 


の 音楽 コマンドの ための、 フアン クシ 
ョ ン キーの おばけだった の だね え。 
「ミュージック パッド」 にこの 專用シ 
一 卜を セッ トし、 ROM を セット。 B 
EEP を オンに する か オフに する かを 
選択 すれば、 あとは この パッドから ワ 
ン タッチで BASIC を 入力す る こと 
がで きる の だ。 特に ♦け と ペアで 使 
う コマンドは、 ”  NIT という かたち 
で セットされ ている。 それに、 やたら 
と 長い tpAD  SPRITE 〃なんてい う コマ 
ンドも ワンタッチ。 ほとんどの コマン 
ドは キー ひとつで 0  K なので、 ある 程 
度 慣れが 必要な ものの ス ピー デイな 入 
力が 期待で きそう だ。 練習 すれば 「あ 
たたた たっ」 てな 具合に プ ログ ラミン 
グが できる の だ。 う 一む、 プロ グラミ 
ングは 格闘技になる のか。 

プログラムを ワンタッチで 入力す る 
ことができる という メリ ッ ト ばかり 目 
立つ てし まう が、 ミス タツ チが 少なく 
なるとい うこと にも 注目したい。 いく 


ら 早く 打ち込んでも、 あとから デバ ッ 
グに 時間を 取られた のでは 同じ こと だ 
からね 0 

マシ ン 語の 入力に 便利な 1 6 進 キー や 
ス プライ ト エディター、 電卓 機 紙 そ 
れに 表示して いる 文字の 書体を 換えて 
しまう フォント チェンジの 機能を 持っ 
ている。 フォン ト チェンジ などは、 お 
遊び だけれ ど、 16 進入 力の キー や 50 音 
配列な どは 十分 助かりそう。 BASIC の 
入 者から JlM 者 ま で 使い道は いろい 
ろ ありそう だ。 

今後 も いろいろな ソフ トの 計画が あ 
るので、 ぜひ 期待したい ハー ドと ソフ 
卜 （？） だ。 ひょっとして、 君の ソフト 
の アイデアを ヤマハ さんに 送る と 採用 
してく れる かも しれない よ。 
•ミュージック パッ ド （MMP-0I) 
¥19,800 

籲 ベーシック ヘルパー (PAP  -  〇|) 
シートは R  0  M に イ寸属 しています。 

¥9,800 


VOICE  DATA  96@) 


FM サウンド シンセサイザに プリ セ 
ッ トされて いる 音色は 48  (そのうち 2 
つは 使用 不可な の だか 0。 しかし これ 以 
外に 自分で 作った オリ ジナルの 音を い 
れる バンクが あり、 あと 48 音色を 追加 
する ことができる。 という ことは 内蔵 
の 音と 合わせて、 最高 94 音色を 使用す 
る ことができる ようになって い るの だ。 

この バンクを 使う には 「 FM ヴォ イシ 
ング プログラム」 を 使って 自分で 音を 
作る か、 音色 データを ロード してやる 
方法が ある。 しかし 自分で 音を 作る の 
は、 コツも 必要 だし 良い 音と いうの が 
なかなか でき ない。 そのような ときに 
は 市販され ている 音色 ソフト を 使った 
ほうがて っ とり ば やい。 

拡張 音色 データ ソフト 「FM  VOICE 
DATA%」 は、 これまで ヤマハ 音楽 
振興 会 力 突 売 してきた ものの 第 3 弾 0 
SFG- 05 にも 対応して いるので、 デ 
ュ アル モー ド 用の 音色が 用意され てい 
るのを 始めと して、 注目の MIDI 対応 外 
部 音源 ユニット 「 f  b  -  01 」 に も 使用 
できる。 もちろん 第 3 弾と もなる と 音 
色 も イマ 風の ものが バッチ リ 納められ 
ている ぞ。 そのまま 使用す るの も 良い 
が、 オリジナル サウンドを 作る ときの 


参考に する の も 良いだろう。 

•  FM  VOICE  DATA96 
(FVD-03)  ¥2,800 
FM サウンド シンセサイザ、 FM サウ 
ン ド ジェネ レー タな どて 使用す る こと 
がで きます。 

以とめ ソフトウェアの 問い合わせ先 
はすべ て 

財団う iA ヤマハ 音 雜興会 
開発 プロジェクト 
003(719)3101  まで。 


FM  VOICE  DATA 

■'娜 つ:  ， 1 


l 槪 ㈣ 


-AVI -し 

^ -  _2ST.GT 

84  E-6UIT. 

85  AC.6UIT 

86  E.BASS1 

87  E-BASS2 

p  Siispi 
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好 


先月 号では、 MSX 用の グラフィック ソフ トを 紹介した 
が^ 今月は、 その 中から 野 沢 くん と 佐 藤 くんが お気に入り 
ソフ トを セレ ク ト。 もちろん お 絵描き ツ ー ル も 選んで く 
れ た。 さて、 できた 作品は いかがな もの か。 読者の みな 
さんの 參考 になる よう に、 手順を ふんで 描いて もらった。 


野 沢 くんは ヤマ 八丫 旧- 604/128+「EDD 
丫  n」+ ト ラック ボール 


佐 藤 くんは キヤノン V-30F+「 グラフィック 
アーテ ィス ト」 + マウス 


4KT1ST 


作品 1 


「夏を あ吉ら めて J 


野沢朗 


ポ イン トは まゆ 毛 

売れっ子 イラストレーターの 野 沢く 
ん。 今年の 夏は、 いわゆる 夏 休 ふ とい 
うのが とれない とのこと。 そこで、 彼 
は、 やりきれない 自分の 気持ちを お 絵 
描きして しまった というわけだ。 
一日中、 部屋の 中に とじ 込 もって、 


仕事を するとい うのは、 自分が 選んだ 
道とは いえ 辛い もの。 夏休みの 計画を 
立てて、 今から 気分が ウ キウキ してい 
る 言 売 者の みなさん、 少しは 彼の 身に な 
って やって ね。 題して 「夏を あきらめ 
て Jo なんだか 暗〜 い 感じが する けれど 
線と まゆ 毛の 描き 方で、 雰囲気が 出て 
いると 思わない？ 


①  全体 像を 決める 

とりあえず、 線で 全体の 構図を 作っ 
てみ た。 太い線を 使って、 影を 出した 
り、 メリ ハリ をつ ける。 人物は、 ちよ 
っと デザインして、 顔の 形は 四角に し 
てみ た。 目は、 円で 表現。 ヘア スタ イ 
ル も 線で 描いて みたい。 

②  人物に 色を っける 

さて、 色の 選び 方 だけど、 顔色は も 
ち ろん、 青白い 日焼けし ていない 色。 
ただ、 あまりに も 暗くな りそう なので 
洋服の 色は 赤 系に してみ た。 といって 
も、 全体 的には、 同系色で 無難に おさ 
えたの だった。 


⑮ 窓からの 景色を 作る 

部屋の 中に と じ 込 もっている という 
ことは、 当然 一番 わかりやすい 表現と 
して、 外を 描いて、 しかも 青空に して 
しまう こと だ。 ビルを 描き 加える こと 
によって、 都会の 中で、 ひたすら 仕事 
をして いる ことを 強調して みた。 

④  ふき 出しを つけ、 洋服を 変える 

これまでの 絵 だと、 どことなく もの 
足りない ような 感じが する。 そこで、 
洋服に 模様を つけて みた。 ちょっと、 
夏 っぽい シャツの 感じが 出た ね。 つい 
でに、 なに か 一言 加えようと、 ふき 出 
しを つけて みた。 

⑤  まゆ 毛で 気持ちを 表す 

ため息 まじりで 「H  E  /」 と 言った 
彼の まゆ 毛を 見て ほしい。 いかにも、 
しかめっ 面して いて、 むなしい 感じが 
出て いると 思わない？  壁の お ニ ャン 
子は おまけ。 こうして、 彼は 寂しい 夏 
を 過ごす のであった。 


作品 2 


「シュールな 犬の 首の 置吉 もの」 jSMMfS 


気分は ピカソ!？ 

いろんな ことに 挑戦して みたい 佐 藤 
くん。 得意な のは 貼り 絵なん だけど、 
今月は、 ちょっぴり ピカ ソの 気分で グ 
ラ フイ ッ クスして もらった。 

絵の 材料と しては、 r なんだ けど、 
実は、 彼、 とっても 犬が 好きら しい。 


本誌の 貼り 絵 も 犬が 多かったり、 以前 
ライ ト ペンで 描いて もらった とき も 出 
てきた。 

そこで、 今月 も 動物を 描いても らう 
こと になっ たの だが、 ご 驚の とおり、 
「シュ ー ルな 犬の 首の 置き もの」 という 
ことに なった わけ だ。 気分は すっかり 
ピカソの 「青の 時代」 になって いる？ 

①  全体の 線画を 描く 

まずは、 線と 円を 使って 犬の 首を 描 
く。 すでに、 影が ついたり している の 
で 立体感は 出て いる。 おもしろ いのは 
首輪の あたり。 きっと 誰かに 飼われて 
いるに 違いない。 でも、 初めて 見る 人は 
「 なんだか わか ら ない / 」 ってと こかな。 

② バ ツクに タイ リング 

次は、 バックを 描いて みた。 せっか 
くの エフェクト だから、 タイ リングを 
使って みたけ ど、 ちょっと 色 バケ しち 
やった 感じ。 でも、 この 雰囲気には 合 
ってい ると 思わない？ まあ、 色バケ 
は、 気にしない ことにし ようね。 


③  色を っけて みる 

全体 的に 暗い 感じな ので、 黄色、 赤、 
ピン ク などを 使って 明るく カラー リン 
グ してみ た。 これで、 大部 ワンち ゃん 
らしく なって きた 0 ハ ヘンクの タイ リン 
グの色 も 変えて みたけ ど、 ちょっと 明 
るすぎ ちゃった かな。 

④ バ ックを 描き 加える 

やはり、 黄色の タ イリ ングは 合わな 
いと 判断して、 元の 色に 戻した。 そし 
て、 ちょっと デコ レイ ティブに してみ 
たいとい うこと で、 タイルを 手描きし 
てみ た。 少しは、 落ち着いた 感じに な 
つた。 相変わらず 色バケ は 気にしない。 


辦 直 UU て 完成した そ 

首 か ら 下のノ 、。ターン を 追加 して 終わ 
り。 迫力が 肝心な ので、 あまり デイ テ 
イー ルは 気にしないで 描いた 0 パター 
ンの色 も シブく して、 みごとに アート 
した。 満足した のは、 佐 藤 くんだ けで 
しよう か。 そんな ことは ない よね。 
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今月の 議 者の 作品 展覧会 


福岡県 
戸田 直 一く 
(18 歳) の 作 


使用 紐 ソニー HB 101  +「EDDYII」 

<wm> 

ナ 、ナ、 ナン ト、 これは かの 有名な 「スー バー マリオ …… j の 画面 
とそっ くりでは ないか。 思わず 苦笑して しまったが、 あまりの 器用 
さに、 賞を あげる ことにして しまった。 ファミコン ファン も MSX 
ファン もみん な 仲良くし ましよう ね。 という 感じ かな。 


使用 機種 ヤマハ YIS604  128  +  rEDDYIIj 


とても 体の 線の 描き 方が きれいだ ね c 顔を 半分 
だけ 描 く あたり、 なかなか ニ クイ/ きっと ガ 
—ル フレン ドを 思って 描いて く れた のか もね。 
バランスが とれて、 とても 良い 作品 だ e 


使用 網 钟 ノン V  30F+「 グラフィック ア -f ィス h 

<fHi> 

きっと 津田 くんは、 大の車 好きなん じ ゃない か 
な 色バヶ をう まく カバーして いるし、 雰囲気 
も 良く 出て いる。 早く 免許証を 取って、 ドライ 
ブ できる といい ね。 色 数が ちょっと 多い かな。 


使用 機種 ソニー HB  55  + ログイン 1 月 号 
「ウォー ロイ ド •マップ •コンスト ラ クシ ヨン」 


く 評価〉 杉 原 くんは、 修学旅行の 思い出を こんな ふう 
に グラフィックス にして くれた。 ログインの ツール 
だって 0K/ 色 使い も 形 もとっても きれいに でき 
てるね。 今度は MS  X ソフ トで がんばって ね： 


作品 大鼸 中て〜 す 


キミ が 描いた 作品を 送って 大賞を ね 
らっ てみ ない？ 応募 方法は、 自作の 画 
面 写真を、 ポジ または ネガに して 送る 
こと。 その 場合、 作品は 返却で きない 
のでよ ろしく ね。 フロ ッ ピーで も 可。 


ひとり 何 点で も 受け付け ますが、 作 
品には、 必ず 住所、 氏名、 年齢、 蹄漢、 
電話番号、 使用 機種と ソフト を 忘れず 
に窨 いてね。 優秀な 作品には、 記念品 
を お送り しちやい ます。 


〈あて 先 > 

〒107東京都港区南青山6  1卜丨 スリー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー. MSX マガジン 「お 絵描き 大好き」 係 
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お 絵描き Q&A 


本誌 6 月 号の 「Q  &  A 」 コ ー ナ ー に ハ 
バキを 寄せて く れた中 江く んの 質問に 
対して、 読者の ひと りで ある 広島県 沼 隅 
郡に お住まいの 川 崎 幾 夫さん (48 歳)、 
通称 「電気に いちやん」 から 次の ような 
お 手紙が 届きました。 まずは、 中 江く 
んの 質問を もう 一度 紹介 してみ る こと 
にします。 

m— ポクは、 ずい 分 前から ライトべ 
t  ンを 使って いるので すが、 ただ 
作品を 描いて いる だけ じ や、 つ 
まらない ので、 何 かほ かに やる ことは 
ないで しよう か。 教えて ください。 

それに 対する 「電気に いちやん」 の 
答です 。 

0  TV の 画面に 映る ものは、 なん 
でも ビデオ 信号と して 記録、 再 
生で きる ホーム ビデオと いう も 


には 「絵を 描いた 手順を 見る/画面 移 
動」 な どの 機能が あ ります。 これを 使 
って カメラ 取り した 自作 ビデオの タイ 
ト ルに 動きを つける の も 楽しい のでは 
ないかな？ もし、 執念と 根気が あれ 
ば、 長編 アニメーション ビデオ も 夢で 
はない かもしれ ない ね。 

という ご 意見が 寄せられ ま した。 
中 江 くんだ けじゃなくて、 みなさん も 
参考に してみ ては どう です か。 

こんな ふうに、 自分で 使って いる 
方法 や、 ご 意見 もどん どん 紹介して い 
きたいと 思って います。 質問 だけ じ ゃ 
なく、 アイデア も大 募集した いと 思い 
ます。 もちろん、 採用され た 方には 記 
念 品を お送りし ますので、 どしどし お 
たより お待ちし てます。 

なお、 ご 意見を 下さった 「電気に い 


のが あるのを ご存知 かな？  WAVY  ち ゃん」 には T シ ヤツを お送りし ます。 

II 面の 撮り 方 教えます 


# 1 眼 レフの 場合 

よし、 M マガの お 絵描きに 应暴 しよ 
うとい うこと で、 お 父 さ んの 大切な I 
眼 レフの カメラを こっそり 借りて、 い 
ざ 撮影。 ところが、 どうやって 撮って 
いいの かわからない。 そこで、 ひとつ 
テクニックを 教えて しまおう ね。 

まず、 大事な ことは 部屋を 喑く する 
こと。 夜 だったら 電気を 消しち ゃえば 
いいわけ だから 簡単 だ。 なぜ 暗く する 
かとい うと、 回りの 光 や 電気が ブラウ 
ン 管に 反射して しまう からだ。、 昼間な 
ら 暗幕、 まあ 普 ii の 家 M なら 厚手の 力 
ー テンを 閉めよう。 そして、 モニタの 
色調 整を しっかり. して、 画面 撮影 用の 
フィルターを （TV  CC) 付ける。 こ 
れ は、 肉眼では 鮮やかに 見える 晒で 
も カラー フィルムて  1 最影 すると、 かな 
リ青 っぽく なって しまう ので、 それを 
補正す るた めだ。 でも、 フィ ルターが 
ない ときで も、 ネガカラー フィルム だ 
っ たら、 まあ 大丈夫だろう。 そして、 
シャッター スピードは、 ）4 から 34 秒ぐ 
らいに 合わせる。 

静止 して し 、る 画面 だったら ％ 秒 v ぐら 
いで 撮れば 完ぺき だ。 カメラ 本体は、 
しっかり s 脚に 固定して、 レリーズ も 
忘れずに。 M マガに 載って いるよう な 


画® は、 もっとし っ 力、 リブ ロカ < セッ テ 
ィングす るけ ど、 これ だけ 知っていれ 
ば 合格 だ。 

籲 オートフォーカスの 場合 

オー イ、 高級 丨眼 レフの カメラ だっ 
たら、 だれ だってう まく 撮れる に 決ま 
っ てるじ ゃない: なんて 卑屈に なって 
いる キミ、 ホン トは、 あまり やって ほ 
しくな いんだけ ど、 特別に 誰でも 持っ 
ていそうな オー トフ 可 ー カスの カメラ 
での 撮影の 方法を 教えて しまおう ね。 

オー ト フォーカスの 場合、 機種に よ 
っ て、 InkUJI れな いと、 ピントが 
合わない ので、 いろんな S 頭! で 試す。 

ピン ト が あまりに も 近いと 暴走して 
しまう し、 遠い と 今度は 小さく なって 
しまう。 次に、 AS  A 感度 調整 目盛を 
動かして、 たとえば A  S  A  100 の フィ 
ル 厶 なら、 1000、 400、 200、 100、 50 
というよう に 露光を 変えて 何回 も 撮っ 
てみ る こと。 そして、 三脚がない 場合 
は、 マン ガ とか 雑誌な どを 画面の 高さ 
に 重ねて、 その上に カメラを 置く とよ 
い。 とにかく 何枚 も 撮って みる ことが 
大切 だよ。 もちろん、 部屋を 暗く する。 
それから、 丨眼 レフの 場合 もそう だけ 
ど、 画面を ガラス クリーナー できれい 
にしておく こと 0 


細き 娜 
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會 インターフェイス、 B  S -7301。 価格は 16,000 円。 

攀 センサ &  A  :  D  .  D/A コンバータ、 B  S-7304, 価格は 9,800 円。 


♦ステッピング モータ、 BS- 73030 価格は 19,000 円： 
舉 DC モータ、 BS -7302。 価格は 9,800 円。 


INTERFACE  BOARD 


BS-730IAr 


l  ぷ w 切朽 a じ赞 亡: こ 二：? そ]^ 

离 顧 丽 ii» 腦麵 r 

B  50 .) つ •  X*X*/-X-  i  sC-v-X -(•(-(• へ' ^ i  zC-CC：  ^'C(\l 


これ さえ あれば 完全 マスター 
カホ 無線の メカ ト ロ 学習 教材 


バソコ ンに何 か オリ ジナルな ものを つな ご 
うと 思う と、 必ずい るの が インター フェイ 
スの ハードと ソフト 0 この キットで 勉強す 
れ ば、 メカ トロ 技術は キミの もの/ 


MS  X を ゲーム マシンに して 満足し 
ている 人は いい。 でも、 本物の バソコ 
ン マニアなら、 MS  X にいろい ろな 装 
置を つないで コン ト ロールした いはず。 

そこで 拜 売され たのが、 MSX につ 
ないで 実際に 回路を 動かしながら メカ 
トロ 技術が 学べる 教材。 基板 力 受成品 
だから、 ハン ダ 付けの 苦手な 人 も 安心 
して 利用で きる。 教材 だから、 しっか 
りした マニュアルと 問題 集 付 ■き。 発売 
は ェレキ ッ トで おなじみの カホ 無線 だ 
から、 ア フターケア も 万全 だ。 

インターフェイス •ボード 

他の 3 つの ボードを 接続したり、 イ 
ン ター フヱ イス 回路を 勉強す るた めに 
あるの が これ。 LED24 個と 7 セグメ 
ント L  E  D が 3 個 のって いて、 インタ 
ー フェイスの 仕 $且 みや 2 進数、 AN  D. 

0  R な どの 論理回路、 バソコ ンの ハー 
ドウ ェ アな どが 学習で きる。 その他に 
も H コンデンサ、 トランジスタな 
どが ち やん と 説明され て L 、て 安心 だ。 

DC モータ •ボード 


プラモ デル や オモ チヤ で おなじ みの 
DC モータ。 これ だって、 コン ピュー 
夕で コン ト ロールし よう とすると 簡単 
じ ゃない。 この ボードでは 単なる ON 
/OFF だけでなく、  D/A コンバー 
夕 やフォ ト インタ ラブ タに よって 回転 
数 や 方向を 細か く コント ロールで きる。 
マニュアルでは モータの 種類 や コン ト 
口ール 方式 （タ コゼネ レータ方 it  P 
LL 方式な ど） が 説明され ていて、 応 
用が 楽しみ。 

ス テツ ビング モータ •ボード 

ステッピング モータは、 正確な 回転 
が 要求され る ロボ ッ ト などに 使われる 
特殊な モータ。 そういえば、 ピ ッピッ 
と I 秒 ごとに 時を 刻む クォーツ 時計に 


も 使われて いる。 

正確 だけど、 ただ 電圧を かけて やれ 
は 面 転す る ものではなくて （それでは 
ブレーキ)、 回転 させよう と 思う と 細か 
い コント ロールが 必 '要。 この ボードに 
は、 高価な モータ が 2 個 付属 0 専用の 
I  C ものって いて、 これを 使う 方法 や 
直接 MS  X で 回転させる こと も 可能 0 
マニュアルでは、 駆動 方式 や トルク、 
慣性な ど 細かい 技術が 習得で きる。 
センサ SA /D- 
D/A コンバータ •ボード 
これは、 MS  X に センサを つなぐた 
めの ボード。 デジタルの コンピュータ 
に、 アナログ 信号を 扱わせる ための も 
ので、 コンピュータに 目 や 耳を 付ける 
大切な もの だ。 サーミ スタ （温度 セン 
サ)、 CdS  (光 センサ)、 マイク、 ス 
ピー カが 付属 0 センサからの 信号は A 
/D コンバータで MS  X に 取り込む。 
D/A コ ン バータ も 付いてい るから、 
マイク で 拾った キ ミの 声を メモリ に 格 
納 し、 MS  X のネ旨 令で しゃべらせる こ 
ともで きる。 


ステッビング モータと DC モータの ボードに 
は、 組み立て 式の 走行 メカが 付 良 クル マを 
動かしながら、 実験で きる。 


センサと して、 CdS、 サーミ スタ、 そして 
マイクと スピーカが 付属 e すぐに 楽しめる。 


高 伯 5 な ステ ッ ビング モータが 2 個 付属 
これが 扱えれば、 メカ トロ 技術は 一人前 だ 
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プリンタ + フロッピーの 名 コンビ 
ソニーの PRN-M2 锎 登場 


Mfl ジ ネスには 欠かせない、 3 
[gp 枚 複写の 窨類 にも 印字 可能 
■ :  な プリンタが 登場した。 ド 

ッ ト イン パク ト 方式の、 ソニーの 『P 
R  N  -  M24』 だ。 本体 内に 印字 用の J  I 
S 第 I 水準の 漢字 R  0  M を 内蔵 。 24 ド 


會 インターフェイス • コネクタ や 
ディ ッブ スイ ッチは リ ア にあるこ 
♦官製 ハガキ への 印字 例。 縦窨き 
にす る こと も 簡単に できる 

ッ ト 構成の 美しい 明朝体での 印字 か 可 
能に なった。 

また 窨式 印字 ソフ トが 入った、 3.5 
インチの ディ スケツ ト も彳寸 属して おり、 
見積書 や 注文書な ど、 それぞれの 窨式 
に 合わせた 印字 も 手軽に できる。 MS 
X の 日本語ワープロ、 顧客 管 i 里 ソフト 
などを 併用 すれば、 ハガキ への あて 名 
印刷 か 可能で、 郵便番号 もピタ リと欄 
に 収める 高性能 プリ ンタ だ。 

ソニーから 既に 発売され ている 『P 
RN  T24』 が 入門 用なら、 この FM 
24』 は バリ バリの ビジネス 対応。 漢字 
クイック ノー  トな どと 組み合わせて 利 
用し よう。 価格 99,800 円で 発売中 


クラ フイ ッ クスで 遊ん じ やえ/ 

松 下の イメージ スキャナ FS-RS500 


I にかく 楽しい 遊び道具 （？） 
がで きた。 それが この 松 下 
BSP のィメ -ジ スキャナ rFS 
RS  500』。 本体に ある 取り込み 窓を イ 
ラストに 重ね、 後は スター ト ボタンを 
ボンと 押す だけ。 C  CD イメージ セン 
サが スキ ヤンして、 MS  X 2 の ビデオ 


クロに なって しまう けど、 カート リッ 
ジに 内蔵され た グラフィック ツールで、 
自由に エディッ トしよう。 ディスク や 
プリンタ も サポート している から、 作 
成した 画面の 保存 も 可能 だ。 スキャナ 
本体と カートリッジ、 A  C アダプタで 
I セット。 7 月 上旬 発売 価格 59,800円 


會 インターフェイス 
左が 線 密度 
中央が スキ 
ャナ 本体との 插^ 
子、 右に A  C アダプ 
夕を つなぐ。 


の 卜雨 


RAM に イラストを そのまま 取り込ん 
で くれる。 

スキャン 可能な 範囲は、 約 MX  8 セ 
ン チの エリア。 取り込む 際の 線 密度を 
3 段 P 皆に 調整す る こと もで きる。 編集 
部で 実験した ところ、 新聞の 見出し 程 
度の 大きさなら 判読 可能。 4 分の I 画 
面 拡大 モードなら、 記事の 内容 も 読め 
る 年!^ に 取り込む ことができた。 

残念ながら スキ ヤンした ものは モノ 


14? 


ワープロ パソコンの 可能性 


松 下  ^FS- 470 OF 
MSX2 バージョンの 

ー ブロ  • パソコン"、 

4500 が分必 されて 数 力 JJ 
った ある H、 突然 その ド 
イブ 内蔵 喂 である、 FS 
00  F が 発 衣され た。 

内蔵 ソフトな どに 変化は， 
いものの、 プリンタ 内蔵 
ディスク ドライブ 内蔵と 
うその スペックは、 それ 
けで も 十分に 魅力的で あ 
といえ よう。 MSX 初の 
ー ル •イン •ワン •タイ . 
マシン、 FS-  470 0F を 
ポー ト する。 


REPORT/ 新作 ： 
DESIGN/ DESIGN  STUDIO  UP 


ヾ 同じ 
個性を 


MSX が 生まれて、 まる 3 年になる。 
さま ざまな マシンが 世に 送り 出され、 
その 数は 既に 100 万 台を はるかに 越え 
ている 0 その 中心は、 いまや 従来 バー 
ジョンの MS 父から、 MS  X  2 に 移つ 
てきて はいるが、 すべての MS  X マシ 


ンに 共通す る ポリシ ー 、 * ホ ー 厶ユ ー 
ス# は 変わつ ていない。 

メー カー それぞれの 倡 H 生を、 MS  X 
という 定めら れた 規格の 中で 表現す る 
のは 難しい と L 、われた 時期 も あった。 
たしかに、 ハードウェアの 基本 構成は 
変えよう がな く、 それが また、 MSX 
という 規格の 根本では ある。 しかし、 
現在の MS  X、 MSX  2 マシンを 見る 
かぎり、 おそらく、 その メーカー のイ固 


性の あらわれ ていない ものな ど ある ま 
い。 廉価版の マシンは 廉価版の マシン 
なりの 方法で、 高級 機は 高級 機な りの 
方法で、 その マシンの イ剧 生を 主張して 
いるは ず だ。 基本的な ハードウェア 構 
成に 変わりが ないから こそ、 より イ ©性 
的で あらねば ならない ので ある。 MS 
X 以外の コンピュータ ならば、 ハード 
構成の 変化 も 可能であろう が、 そうし 
て 基本的な 部分の 新 しさ や 珍し さを ど 


ん どん 取り入れた あげく、 それまでの 
マシンとの 互換性を なく してし まった 
の も、 また ひとつの 事実で ある。 

M  S  X マシ ンの 個性 表現 ク) ひとつと 
して、 内蔵 ソフトな どに 代表され る、 
付加 機能が ある。'' 付加価値" などと い 
う 言葉は 使いた く ない。 MS  X の 場合、 
それ こそが その マシンの であ 
る こと も 少なくな いの だ。 そして、 そ 
の ひとつが ワープロ なので ある。 
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7。 □は 


の 家庭で、' 、活字〃 を 使う ことな 
ど、 つい 最近まで なかった ことで ある。 
欧米なら ば、 タイプライター などと い 
う 機械が、 かなり 昔から ハバを 利かせ 
ていたから、 それなりに 活字の 普及 も 
あった だろう。 しかし、 アルフ ァベ ッ 
卜 は 大文字と 小文字を 合わせて も 5 坟 
字、 日本語なら、 かなだけ で それく らい 
は ある。 まして、 普通に 文章を 書く だ 
けで、 数千 種に 及ぶ 漢字を 使う ことに 


なる の だから、 一ftS 家庭で 簡単に 扱え 
る、 タイプライター 的な 機械な ど 生ま 
れる はず もない。 

しかし、 ここ 数年間、 すさまじ いい 
き おいで 普及 してきた 日本語 ワード プ 
ロ セ ツサが、 家庭で 使える 、舌 字 〃を 
供給し はじめて いる。 

和文 タイプライターを 丨 度で も 扱つ 
たことの ある 人は わかる と 思う。 漢字 
を 探す、 というのは 大変な 作業で ある。 
音訓 表を ながめながら、 口 辞典から 
ひとつの 文字を 探して みると いい。 I 
文字を 3 秒 以内で 見つけられたら、 た 
いした もの だ。 だが、 コンピュータな 


らは 可能で ある。 既に インプットして 
ある データを、 必要に応じて 探し出し 
てく る ことな ど、 得意 中の 得意で あろ 
う。 ある 意味に おいては、 コン ピュー 
夕の 持つ、 もっとも 基本的な 能力の ひ 
とつで あると いってよ い。 日本語 ワー 
ド プロセッサが、 コンピュータの ごく 
特殊^した ものである ことを 考えれば、 
また、 それらを 構成す る マイクロ プロ 
セ ッサ や 各種の L  S 丨 の 価格が はるか 
に 安く なって きている ことを 思えば、 
それら 日本語 ワー ド プロセッサの 家庭 
への 普及もう なず ける。 

ところが、 実際に 家庭で ワープロを 


使わねば ならない ことな ど、 そう 多い 
とは 思えない ので ある 0 会社 や 事務所 
なら ともかく、 少なくとも ''must 〃と 
いう 状況は 考えに くい。 ただ、 使いた 
い、 のはよ くわ かる。 特に 筆者の よう 
に 字のへ たな 人間に とって、 日本語 ワ 
— プロと いうのは 救いの 神で ある。 

家庭の 日本語ワープロと いうのは 清 
書 機で ある、 といっても 差しつ かえな 
かろう。 文字と いう ものを コミュニケ 
ー シ ヨンの 手段と して 使うなら、 より 
読みやすい ほうがいい。 そこに 芸術 性 
や 個性を 加える 力 否かは、 ま た 別の 問 
題で あるは ず だ。 


FS- 
470 OF 

基本 スペック - 

•  CPU  Z8OA0ROM./MSX 
BASIC  Ver.2.0  -  48  K  B/DISK  B 
ASIC-  16  KB 表示 用 漢字 ROM* 
I28K  B/ 印字 用 漢字 ROM-512 K  B 
単漢 辞書 *32  KB/ 熟語 辞窨 •  I 
28 K  B 文節 変換 ソフ ト •  32 K  B/ 
住所録. 名刺 管理 ソフト -32KB 
ワープロ ソフト •  96  K  B#S  RAM 
/ ワープロ 学習 辞 害、 語句 外字 バッ 
ク アップ 用 •  8  K  B#R  AM/64K 
B#V  R  AM/I28K  B •出力/ R  F 
コンポ ジッ ト/アナログ R  G  B# 
キーボード かな， 50 音 配列/英数 
記号. J  I  S 配列/テンキー 付属 (か 
な 配列は スイ ッチ 切り換え により」 

I  S 配列 も 可） 

ブリン タ部 •印字 方式/熱 転写* 
感熱 両用 •文^! 成/ 24X24 ドット 
ドライブ 部 •方式/ 2D D •配 憶 
容量 720 K  B  (フ オー マツ ト 時） 


れ ひとつで、 本体、 プリンタ、 ディスク ドラ 
イプ すべてに 電源が 入る そのす ぐ 下に、 プ 
リンダ リセット これは プリンタ のみ、 初期 
状態に 戻す スイッチ 

■かなり 奥行の ある フロ ホー シヨ ン 寸法は 
384X395X120( 幅 X 奥行 X 高さ、 単位： ミリ） 
重量は 約 5 . 3吋。 大型の 電動 タイ ブライ ターの 
ような 雰囲気が ぁる- 


_少 々大柄 だが、 うまい 造りの カバー か キャ 
リング ケースが あれば、 持って 歩けない こと 
もな さ-そう である キー ポー ド 部分の 厚みが 
もう 少し 薄く なって いれば、 キータッチ はも 
っと向 Ji しただろう が、 プリンタ まて  1  包え た 
マシンと しては、 この あたりが 限度 か？ 


蜃 ディスクは このよう に 正面 力、 ら 見て 右 
俏 画、 フリン タ 下に おさめられ ている。 


赤い ボタンは リセット 


■リ ア はかな りスッ キリと している ディ テ 
— ルを 拡大し た 写真を 見て もらう と わかる が、 
プリ ンタは 内部と 外部の 切り換え か 可能で あ 
る また、 キーボード のかな 配列は、 5 暗 順 
か」 丨 S かの 選択が できる ただし、 キー ト 
ップ { こは 5 暗 順で 印刷 して あるが…. • 
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M  S  X は ホーム コンピュータ である。 
前述した ように、 日本語ワープロが コ 
ン ピュー タの ごく 特殊 化し た 姿の ひと 
つで ある以 h  M  S  X が 家庭内で そう 
いう 使われ かたを する ことに、 何の 不 
思議 もない。 また、 最初から そういう 
機能 を 兼ね そなえ た 機種が 登場す るの 
も、 当然の 成り ゆきと いえよう。 ただ 
し、 それが 普通の 日本語ワープロと 違 
うのは、 ときには 家 言十簿 となり、 とき 
には 楽器と なる、 その 可能性な ので あ 
る。 本体は もちろん、 漢字 ROM も、 
プリンタ も、 ディスク ドライブ も、 ワ 
ー プロの ためだけ にある のでは ない。 


の^! した MS  X の マシンで ある こと 
に 変わりは ない。 

まず、 メモリ 容量 0  メイン RAM こ 
そ 64K バイ ト だが、 V  R  A  M は 128  K 


今回 ご 紹介す る マシンは 松 下の F  S 
-4700  F である。 お気づきと は 思う が、 

形 や 基本的な 機能は 以前から 発売され 
ている FS- 4500 と まったく 同じで ある。 
しかし、 最後に がつ けられた 型 
番 でも わかる ように、 この マシン、 フ 
ロッ ピー ディスク ドライブを 内蔵して 
いるの だ。 

ワー プロと して 使う か 否かは 別にし 
て も、 この FS - 4700 F、 もっとも 装備 


バイト、 M  S  X  2 のす ベての 画面 モー 
ドに 対応す る。 

キー ポー ドは シリ ン ドリ カルス テツ 
プ スカル プチ ユア。 マシン 自体、 かな 
り 厚ぼった いため、 セ パレー ト タイプ 
の キーボード ほど 快適では ない が、 ワ 
ンピ ースポ ディの マシンと しては 悪く 
ない。 また、 右手、 左手の 分担すべき 
キーを 色分けして あるの も 親切で ある。 
おそらく、 プリンタ 幅に 合わせた ポデ 


ィ言器 t のた めだろう 力 <、 キーボードは 
ギッ シリつ まっている 感じ だ。 テン キ 
一 、力 ー ソル キ ー 付近な ど、 お 互いに 
入り込んで はいるが、 その わりに 使い 
易い。 表 計算 ソフトを 使う 場合な ど、 
テンキーと リターン キー、 カーソル キ 
—が 接近して いるた め、 かえって イ 吏い 
勝手が 良い。 

内蔵され ている プリ ン タは 24X24 ド 
ッノの ノン イン パク ト* ドット マ トリ 
クス。 熱 転写、 感熱 両用の サー マルへ 
ット プリンタ である。 これは 現在 MS 
X 用と して 市販され ている プリ ン タの 
中で も、 上等の 部類に 入る もの だ。 


會 付属の ハガ キセッ ター。 実用的な 付属品で ある。 ハ ガキの 端まで 印字 可 貪 I 


♦ディスクを 挿入す ると、 ポタンが 飛び出す 手 さぐりで オペ レートで きる だろう 
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mm 


0 : 記録 

m ファイル 削除 


|  国 


内蔵 ソフト 


内蔵 ソフトは'' 和文 ワープロ〃、' 英 
文 ワープロ〃 ''住所録. 名刺 帳〃 の 3 


つで 構成され ている。 

この マシンは ディ スク 内蔵 機 だが、 
オート スター トの プログラム デ ィス 
クを 挿入して 起動しても、 いきなり 
その プログラムは 立ち上がらない。 
まず、 上の 初期 画面が 表示され、 そ 
こで A  S  I  を 選択す る こと 

により、 オー ト スタートが 行われる。 
これは ソフ ト ウェアが あらかじめ R 
0M で 内蔵され ている ため、 その メ 
モリ 構成 上、 そう なって しまう の だ 
が、 それを 避ける には、 あらかじめ 
リ アの スイ ツチで 内蔵 ソフト を OFF 
にして おけは  1 斉 む。 むろん、 ROM 
力ー トリ ツジの ソフト を 使用す る 場 
合には、 内蔵 ソフトに 優先して、 R 
0  M カー ト リツ ジの ほう 力 强 択 され 
る。 これは 内蔵 ソフト 切り換え スイ 
ツ チの 位置には 無関係で ある。 

DISK  BASIC を 使用せ ず、 
ただの BAS  I  C を 起動したい 場合、 


一  甲 •の X  •舞い 申し i  - 
皆！! には あ •変わり ございません か。 t 私 ども"* _、 
して おります ので、 どうぞ A ご 安心く ださい h 暑 
折り. くれぐれも ご 自愛く だ”、 ます 1 よう お祈り 申 


MSX-D0S 

ca? ヮ-フ 。パ. ノ 辦- 一 

〇  fP 


tliOXT キーを 押しながら、 画面 
上の BASIC を 選択す るか、 内蔵 ソフ 


卜 OFF で IS  H 丨 FT キーを ネ 甲した ま 
ま 起動す るか、 という ことになる。 


晒 


WWW 

■，+ .  K— . 

[鄕 “•_ 

How  have  you  been? 1  a«i  in  Hokkaido  nw.  I  will  be  staying  3’^ 
tray  grandparenfs  place  until  the  end  of  Au  卿し It  was  外 
ry  hot  and  taid  in  Osaka,  It’s  m\\  niwr  here,  i  didn't  叫-’ 


k： れは 同じく 内蔵され る v 英文 ワープロ〃 


h 

N 


拓’: 

さ : 


會 住所録 •名刺 帳 ソフト。 


内蔵され る ディスク ドライブは 2  D 
D  (両面 倍 密度 倍 ト ラック） タイプの 
もの。 松 下の ドライブ 内蔵 機 第 I 号の 
C  F  -3300 以来、 同社の ドライ ブ 内蔵 機 
はすべ て 2  D  D. タイプを イ 吏って いる。 

こうして みると この マシン、 セツ テ 
ィングな どと いう ものは ほ とん ど 考え 
なくて よい ことが わかる。 通常の 使い 
方を する 場合、 あらためて 接続し なけ 
れ ばなら ない のは、 モニタ T  V  くらい 
の もの だ。 内蔵 ソフト 抜きで 考えても、 
非常に 使い 勝手が 良い。 

'必要に応じて、 必要な 周辺機器 のみ 
を 買い足して いくの も MS  X ならでは 


の 楽しみでは ある。 同じ メーカーの も 
のでは おもしろ くないと、 わざわざ 別 
の メーカー の 製品を 購入す る 人 もい る。 
これは これで ひとつの やり方 だし、 M 
S  X の 互換性を 生かした 方法であろう。 
しかし、 丨 度に すべての ものを そろえ 
てし まう 人 もい るは ずで ある。 そうい 
う 人に とって、 この マシンの ような 才 
ー ル •イン •ワン •タイ プは 絶好の チ 
ョ イスと なる はず だ。 

筆者と しては、 この MS  X 初の 才一 
ル •イン •ワン、 という 部分を 大いに 
す 利 面したい。 まことに 手の かからない、 
扱いの 楽な ，システム41 である。 


'響 

曝 層 I 


内蔵 ソフトは 3 種類で ある。 このう 
ち 2 つは ワープロ ソフト、 残りの ひと 
つは "住所録 •名刺 帳" ソフトで ある。 

> 和文 ワープロ〃  と名づ けられた 日本 
語 ワープロ ソフトは、 基本的に はかな 
— 漢字変換 方式 c 単位は 熟語で ある。 
かなで 入力した 場合、 変更は かな— 漢 
字と いう 具合に 行われ、 その あたりは 
通常の ワープロと 同じで ある。 口ー マ 
字 入力の 場合 も、 ローマ字一^ 漢字と い 


う 変換なら (幻 直接 
GOKAZOKU~>  ご雜 

なので、 それほど 不便な 感じは 
ない の だが、 ローマ字 入力で ひらがな 
を 出力 させたい 場合、 わざわざ * ひら 
がな 変換〃 を 行う 必要が ある。 

この あたり、 慣れの 問題 も あるの だ 
ろうが、 筆者の ように、 ローマ字 入力 
を 常用す る ユーザー に とっては、 少し 
ばかりと ま どい を 感じる 部分では ある: 

さすがに 30 桁 X  4 行を 丨 度に 表示 さ 
れ ると、 文の 前後 関係は よく わかる。 
この あたり、 液晶 表示の ポータブル ワ 
ー プロ を 確実に 越えて いる 部分と いつ 


内蔵 ソフトの "和文 ワープロ' 特に 指 
定を しない 限り 、このよう な®® 力徵尺 
される。 アナログ RG  B 出力を 使わず、 
RF 出力 や コンポ ジッ ト 出力を 使った 場 
合には、 I 行に 表示され る 文字 数を 15 文 
字と し て 使用 した ほうがよ い。 そう でな 
いと、 ほとんど 文字の 形態は 把握で きな 
い これは、 この マシンの 内蔵 ソフトに 
限らず、 MS  X  2 向けの 全 ワープ ロソフ 
卜に ついてい える ことで ある c 

左上は 和文 ワー ブロ の 基本 メ ニュー。 
その 下は、 入力な •どのと き 表示され る、 
一般の 編集 画面で ある 画面 左上には 常 
に レイ アウ トが 表示され ており、 30«iX 
4 行の 文書 表示と ともに、 入力を 楽に し 
て くれる。 

麵 方式は、 かな— 漢字の 熟語 単位で 
ある （ 写真の ように、 ローマ字で 入力-し 
た 場合 (ょ、 ローマ字- >漢 字の 変換が 直接 
行われ、 ローマ字— かなの 麵を する 場 
合には、 別の 操作を する ことになる。 

同梱 されて いる 文窨 フロ ッ ビーには、 
各! 靈文 #(7) 例が »录 さ れ ている 


欠 


力 ー ド 形式の デ ー タべ ー ス. 


m  - - 

M 全角 A4 


「宇 出 了 

| 斩 in 呼 終 

♦  ♦  ♦  ♦  ♦  ♦ 

ss gl H 
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ていいだろう。 もちろん、 左上に 常に 
表示され ている レイアウト も 役に立つ。 
A 英文 ワープロ〃  も 扱いは ほとんど 変 
わらない。 表示 も 同じで ある。 

文字 ひとつひとつは、 BASIC で 使 
われて いる 文字では なく、 和文 ワープ 
口 て 使われて L 、る 全角 文字で も ない。 
おそらく、 特に この ソフトの ために 用 
意され たもの だろう。 わりに 読み やす 
い。 英文 ワープロに 不可欠な、 ジャス 
テイ フイ ケー シヨ ン 機能 も、 もち をん 
付属す る。 

" 住所録 •名刺 帳〃 は、 いわゆる 力一 
ド 形式の データベース。 市販の カード 


形式 データベースは 況用 的な 白紙 状態 
だが、 この ソフトは あらかじめ、 住所 
録や 名刺 帳と して 使いやすい フォー マ 
ッ トが ほどこして ある。 あらかじめ 入 
力すべき 項目が 用意され ている カード 
と 考えれば わかりやすい。 住所録は 住 
所録 らしい、 名刺 帳は 名刺 帳ら しい、 
項目が それぞれ 用意して ある。 

相^ や 項目 ごと の な どは むろん 
可能で、 ハガキ などの 宛名 書きに も応 
用で きる だろう。 

これらの 内蔵 ソフトは、 通常の 方法 
で 起動す る 限り （ROM 力一 ト リッジ 
が スロットに セット されて いなけれ ⑵、 


たとえ オー ト スタートの ディスクを セ 
ッ トして いたと しても、 必ず 起動され 
る。 しかし、 それを 嫌った 場合、 リア 
パネルの 内蔵 ソフ ト 切り換え スイッチ 
を OFF にす る ことで、 内蔵 ソフトを 
マシンから 切り離し、 ただの ドライブ 
内蔵 プリ ンタ内 藤の マシンと する こと 
か 可能で ある。 もちろん、 基本 メニユ 
一で *BASIC# を 選択 すれば いい わ 
けだが …… 。 

この マシンの ルーツは、 従来 バージ 
ヨンの MSX マシンと して 発売され た F 
S  4000 である。 表示 能力が 向上した M 


S  X  2 の F  S- 4500 によって、 マシンは 
より 完成 度の 高い ものと なった。 当面、 
ディスク ドライブを 使わない ユーザー 
は、 こちらを 購入す るの も 悪くない。 
ドライブは スロッ ト から 接続す る こと 
がで きる。 

F  S- 470 0F は、 ハー ドウ エアと して 
見た 場合、 ほとんど 完成した ものと い 
って かまわないだろう。 今後の 課題は、 
やはり ソフ トで ある。 内 朦ソフ トの ， 住 
所 室 i •名刺 帳〃 などは、 ただの ワープ 
口には できない こと だ。 この あたりが、 
MS X+ ワープロの 利点であろう。 ソ 
フ トの 拡充に 期待したい。 


FS- 4000 


F  S -4000 は 松 下の ワープ ロ. コンピュータ こ 
と、 ワー コンの 第丨号 機で ある。 基本と なつた 
のが 従来 バージョンの MS  X だった ため、 _ 
表示は I 行 I 晰 であった。 

内蔵され た ブリン タは、 16X16 ドットの 熱 転 
写、 感熱 両用の もので、 文字を 構成す る ドット 
数の 違いを 除けば、 この F  S- 470 OF と 同じ 方式 
である。 

マシ ン はかなり 大柄で、 ちよう ど その 頃 販売 
されて いた M  S  X マシン、 C  F- 2700 と 似た よう 
な スタイルであった （C  F- 2700 は 現在 既に 生産 
中止と なって いるが、 同社の F  S-I300 がその ポ 
ディ スタイルを 受けつ いでいる） この マシン も 
また、 既に 生産が 中止され ている。 この 後、 F  S 
-4500 を 経て、 F  S- 470 0F へ 至る わけ だ。 


畢 キー ボー ドは このように ワープロ 向け だ: 


; w  彳 

A r* An* A 

II 

i: m  i  itti  r 

\  \r 

! 

Lin 

， 1  1  1  1  1  1  1  卜  1  1  T.l  *じ 

1， 

i  i  i  i  Mr 

•cm、 

— 

これが 今回 話題を さらった 
ビデオ タイ ザで ある c レーザ 
ー ディスクを ランダム アクセ 
ス でき るのは 当然と して、 更 
にス ー パ ー イ ンポ ー ズが 可能 
になった。 デモは 海外 向けの 
自転車 部品 選択 メニュー。 と 
っても オシ ャ レな 仕上がり。 


SONY 


零た だの プリンタ だと 思ったら 大 まちがい, 
やっと 窨式 指定ので きる プリンタが 登場し 
たの だ。 今後 MSX を ビジネス にも、 と 考え 
ると やはり、 こういう 物が ほしくな るね。 


會 パソコン通信 ももう 初期 
の ものめずらし さは 消え、 
本格的な 需要に 対応し なけ 
れ ばなら ない 時期に さし. か 
かった よう だ。 それを 見越 
して か、 今回の マイ コン シ 
ヨウでは モデム カート リツ 
ジが まさしく 百花繚乱の 勢 
い： V  30 F も大 活躍だった 


蜂 スロットに 注目/  これが ソ ニ— の モデム カ 
I ト リッジ だ。 ほかの パソ n ン のように RS2 
32C インタ ーフ H イス だの、 モデム ュニット 
だの、 通信 ソフト だのを 用意し なくても すむ の 
はスロットを採用した：55><の大きな利点だ。 


峰 新開 発の 明るい プロ ジ H クタ— 
は、 なんと あの 大 ヒット ゲーム 「レ 
イド ツク j を 映して いた/  ちよ 
つと 個人で 持つ には 大きす ぎる け 
ど、 この 迫力は やっぱり 最高/ 


峰 I  口に パソコン通信と 言 つても いろい 
ろな ネット ワーク が あるけれ ど'  今回の 
マイコン ショウで 目立った のは LINK 
S の デモ。 写真の リンクス モデムは ネッ 
トワ ーク をよ リ 身近に して くれそう だ" 


零 ご存知の よぅに、 キヤノンは アップ 
ル も 販売して いる。 だから、 ハ— ドな 
ビジネス ソフトは やはり まだ マツ キン 
トッシュのものが多かったけど、2</> 
X だって 負けち やい ない。 コンパ ニオ 
ンも M SX2 の デモに けん 命だった。 


_ 今年の マイコン ショウは、 Ms  X2 
の 影響 か、 ビジネスを 意識した 統合化 
V. フト でい つばい。 中で も 三菱の ソフ 
卜は グラフィック エディタが 売り もの。 
通行人 もたく さん チヤ レンジし ていた。 


•おつ、 ついに 電話に キ—ボ I 
ドが ついた？ 違ぅ 違ぅ/ 
これが 噂の 『モデム ホン •一体 
型 パソコン j なの だ。 未来の M 
SX も、 あるいは みんなこう 
いう 形になる かもしれ ない ね。 


_ の マイコン ショウは^^ 4P 熱気 ムン ムン、 長く いると 体から 水分がぬ けて しまい 
そうだった。 その〃 炎" の 一部を 紹 $ る。 もちろん、 会場は MSX の | 人 舞台だった よ。 


マイクロ n ンピユ I タシ ヨウ 的 
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NATIONAL 


會 三菱が グラ フィック ツールな ら松 下は ワープロ 
で 勝負/  モニタを 孤 形に 並ぺ、 MSX をズ ラリと 
揃え、 一般 参加の おじさんたち 一人一 人に、 コン 
パ 土 オンの お 姉 さまが とても 丁 率に 教えて いたよ。 


峰 バソコ ン 通信 関連商品が 花盛り 
のこの ショウで も、 三洋の ブース 
は ひときわ 人目を 惹 いた。 ズ ラリ 
と 並んだ リンクス ネット ワークの 
画面を 見れば、 思わず 触って みた 
くなる。 興味の ある 人には うって 
つけの、 親切な 入門 講座だった。 


ジ^^^ g 


黪 この 写真 も 実は メインが スロット にさ 
さつて る モデム カ— トリ ッジ。 線が 二 本 
出て いるのは'  | 本が 電話線で もう 一本 
は 受話器へ とつな がつ ている わけ だ。 あ 
とは 思いつきり 自分の 趣味に 走つ た テ レ 
フォンを つければ 楽し さも 倍增 する ね。 


♦小物の 周辺機器で おもしろかった のが この 
手窨き入カタ|ミナル。：55><につないでの 
文字 認識に 加えて、 ィメ —ジの 入力、 更に メ 
モ帳モ I ド も 塔 載。 それを この ポケット サィ 
ズに 押し こんだ の だからす ごい。 参考 出品と 
いぅ こと だつ たが、 早く 発売して ほしいね。 


KONAMI 


會 新発売 される = 新 世 SIZER_ の デモ 風景 何を やつ 
てる かとい う と 実は MSX の キー ボー ドを イ吏 つて 音楽 
を 弾いて いるの だ// こればかりは 実演を 見せた か 
った 今回の シヨら では一 番の 出来 あがり （* へ K 


I ■ゲームの ドームは さ 
すがに この 「 グ ラディ 
ウス j 一色だった： こう 
いうの が あるから シヨ 
ゥ はやめられない 当然 會（ * から） 二人の 演奏者の 華麗な 指 さばきは、 
人気 も ダントツで、 マ まるで 手品 か サーカス でも 見て いるよう な、 

シ ンの 周囲は いつも 新 芸術と 言っても 決し て 過言では ない テク こッ 
しもの 好きの 若き ゲー ク で'  見て いると 思わず 目頭が 熱くなる 思い 
ム プレイヤー たちに 占 だ この 演出を 考えた コナミの スタッフは 本 
領 されつ ばな しだつ た 当に すごい、 と ただただ 感心す るの み （♦へ） 


プレ ゼン ト •コ ー ナ ー 

マイコ ン ショウに 行けなかった 人へ おみやげ だゾ 


①  H A L 研究所 特製 定規  5 名 さま 

②  HAL 研究所 特製 ハサ ミ  5 名 さま 

③  三洋 電機 特製 カセットテープ  5 名 さま 


く あて 先〉 〒107 東京都 i 
港 区 南 青山 6 丨丨 丨 ス リー 
エフ 南 青山 ビル ㈱ァ スキ 
一 .MSX マガジン マイコ, 
ン ショウ プレゼント 係 

木 住所、 氏名、 年齢、 ほし 
③ い 番号を 害いて、 お ハ ガキ1 
ください。 


峰 説明は する だけ ヤポ だね もちろん こ 
れは ファミコンの 画面 じ ゃない ぞ/ 残念 
な ことに これは まだ 参考 出品 扱いで、 お 
まけに こっそり 聞いた 話 だと、 マシンは 
XI だった の だけれ ど、 何は ともあれ マ 
リ オ ブラザーズ がとうと う パソコンに 移 
植 された の だから これは 朗報だろう き 
っ ともう すぐ MSX 版 も 出る …… かもね 


♦  (♦から） 曲目は” グラディウスの テーマ ••ほか 三 
曲。 ただ、 こんな 好 企画が 一日に たった 二回の 実 
演 だった のは もったいない。 ちなみに この 「新 世 
SIZERj カー トリ ツジ 以外は 不要で 16 音 プリ セツ 
卜、 ディスク 対応で、 本格的な 音色 パラメータ 設 
定や 波形の 微調整まで できる すさまじい 新製品 だ。 


今年の ソフ トは すごい ゾと 


研究所 


* 女の子の 上を ごらん， 
そぅ、 コナミは 独立の ド 
— 1 を こしらえて 教育 ソ 
フ トの大 展示会を やつて 
いたの だ。 ここまで 明確 
に CAI を 意識した 企画 
はこ こだけ" 真剣に Ms 
X の 応用を 考えて いるね， 


螓 もう 知つ てる 人 も 多い かもしれ ない この 
HAL  NOTE  でも 実物を 見る とまた 
新たな 感動を よびおこす これは どこの 16 
ビット マシン だろうと 思つ てし まう 写真 
はアフ リケ— シ ョンの 画像処理 ソフト'  右 
の 火星人み たいな 顔が 簡単に できち やう 


•ネット ワ I クで麻 雀 するとこぅ なる/  こ 
れぞ 正真正銘の 四 人 麻雀 システム。 実は 四 人 
目の ブレィ ャ —は晴 海の 別 会場に いたの だ。 
バソコ ン 通信が 常識に なつた 未来では、 麻雀 
の 面子 探しに 苦労す る こと もなくなる のかな。 


會 今年の ヤマハは 新製品の 嵐 写真は 
オート アレンジャーの デモ 風景： 彼女が 今 
弾いて いる メロディは、 即座に 解析 •記録 
され'  更に、 以前 作って あった データに 重 
ね 合わせられ るの だ， これが あれば 楽譜 入 
力の 手間は 大幅に 簡略 化する ことができる 


參 アスキーが LSI の 設計を してる 
のを ご存知だろう か？  今年の 展 
示に は しっか リチッ ブのコ ーナ— 
が あった の だ  MSX2 に 搭載され 
た V9938 はもち ろん、 MSX オーデ 
ィオの f ッフ Y8950、 高度な 画像 
処理を 可能に する V 7000 シリーズ 
など、 今後 MSX への 応用が 大いに 
期待で きそうな もの ばかり だつ た 


♦整理券 待ちの 行列が できる 
ほ どの 人気 だ つた アスキーの 
ミニシアター 内容は、 もし 
も ビラ ミッ ドの 建設 計画を 立 
てると したら、 という 条件を 
想定して、 古代エジプトの 場 
合と、 現代の パソコンが 使え 
る 状況と を 比較しての 資材 日 
程 人員 管理 シ ミュレ ーシ ヨン 


♦この 写真、 上半 分は ヒア ノ 
の 鍵盤で ある j では 下の へん 
なのは？ これが 大事 ビア 
ノブ レイヤ— を 制御す る 中枢 
装置、 MIDI 入出力 端子 だ" 


皤 先日 日本 テレビ 系の I I P M でも 放映され た MSX2 
6 面 マルチ 画面が これ  MSX 才—デ イオに よる BG 
M の 下で、 M マガの 表紙 も 描いて いただい ている 大野 
| 興さん の CG が 織りな す ノスタルジックに 幻想 的で 
奇妙な 陶酔 感に 満ちた 原色 系の 画面は 会場 中の 話題 


峰 こちらは 左端の FM オート アレンジ ヤー 
の ュ—テ イリ テイ だべ— スや リズムの 基 
本 的な バタ— ンが たくさん 入つ てるから、 
初めての 人で も 簡単に 作曲が できち やう 


黪お 次は PSH デイ タシ— ケン サ入 リキ 
丨ポ— ド、 PSR 70 の デ— 夕を M SX で * 
き 直す ことができる。 もちろん 直した データ 
で 再度 自動 演奏 も 可能。 編曲が 楽になる ね。 


# こちらは グラフ イツ クアー テイスト ユー 
テ イリ テイ 漢字 や バタ— ンを かなり 自由 
に 修正で きる グラフ イツ クア— テイスト 
の 大幅 性能 アップは 間違いない と言える 


參 ほかに もア スキ— の ブ—ス には M 
SX 2 用の 究極の 変換 効 串を 達成し 
たワ— ブロ ソフト (参考 出品) や、 最 
新作 ゲ—厶 TZR グランプリ ラィ ダ 
I を はじめと した 見逃せない 新製品 
でい つは いだつた. 今年 行けな かつ 
た 君 も 来年は 寄つ てみ てはい かが 
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ソフト 紹介の 見方 


[ 


ROM 


16K  5,700円 

ジャレコ/日本 デク スタ 


【ROM] [孕— 今  |  |1Dd)  |2Dd|  Q  (ldJ  Q) 目 


ROIVI カートリッジ 


カセットテープ 


3.5 インチ マイ クロフ  3.5 インチ マイ クロフ  静電容量 方式 

ロ ツビ ー ディスク IDD  ロ ツビ ー ディスク 2DD ビデオ デ < スク 


クラ テイ ウス 


8K  4,980円 


(7 月下 旬 発売 予定） 


超經 戦闘機 ビック 八' イノ  発進せ よ/ 

IM (メガ) ROM 使用の シュー テイ ングゲ ー 』 


未知なる 脅威、 亜 時空 星団 a ク テリ 
アンの 突然の 攻撃で、 一p にして 地獄 
と 化した、 かつての ユートピア、 惑星 グ 
ラ デイ ウス。 滅亡の 危機に 頻し たこの 
惑星より 最後の 希望を 託されて、 -m. 
の戦閼 機が 飛び立った。 その 名は 超 時 
空 戦闘機 ビック バイパー。 与えられた 
使命は 敵 要塞 ゼロ ス を 破壊す る こと だ。 
しかし 行く手には、 想像を 絶す る パク 


テ リアンの 猛攻撃と 未知なる 異 次元 空 
間が 待ち受け ている。 求められる もの 
は 極限の 集中力、 そして 勇気 0  MSX 
初の 丨 メガ ロム 使用。 大容 置に よる 興 
奮の シュー テイン グ ゲームの 登場 だ。 
パワー カプセルを 取る と、 6® 頁の パ 
ワー アップ か 可能。 様々 に 変化す るス 
テ ージで 襲い 来る ゼロ ス 軍を 擊^ し、 
グラディウスに 平和を 取り戻そう/ 


-• 


_ 


ス ピー ド アップ、 ミサイル、 ダブル、 レーザー、 オプション、 バリアの 6 種の パワーアップが 可 fit 
各 ステージ や 局面に よって 有効な パワーアップが できる よう、 パワーの 取り 方を 考えよう ] 


.ROM 


グラディウス/ついに やりました っ/ あの グラディウスが MSX 版に …… 。 なんと I  M (メガ） ROM を 使用して グレードアップ/ そのうえ MSX の オリジナル ステージ も 加わって、 
カッコ イイって 感じです やりたい でしよう、 やりたい でしよう。 これを やらずに MSX は 語れません もの ネ。 （コナミ/紙 尾） 


TIME  GAL 


(^)+  -T— 

紀元前から 中世 •近 
代 s そして 未来へ/ 
_ を 超えた タイム 
ギヤ )U7) 大 冒険 だ/ 

西暦 3001 年、 人類は タイムマシンの 
開発に 成功し、 それと 同時に 歴史 保安 
警察が 創設され た。 危険 分子が 過去に 
戻り 歴史 に 介入す る ことがあ ると 大変 
だから だ。 ところ が 30 世紀の 大 悪党 ル 


16K  (8 月 21 日 発売 予定） 

9,800円 
日本 ビクター 

ー ダーが タイムマシンを 強奪し、  時空 
の 彼方へ 飛び去って しまった。 そこで 
歴史 保安 警察の エースで ある 美人 警官 
タイ 厶 ギャルは、 ルーダーを 追跡す ベ 
く 飛び立っ たの だが …… 。タイム ギャ 
ルの 前途に 待ち受ける ものは 果たして 
何 か？ 原始時代から 中世、 近代 そし 
て 未来へ。 壮大な 時間と 空間を 背景に 
展開され る アクション ゲーム。 タイム 
ワープしたい 時代を セレクト したら、 
さっそく ゲーム スター ト だ/ 


どんなに 恐ろしくても 泣いたら アカン。 お化けは 光に 弱い。 懐中電灯の ビームで 華^だ。 
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光の 指示に 従って、 タイム ギャル や 武器の 剣 や ブラスタ ーな どを 上手に 操作して いこう。 


TIME  GAL/ クレジットには 出て きません が、 作画は 現在 第一線で 活躍 中の スタッフ 達。 彼らが 腕に よりを かけた アニメーションは、 1嫩 分 得 1で テレビ アニメ  I 時間 分の セルを 使いき つた 

:いい ます。 その 素晴 らしい 動きを ご 家庭で 堪能 してく ださい。 ゲーム その もの も、 ホーム ユース 用に いろいろ な 機能を サービス 致 して おります。 （ 日本 ビ クタ ー / 脇 添） 
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妖怪 屋敷 


ろく 1 に 人魂、 コウモリ、 ドク ロ、 書 …… , 
コワ 〜イ 妖怪たち が ^§^と登 場し 襲い 来る/ 


| 

T 

參 

R 

〇 

M 

それは 村は ずれの 誰も 近寄らない 古 
びた 屋敷。 誰が 呼んだ か 妖怪 屋敷。 足 
を 踏み入れ、 生きて 戻った 者は いない 

という . 。そして またもや/. おて 

んば おニャン子、 リカち やん が 妖怪 屋 
敷に 行っ たきり 戻っ てこない。 彼女、 
お化けの を フォ— カスす ると 豪語 
していた の だが…。 この ことを 知つ た 
同級生の コウ ジ 君は 勇敢に も f  ' 屋 
敷に 向かった。 暗い 墓場の 奥に ある 屋 
敷には コワ —ィ お化けが うじ やう じ や 0 
コ ウジ 君の 武器は'  その 手に 握りし め 
た 懐中電灯— 本。 迷路の ような 屋敷 内、 
道 しるべは リカち やん の 残した お札 だ 
け。 恐ろしく、 そして 長〜 い 妖怪 アド 
ベン チヤ— の 旅が 始まつ たの レス。 


炊 It 屋* 一/ お化け屋敷を 題材に した ア クシ ヨンゲ— ムを 開発す るハズ が、 凝り 症の ブロ グラマ— 氏の おかげで RPG 風に なりました。 蠢 怪奇な ゲ—ム フィ— ルドは への ワ—プ が 付いて なんと 69 画面 分/ 
B 大妖 ® キヤ ラは | 見の 価値 あり。 隠れ キヤ ラ やおに ぎりの 大好きな お^^ さんは キミの ピンチ^^ぅ。 盛リ だくさん の 妖怪 |^をヨロシクね |9 (カシオ計^^/有沢) _ 


パズル パ ニ， 


ROM 


16K  4,900円 

システム ソフト 


いつか 頭は 大混 乱!？ 
アメリカ 生まれの 本 
格 パズル アクション。 
さあ ト ライし よ ラ/ 

「パズル パ：！: ソク」 は、 形. 色 •音 •数. 
運動と いった 多く の 要素を 組み合わせ 
た アメリカ 生ま れのノ 、。ズ ル ゲーム。 8 種 
類の ステージに それぞれ 2 〜 6 段階の 
レベルが あり、 全部で 36 個 もの オリ ジ 


ナル パズルが 楽しめる。 もちろん レべ 
ルが 上がる ごとに 難易度 も アップ。 意 
地 悪な モンスターに 捕ま ら ないように、 
主人公の ベニー 君を う まく 操作して 各 
ステージの パズルを 解いて いこう。  8 
種類の 各 ステージ とも、 クリアす るた 
めには 決まった 法 M0 が ある。 その 法 MIJ 
をい かに 早く 見つけ 出す かが 勝負の ポ 
イン ト。 様々 な 関連性 • 法 Ml} 性を 見抜 
く 力が 必要な のは もちろん、 記憶力 や 
注意力な ども 要求され るゾ / 


在 =: 


とにかく パズルが いっぱい。 クリアす る ステージの 順番 も A から B へ 進む とは 限らない。 I 


パズル パニック/知能指数って アップす るかな？ 「パズル パニック 」 って、 やって るう ちに、 物を 組織 だてて 考えたり、 混乱した 物を 分解して 考えたり する ことの 基礎的な 勖賺 がで き ^ 
います = だって、 絶え； r 考えたり 、覚えたり、 想像した りする ゲームって、 結局 楽しんで 遊んで いるう ちに 頭が グン グン 活性 f 匕し ちゃうん です よね 〇( システム ソフト/戈 


円 

〇 


な 

K  I 一 

2 1 

組 


西暦 2300 年。 人類は 地球 連邦 国 
家を 形成し、 永遠に 戦争を 放棄した。 
しかし 2303 年'  太陽系 外ょり 飛来 
した 異星人 ガルムの 地球 侵略が 始まっ 
た。 母 星を 戦争で 失った 彼らは、 地球 
を 第 2 の ガルム 星と して 狙つ たの だ。 

ガルムの 強大な 軍事力の 前で'  3 年後、 

地球 軍は 壊滅 的_ に 陥つ ていた。 つ 

いに 讓 軍は 超能力 戦隊 ライ— ザの 出 

動を 要請した。 この 部隊は 強力な 超 能 

力^ f： つ 地球 戦士たち にょつ て 構成 さ 

れ ていた …… 。地球 戦士たち の 活躍を 

描く 長編 口— ル プレイン グ •ゲ —ム。 

明るい アニメ タッチの 絵 や'  個性 あ ふ 

れる 戦士たち の リア クシ ヨンは 楽し さ 

抜群。 i を 守る のは キミ だ/ 


ガルム 軍の 侵略 から 地 _ 守 S け/ 

キミは M 勤の ラス トシ —ンを Ml でさる か !? 


地球 戦士  11 VT- 


讓 戦士 ライ— ザ/ // 暗い RPG にはもう あきた/々 を テ— マに、 マン ガ stl で 作って みた SF.R P G です。 ブル— の ひよう きん；^ 畐 、リ ミの かわゆい _、 そして 何よりも 衝擎の ラス トシ— ン。 
友情 •努力 • 糧 で ガルムを やつつ けろ〜/ .(エニックス 企画 部，/ 保 坂) 


,1 


ストーリ ーは 火 浦 功 「日曜日には 宇宙人と お茶を J を もと に 展開。 コミ カルで 楽し さ 技 群。 


飚 日に 宇宙人が …… ？/ 昔、 この 地に 住んで いたみの り 博士が 製作した という 幻の タイムマシンの 謎を 追い、 ネコ マ タ ジャーナルの 山 下、 サトルの 両 記者が 大 活躍/ 時空 間を 超越した 究極 
D ア ド ベンチャー ゲーム。 MSX  2 版 も 近日 発売の 予定です ので、 そちらの ほう も お楽しみに 。（ソフト スタジオ WING 武 田） 
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SOFT  INFORMATION 


ガー テイ ツク 


ROM 


8K  4,900円 

コンパイル 


キミは この スピード 
について いける か r? 

頭脳 も 必要な シュー 
テ イング ゲーム// 

地球 暦 28 13 年。 侵略を 続ける 惑星 ガ 
リ アムの 地下組織 • ゴースの 恐るべき 
軍事力の 前に、 地球は 壊滅の 危機に 瀕 
していた。 残りわず かな 希望を 抱き、 

戦いを 挑んだ 人類は、 見事 ゴースを 太  現われる 敵を 打ち 崩そう. 


陽 系 外に 追い やった。 しかし 時す でに 
遅く、 ゴースの 魔の 手は 無人島の 地下 
深く に 巨大な 基地を 構築して いたので 
あった。 残された 人類は、 その 英知を 
結集し、 戦闘機 ガー ディックを 完成 さ 
せた。 人類の 夢と 希望を 託し、 ガーデ 
イツ クは 今、 ベースへ と 旅立った …… 〇 
112 画面を 超える 戦闘 シーン。 そして 
広大な 迷路が キミを 待ち受ける。 戰鬪 
シーンに 隠された 秘密を 解き、 次々 と 


迷路では マツ プを 作り なが ら 出口 を 見つける。 さらに パワ ーチッ ブて 性能 ア ップ しよう。 
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WI 楽し さあ ふれる コミカル SF アド ベン チヤ- 
ず 大笑いしながら、  感動して ください ませ/ 

"特 ダネ 命/腕に ほり 込んだ 刺青は 
^ _ ダ テ じ やない。 主人公の 山 下 君は 特攻 
C— ^  精神 あふれる 快男児。 ネコ マ タジヤ - 
LQ  K ナルの 事件記者 なの だ。 今日 も 今日と 
て、 カメラマンの サトルと 飛ばす ぜハ 
7  イ ウェイ まつし ぐら。 マツ ドサ イエン 

0/- 一 ご アィス ト. 奮み のりの 発明なる 4 大 
/S 装置を 利用して、 特 ダネを 探そうと い 

_ うわけ なの だ。 ところが、 アリヤ さ' 

!  突然に アンドロメダ MSS99 星 人の 
7  _ 侵略が 始まつ たから、 サア 大変/. 

¢1 〆 スト— リ— は大* K のうちに _ から 
|  宇宙へ、 さらには 異 次元へ とブッ 飛ん 
で 行く。 随所に アニメ 的 手法を 取り入 
ーフ れて 楽し さ 倍増。 スチ ヤラカ SF アド 
ベン チヤ— の 始まり だい/ 


日曜日に 宇宙人が …： つ ■ 
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信 長の 野望 


7,800円 


メイン  RAM64K 
/VRAM64K 
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光栄 

舞台 {織 健财る 
戦国時代 0填っ只中。 
壮大なる シミ ユレ ー 
シ ヨン •ウォーゲーム。 

美 濃の 斉藤道 三、 越後の 上 杉 謙 信、 
甲斐の 武田 信玄、 駿 河には 今川義 元。 
そして、 三 河に 徳川家 康 といった 武将 
たちが 力 を 競 L 、合った 日本 史上最大の 
戦国時代 0 弱少 尾 張を 率い 天下 統一を 


夢み、 実現した 織 田 信 長は 戦 さの 天才。 
キミは 今、 信 長と なり 天 -m —を 目指 
さねば ならない。 時は 1560 年の 春から 
スタート。 画面には 日本の 中部 地方を 
中心とした 地図が 表示され、 ここに 17 
の 国と 17 人の 戦国 大名の 名が 印され て 
いる。 このけ 人の 戰国 大名の 名を すべ 
て 織 田に 変える ことが 目標 だ。 ロ グイ 
ン ロングセラー 賞な どを 受賞した シミ 
ユ レー シ ヨン. ウォーゲーム。 漢字 表 
示 も 増え、 MSX2 版で 再 登場 だ。 


♦  MU  t30  ♦ 


， 重 r 遍 こ， 尾 r: 謹;； 

-遞 ; 三 【 へ：- 二 

I 命令に より 戰 略を 進めて いく。 この 命令は 春夏秋冬の 各 季節に一度 づつ 出す ことができ そ 
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MSX  2 信 長の 野望/不朽の ロングセラー 「信 長の 野望」 が、 ついに MSX  2 で 皆様に お会いで きる ようにな リま した/  MSX 版に 比べて グラフィック も 充実し、 「ちょっと ウル サイ ぞ j  ri 
方に も 絶対、 納得して いただける ハズ なのです 。人名. 地名 も 漢字 表示に なって 気分 戦いの 天才と うたわれる 「信 長 」に なり きってく ださい。 (光栄 営業部 i 

I ラ 6 
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敵秘 
の密 
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足 まわり、 エンジン、 


ミサイル などを セレ ク トして 教 闘を 開始す るの ダ。 
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SCARLET/ 


8K  4,800円 

LROMJ 宙芝 [Mr23 日 発売 予定 


ボディ サイズから 武 
器まで、 すべて 自分 
で 選ぶ 二:！ー タイプ 
の シュー テ イング/ 

時は 21 世紀 初頭、 UC  (世界 暦) 元年。 

世界は N U  N  (新 国際連合） と U S £  (地 
球 連^) の 2 つの 陣営に 分裂して、 その 
文寸 立は 潘 [イ 匕 の 一途を たどって いた。 そ 
して U 020年。 ついに 第 3 次 世界大戦  _ 送 機を 駆使して 敵を 撃^し よう. 


が ぼっ 発した。 戦いは 織烈 をき わめ 
多くの 都市と 数え きれない 生命が 失ゎ! 
れ た。 やがて 戦局は 重大な 局面を 迎え j 
る 0  USE 側が 最新の 大型 兵器の 開 d 
に 成功した の だ。 NUN は 特殊 工作^ 
隊を 潜入 させ、 その データの 入手を 
かった が 失敗して しまう …… 。 この^ 
急 時での キミの 使命は、 味方が 捕 わ 乏 
ている 前線に 新兵 器 スカーレット 7  %| 
輪 送す る こと 0 武器な ど 選択 可能な ミ 
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ザナック 


ROM 


8K  4,900円 


y 


2DD 


2^1 「あきんど」 (漢字 版) 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


15,800円 

ソフト & ソフト 


機は 熟した。 最新 迎撃機 ザナック 発進せ よ。 
觀傾団 の 魔手より 讎を 守りぬ くの ダ/ 


_ 管理が 合理的に しかも 正確に 行なえる。 
「あきんど」 シリ ーズに 便利な 漢字 版が 登場/ 


5 月 号 インフォメーションで すでに 
紹介した シュー テ ィング •ゲーム 「ザ 
ナック」。 発売 時^が 遅れ、 画面が 大幅 
に 変更に なり ま したので、 この 際もう 
一回 紹介 しちゃう/ みなの 衆、 耳を 
傾けて くだされ。 時は AD3276 年。 数 
個の 惑星より 巨大な 謎の 物体 イコ ンが 
発見され た。 科学者た ちは 解明を 試み 


るが イコンは あらゆる 工具を 受けつ け 
ず、 ついには 自爆して しまう。 その 直 | 
後より 出現した 謎の 機械 イ匕 兵器 群〇イ 
コンは 機械 イ I： 防衛 システムの センサの 
役目を 果たして いたの だ。 次々 と 破壊 ! 
されて いく 地球 コロ ニ アム。 地球 軍が ； 
誇る 最新 迎撃機 ザナック に 乗り 込み、 
機械 イ » 団 と 戦う こと 力 <  キミ (7)^ 命 だ 0  | 


顧客 管理に 威力を 発揮す る 「あきん 
ど」 シリーズに 便利な 漢字 版が 登場。 
「かな 版」 ではで き なかった 漢字 入力が 
氏名 や 住所 •メモ 覧で 可能に なった。. 
ただし 対応 ハードは、 松 下の FS 4700 
(または FS 4500 +  FDD) 向きの 付: 様 
になって いる。 その他 FS 550 0+ 漢字 
プリンタ、 または MSX2+ 松 下の 単 


漢 変換 ROM  (文節 変換 ROM を 組み合 
わせれば なお 良い） + 漢字 プリンタに 
よる 組み合わせ でも 作動 可能 0 漢字 入 
力は カーソル や スペース キーな どの 簡 
単 操作で OK。 検索 機能は 各項 目を 複 
合 的に 指定で きる ので、 売り込み や ダ 
イレク ト メール 用 住所を 打ち出す 時、 
対象 者を 確実に 紋り 込める。 
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ザナックは 通常兵器の 他に 特殊兵器を 持つ。 さ らに パワー チップを 取れば 威力 倍増/ 


MSX が 初めての 人で もす ぐに 使いこなせる、 個人 データは 300 人 （世帯） まで 収録 可能 0 
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ソフ トの 問い合わせは 直接 メーカー へ 

メガ ロムの 登場 も あって、 一層 充実して 来ました MSX ソフトし 毎月、 気に 
なる ソフ トが 次々 と 開発され ています。 編集部 宛に 読者から ソフ トに 対す 
る 問い合わせが 多 く 寄せられて いますが、 具体的な こと は 答え られぬ こと 
もあります、 ソフト インフォメーション (P153—P160) 等で 紹介して いる ソ 
フ トに ついて お知りに なりたい ことがありましたら、 直接 メーカーへ お 問 
い 合わせ 下さい。 尚、 次号 (9 月 号) より 新作 ソフトの 発売 予定日が ひとめで 
わかる 便利な、 'ソフト インフォメーション •カレンダー" を 言 受けます。 ソ 
フトメ ーカ ーの イ ベン トな ど も 合わせて 記載 していく 予定です。 
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※ソフトの 内容 や 発売に ついては 直接 下記の 開発 および 発売元へ お問わせ 下さい。 

㈱ エニックス 〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8-20-2 新 宿 アイス リ ビル 7F . . a  03(366)4251 

カシオ 計算機 株 〒163 東京都 新 宿 区 西 新 宿 2-6~1 新 宿 住友 ビル . a  03(347)4811 

㈱ 光栄 亍 223 神奈川県 横 浜 市 港 北 区 日 吉本町 1876 . 3044(61)6861 

コナミ㈱ 広報 宣伝 課 〒102 東京都 千代 田 区 九 段 南 2-9~1 塩 之 入 ビル 5F . a  03(221)6661 

㈱ コンパイル 〒732 広島県 広 島 市 南 区 大須貿 町 17-5 シャン ホール 広 交 1005 . 0082 (263)6006 

㈱ システム ソフト〒 815 福岡県 福 岡 市 南 区 市 崎 2-14-7 . «092  (521  )0337 

㈱ ソフト & ソフト 〒571 大阪府 門 真 市 ひえ 島 155-1 . 0  0720  (82)  6866 

ソフト スタジオ WING 〒870 大分県 大分 市 金 池 町 4-9~26 新 光 ビル 1F . 00975(32)3929 

東芝 EMI ㈱ 亍 107 東京都 港 区 赤 坂 2-2-17 . a  03 (587)  9145 

日本 ビクター㈱ インフォメーション センター 〒100 東京都 千代 田 区 霞ヶ関 3-2-4 霞 山 ビル 3F … a  03(580)2861 
㈱ ボニー PONICA 企画 部 亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビル 3F . »  03(265)6377 


で 
す 。 


MSX  2 嘛 管理 システム 「あ きんど』 (漢辑 R)  せっか く 作っ た 願客兰 
はこれ を < 吏って みて ください。 ビジネス ソフ トなん ていう 堅苦しい 4 
でありません。 さあ、 いち んの お得 意さん から 入れて みて ください c 


g 台帳が、 なんの 役に も 立たなかった /V  MSX2 が あるんだ けど、 仕事に 使えない かな？」 なんて 方は いません か 
f しい 物じゃありません。 メニューを 觀 し、 データを 入力す る だけです。 複雑な 窨 設定 や ファ イノ レ 勤® 
いちばんの お得 意さん から 入れて みて ください 。（ソフト & ソフト 製作 部/千代） 


そんな 
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ポクの 仏 •喂は 先' し 暇 さえ あれば +： を 说 むか 炎,; & の 勉強を しています 1 
「英語の ほかには 何の 士能 もない。 人間、 何 かひと つ 七 能が あれば、 d 
きていけ る もんだ な あ」 友 だち はそう いって あきれて います。 

また 元 米、 いい加減で なまけ 荇に できて いますので、 何を する にして H 
桨な 方法、 おもしろい" 法を 追求す る が あるよう です。 けれども ^ 
許 心は 人一倍。 ■も 「勉強# 用 パソコン 開発へ j という 新聞の 圮 啦を 
W •て、 C  A  I に対する 興味が ム クム クと 頭を 持ち上げて きま した， 

今 M の C  A 1 クリッピングでは、 4  1! に I 制 かれた 「CAI& ニュー メデ 
イア • ショウ’ 86」 を 訪ねて、 敁 近の 成* と 今後の 兄 通しを 探って みま 
た- ポク G 身の 希嘈も 含めて、 敝 しい 11 で します。 


■ドリル 型と チ: I 
-ト リアル 型 

教材 ソフトには、 大まかに いって、 
ドリル 型と チュー トリ アル 型が ありま 
す 簡単に 説明す ると、 ドリル 型は 授 
業の 内容を どれ だけ 理解で きた か、 ま 
たど こが iS^ できて いない かを テスト 
します、 一方 チュー ト リアル 型は、 授 
業の 内容を 入口から 順に 説明して いく 
ための ソフトです。 実際には この 方式 
の ソフトに も、 そこまでの 説明を 理解 
、した か を 確かめる 設問が つ いている わ 
けで、 前者との 明確な 違いは ありませ 
ん， 

ドリ ル 型に ついては、 市販の 教育 ソ 
フ トで よく 知られて いると 思います の 
で、 ここ では 詳 U 、説明は 省き ま すが、 
「出題 誤答 ヒント -正 解一 出題」 
という ステ ッ フを 踏む のが 普通です 


この 進み 方に とく に 文句は あり ません 1 
今のところ すべては、 生徒の さまざま 
な 解答を ソフ ト 側が どこまで 予想して 
いるか、 それぞれの ステップが 適切な 
内容に なって いるか どうかに、 かかっ 
ている といえ ましよう。 

チ ユート リアル 型では、 私立 城北埼 
玉 高等学校の 山路 進 先生が、 講演の 中 
で 発表され た ソフトに 目を 開かれ、 い 
ろい ろと 考えさせられました。 山路 さ 
んは 化学の 先生で、 例に 出された 教材 
は 「酸化 数の 決め 方 J を 説明す る もの 
でした。 この 教材の それぞれの 画面に 
はまず 説明が あり、 最後に 設問が 出さ 
れ て、 生徒が 自分の 理解を 確かめる よ 
うに なって います。 ここでを える と、 
その 間違いを 直す 画面に ブロ グラムの 
実行が 移ります つまり 「学習者の 成 
績ゃ 学習 状況に 合わせて （画面が） 分 
岐 する ように」 言 安定され ている わけで 
す。 


■生徒の 輝きを 
見分ける には 

さて、 山路 先生の お 話で 考えさせら 
れ たのは、 次の ふたつの 点です。 

ひとつは この 「酸^ 匕 数の 決め 方」 と 
いう 題材に 対して、 山路 先生が 200 も 
の 画面を 用意した という 点でした。 そ 
の 熱意 もさる ことながら、 これは 大変 
な 時間と 労力 を 必要 とします,: 「酸化 数 
の 決め 方 j だけで 200 もの 画面を 作成 
するとな ると （作成 作業を 手助けす る 
ソフトを 「コースウェア 作成 支援 ソフ 
卜」 といい ます)、 高校の ィ焊 全体では； 
いったし 、何時間 か/)、 る でしょう か。 せ 
会には？ 英語には？ 気の 遠くなる 
よう な 話です。 山路 先生は 化学 全体の 
コースウェアを 作り上げ るには、  5 芒 
や I 阵は かかり そうだと いってい まし 
た。 また そのためには、 先生方を つな 
ぐネッ ト ワークが どう しても 必要に な 
ります が、 これは 後で 取り上げる こと 
にします。 

もう ひとつ 目を 開かれた 点は、 この 
ように 200 の 画面で できた 網の 目を、 
生徒が それぞれの 理解 度に よ ってた ど 
ってい くと、 50 人 ほどの 生徒のう ち I? 
一人 同じ 経路を 通った 生徒は いなかっ | 
たという ことです。 そして 山路 先生の | 
お 話では、 それぞれの 生徒が たどった 
経路を 追跡して いくと、 生徒が どうい 
う 考え方して どこで つまずい たか、 と 
いう ことが とてもよ くわ かると いい ま 
す （この 分析を 行う ソフトは Analy- 
zer と 呼ばれます ）〇 

ポク 自身の 経験から すると、 教 1 
に 立って 黒板を 使って 説明したり 、指名 | 
し て 誰かに 答えさ せて 授業 を 進めて い | 


った 場合は、 山路さん のい うように 細 
かな ところ ま で 生徒を 把握で き ない の 
が 普通で しょう。 黒板を 使った/普通 
の 授業 J では、 目の前の 生徒たち が ひ 
とつ ひとつの 要点を どこ まて^して 
いるかは わかりません。 山路 先生の よ 
うに Analyzer を 使えば、 ひとり ひと 
りの 生徒が 持って いる 輝き を 見分ける 
ことができ るの かも しれません。 

■教材 作成と 

学校 雷 通 

ソフトに ついては、 他に も いろいろ 
展示され ていました が、 その 中から さ 
き ほ ど 出て き た 教材 作成 支援 ソフトと、 
「学校 管理 支援 ソフト」 について 少し 
だけ 書いて おき ましょう。 

教材 作成 支援 ソフ トは、 ワー ド プロ 
セツ サや デジ タイズ を 使って、 教材を 
作る 手助けを する ソフ トです が、 設問、 
ヒント、 分岐な どの 骨組みが すでに 組 
み 込まれて いて、 どういう 形式の 教材 
を 作る かを 選べば、 後は 入力を 繰り返 
すだけ で 教材が できて いくはず になっ 
ています c これは 各社の ブースで 売り 
込んで いました が、 簡単に 試して みる 
という わけには いかなかった ので、 く 
わしく は 報告で きません。 またい つか 
という ことにします。 

「学校 管理 支援 ソフト j について は、 
実は 名前 もさ だかでは あり ません が、 
簡単に いえば 成績 処理 や 生徒 ひとり ひ 
とりの 「管 5 里」、 教室と 図書館と 保健室 
の 間の It 報 移動、 父兄への 連絡、 その 
他 さまざまな 「事務」 処理を コン ピュ 
一夕で 片 づけ、 先生の 負担を 軽く しよ 
うとい うことの ようです。 

そう した 処理の 中には、 確かに コン 
ピュー タに 任せて しまいた いもの も あ 
ります が、 問題 も ありそうです。 

C  A  I そのものに ついても、 コンビ 
ュ ータ に 神聖な 教育を 任せる と は 何事 
がと いった 拒否反^が あり ます。 まし 
て や 学校 「管理」 プログラムと なれば、 
校長 や 教育委員会が 管理 強化に 使う の 
ではない かとい う 心配が、 すぐに 頭を 
もたげて くるで しょう。 学校 内の 「事 
務」 処理には、 教育 そのものとの 境界 
線が あいまいで、 どこから が 「事務」 


で どこから が 「教育 業務 j なのかは っ 
きりわかり ません。 ある 先生は 学期末 
の 成績を 事務 処理と 考えて 完全に コン 
ピュー タに まかせ、 プリント アウ トし 
たものを その ま ま 生徒に 渡す かもしれ 
ません。 また、 成績を 知らせる ときは 
気持ちが こもって いなければ いけない 
といって、 ペンで ひとりひとりの 成績 
表を、 ていねいに 害き 込んで いく 先生 
もい るで し よう。 

さらに 先生方の 作る 教育 資料が、 み 
な 同 じ 形式で 中央の コンピュータ に 保 
管され るよう になれば、 資^ 4(7) 内容が 
簡単に のぞける ようになります。 教員 
組合の 先生が 資料に 暗証を つけて、 教 
育 委員会が 校長 や 教頭を 集めて、 暗証 
破りの テクニックを 教える 講習を 開く 
といった こと も、 考えられ なくは あり 
ません。 

■ビデオディスク 

や  CD-ROM 

ハー ドウ エアで ポクが ~ -番 期待して 
いたのは、 他なら ぬ CD-ROM でし 
た。 けれども 残念ながら 今回は 出品な 
し。 わずかに V  H  D ディスクを イ 吏った、 
セールス 用 や 社員教育 用の 装置が あっ 
ただけ でした。 ただこれ はこれ でな か 
なかの 出来で、 たとえば 自動車の エン 
ジンの メンテナンスを 説明した ソフ 
卜では、 ディスプレイの 画面の 説明を 
見たい ところを 触る だけで、 そこが 拡 
大 され、 各部 分に 必要な 作業が 画面と 
音声で 開設され ると いう 具合です。 

こ れ だけで も ずいぶん 夢は ひろがり 
ます c たとえば、 山路 先生の 化学の 教 
材 ソフトに これを 組み込んだら、 かな 
り 楽し L 、勉強が で きそう だと 思い ませ 
ん か。 でも レーザー ディスク や C  D- 
ROM の 持つ 可能性は、 こんな もので 
はない はずです。 需要 さえ あれば、 今 
す ぐに でも さまざま な 応用が できる に 
違いありません。 早く たくさんの 人が 
「勉強」 そのものの 楽し さ に 目覚めて、 
野次馬 精神 こそす ベての 人間 活動の 源 
という、 一大 信念を 持って ほしい もの 
です。 少 々話が 脱線し ましたが、 これ 
は  CAL  ( Computer-Aided  Learning 
= コンピュータ を 使って 生徒が 自分 か 


ら 学習す る こと） にからめ て、 もう 一 
度窨 いてみ たいと 思います。 

■  CAI 在ネッ 
ト ワークに 

という わけで、 期待の CD-ROM 
はなかった ものの、 立派に かわりを 努 
めて、 派手 さを 競って いたのが 「クラ 
ス ルーム C  A 丨 システム （シャープ)」 
とか、 「ネットワーク 教授 システム （西 
日本 コン ピュー タ ）」 と 呼ばれる 装置で 
した。 

これは一 言で いえば、 語学の L  L 教 
室に コンピュータを ずらっと 並べた も 
の、 という ことになるで しよう。 教室 
の 一番 前には、 先生の ための コン ソー 
ルが ど〜 んと 大きな 顔で 置かれ、 そこ 
から クラス 全員の コンピュータの 使用 
状況 や 学習の 進度を 見守ります。 もし 
キーを 押し 違えても たもたし ている 生 


卿?^ 

徒が いれば、 そばに 行って 指導し/ 模 
範 的な 生徒が いれば、 みんなよ く 見ろ 
と、 その 生徒の 画面を 他の 生徒に 見せ 
たりす るの も 可能な のです。 

I 、かがです か？ おもしろ そうでし 
ょう。 もしそう 思うなら、 あなたは 先 
生になる のがよ いか もしれ ません。 と 
いうの も、 これは どちら かと いえば、 
先生の ための 巨大 装置 だからです も 
ち ろん 生徒 ひとりひとりに 「リア ルタ 
イム」 で 目が 届く というの はよ いこと 
で、 最終的には 生徒の ためになる はず 
です。 けれども、 生徒が 相手をし なけ 
れ ばなら なし 、のが 目 の 前の コン ピュー 
夕た だ 一台と いう 点は、 「スタン ドア ロ 
—ン 型」 の、 他の コンピュータ とつな 
がって いない、 コンピュータを 並べた 
だけの 教室と かわりません。 ですから 
ポクたち は、 まだまだ 一台の コン ピュ 
一夕の 生かし 方に、 力を 注ぐべき なの 
ではない でしよう か。 
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■先生 同士を 
っなぐ もの 

今の ハー ドの 話は、 教室 内の ネット 
ワークの 話で も ありまし たが、 ここで 
はもう 少 し 夫見 摸を 拡げて 報告 します 0 
教室の 中では 生徒と 生徒、 先生と 生 
徒の ネットワークで 結ばれ ますが、 目 
を 外へ 向ける と、 たとえば 違う 学校の 
生徒 同士と か、 先生 や 生徒が 外部の デ 
一タ ベースと つながる といった こと も 
あります 。「コンピュータと 教育 （佐 伯 
胖 著、 岩波 新書) J には、 日本の 大学の 
研究室と ア メリ カの 大学の 講義 室を、 
コン ピュー タで 結んだ 実 I 矣が 紹介され 
ています。 

しかし ここでは、 CA 丨 & ニュー メ 


協力 も 欠かせません。 

まさにそう した' 情報 交換を 目ネ 旨して、 
財団法人 学習 情報 研究所 という 団体が 
活動を はじめていて、 ショウの 会場の 
片隅に テーブルを ふたつ 並べて いまし 
た。 ブースと もい えない この コーナー 
は、 見過ごした 人 も 多かった だろうと 
思います が、 本当なら 入口の 正面 か 会 
場の 真ん中に でんと 控えて、 こうした 
ショ ウの 中心的役割 を 果た していな け 
れ ばなら ない はずです。 今後 CA 丨 の 
主役とは いかな いまでも、 裏方と して 
だれ もが 頼りに する よう になる のが、 
こう した 連絡 0 体 だからです。 

■受験 情報を 

提供す る 


ディア •シヨ ウで 見かけた、 先生 同士 
のネッ ト ワークに を 絞る ことにし ま 
す。 

ソフト 関係の 報告の ところ で 紹介し 
た、 山路 先生の 教材 作成を 見ても わか 
るよう に、 教材 ソフ トの 作成には 大変 
な 時間と 労力が かかります。 どうして 
もたく さんの 先生が お 互いに 連絡を 取 
リ 合い、 知恵を 寄せ 合って 良質の ソフ 
卜を 増やして いくしかない のです も 
ち ろん、 ハ ー ド や ソフトの メ ー カ ー の 


もう ひとつ ネッ ト ワークを 紹介して 
おきます。 なんだかんだ いっても、 C 
A  I も 最終的には ここを 目指す ことに 
なって しまう かもしれ ない、 あの 「予 
備 校ネッ ト ワーク 」 「受験 勉強 C  A  I 」 
です 福武 書店が 計画した 一大 C  A  I 
ネッ ト ワークは 見られませんで したが、 
河 合 塾と Z 会が 参加した ものは 見て き 
ました。 

河 合 塾の 方は 受験 情報、 つまり 各大 
学の 最^ 氏 合格点 や、 それと 上 激 して そ 


Illustration —— 

高 橋 キンタロー 


れぞれ の 生徒が 合格す る 確率な どを、 
地方の 高 杉^でも 居な が ら にして 矢!] る こ 
とがで きる という ものです。 ポクの 見 
ると ころ、 福武 書店の ネッ ト ワークに 
文寸抗 する ものと しては、 こういった 受 
験 情報 ネッ ト ワークが 最右翼で はない 
でしよう か c 

Z 会の 場合は、 まだ コンピュータに 
よる ネッ ト ワークに はなって いません： 
でも 「東大 合格者の 60 パー セン トが 当 
会の 通信 添削 経験者」 と 自慢す る Z 会 
のこと、 いつかは ネットワークを 作り 
たいと 思って いるで しようし、 少なく 
とも フロッピー を 使っ た 通信 添削 くら 
いは、 すぐに も 開始す るので はないで 
しょうか。 

たとえ Z 会の 受 強の ネ ットワ ー 
クイ 匕は もっと 先になる としても、 これ 
から 先、 受験と いう ものが 次第に C A 
I の 鬼っ 子 的 存在に なって いくのは、 
避けられそう もありません。 ここで も 
また、 C  A  I は C  A 丨 を 越えた 力に 流 
されて しまう のです。 

CAI に 
明日は あるか 

最後が く ら〜い 受験の 話に なった の 
で、 見出しまで 暗く なって しまい まし 
た。 でも、 コンピュータを イ 吏うよう に 
なった からといって、 いじめ も 受験 地 
獄も かわる はずは ないで しよう 学校 
管理 ソフ トの 普及で、 学校での 勉強が 
ハードに なったり、 楽しい はずの パソ 
コンを 前にして、 後ろから 「ゲーム ば 
っ かりやって ないで、 期末試験の フロ 
ッ ピー も ロードす るの よ」 なんてい わ 
れる 日は 近いので す C 

明るい 話で 終わろうと 思う のです か、 
それには どうしても 現実を 離れて、 夢 
を 見なければ ならない ようです 

そこで 先 ほど ちらっと 出て きた CAL: 
さらに C  D-R  OM や レー ザー デ ィス 
ク、 そして 外国との コンピュータ 通信 
や 机 も 壁 もない 学校が 加われば、 もう 
これは 地上の 楽園です。 

でも これは これ、 それは それ。 今回 
の C  A 丨 & ニュー メ デイ ア •ショウの j 
報告とは 離れて しまう ので、 またの 樓 
会に 残して おき ましよう。 
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マシン 語 
プロ グラ 5 ング 
入門 


その 5 


マ 20^ の 体系と 口-ド 

ゆずりはら  ,u が ひさ i 

榈原 長寿 | 

今月から マシン 語の 命令を、 順番に 解説して いき 
ます。 その 第一 回と して、 今回は マシン 語の 概念 
と、 ロード 命令に ついて 取り上げます。 先月 号で 
発表した マシン 語 モニタを 使った 実験 もあります 
ので、 是非とも モニタ ブロ グラムを 用意して 読み 
進んで く ださい。 


_ はじめに 

CPU には、 図 1 のよう な レジスタ 
が 内蔵され ています。 これらの レジス 
夕は、 メモリと 同じ 働きを する もので 
すが、 C  PU に 内蔵され ている ため、 
レジスタと 呼んで 区別して います。 

これらの レジスタには それぞれ 名前 
が あり、 プロ グラ 厶の 用途に よっ て 使 
い 分けられます。 たとえば A レジスタ 
は 演算 用に、 B レジスタは カウント ダ 
ウン 用に、 といった 具合です。 このよ 
う な 使い分けが なされる のは、 CPU 
の 命令 体系に よる ものです。 どの レジ 
スタ も 基本的には 同じな のです が、 あ 
る 種の プロ グラムには どの レジスタが 
使い易い のかを 考える と、 自然に 使い 
分けが なされて きます。 この 使い分け 
には あ る 種の 定石が ありま すが、 これ 
は マシン 語に 憤れる にしたがって、 わ 
かってく る ことと 思います。 

MS  X の CPU は、 レジスタの _ 
が 多い こと が ひと つの 特徴に なって い 
ます。 これらの レジスタを、 どのよう 
に 活用で き るかが プロ グラムの 鏺 とい 
える でしよう。 


_  8080 と  Z80 

C  PU には、 Z80 という LS  I が 使 
用され ています。 この LS 丨は 8080 と 
いう CPU を 拡張した もので、 命令 体 
系の 基本的な 部分は 8080 の ものです。 
図 1 の 点線の ワク 内の レジスタが、 80 
80 の レジスタです。 Z80 はさら に レジ 
スタを 追加、 強力な CPU として 命令 
数 も 大幅に 追加し て 登場 しました。 

つまり Z 80 の 命令 体系は、 8080 の 命 
令 体系を 基礎と して 拡張が なされて い 
る わけです。 拡張され ている マシン 語 
は、 16 進数で CB、 ED、 DD、 FD 
から はじまり ますので、 簡単に 見分け 
る ことができます。 Z 80 は 8080 を 包み 
こむ ような 型で 登場した C  PU で、 80 
80 時代の ソフト ウェ ア がすべ て 使用で 
きる ため、 広く 普及した といえるので 
す 。 

また 最近では、 Z80 を さらに 拡張し 
た 64180 という C  PU も 登場し ました c 
ビクターの 「HC-.90、 95」 に 搭載 さ 
れ、 ターボ モードと 呼ばれて いるの が 
これです。 MSX の 互換性を 考えた 場 
合、 64180 の 拡張 部分的 吏えない など 


図 1  Z80C  PU の 内部 レジスタ 
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の デメリット はあり ますが、 今後 注目 
されるべき C  PU の ひとつで しよう。 

Z80 という C  PU が 登場して、 コン 
ピュー タが 大変 普及し ました。 Z80 は 
10 年 前には 数万 円して いました が、 現 
在 では 500円 程度 で 売られて います。 
それだけ ポピュラーな C  PU という こ 
とです。 MS  X 以外の コンピュータに 


も、 多く 使われて いる ことは、 前に お 
話した とおりです。 他の コンピュータ 
と MS  X との 違いは、 ハードウェアの 
構成が 異なる ために、 ディスプレイな 
どの コント ロール 方法が 違って いる こ 
とだけ です。 マシン 語の プログラムの 
考え方は、 Z80 という C  PU を 使って 
いるなら すべて 同じです。 


詹 Z80 の 命令 体系 


Z80 は 図 1 のよう な レジスタを 内部 
に 持って います。 また CPU の 外部に 
は、 メモリと I/O が 接続され るよう 
になって います (図 2)。 CPU が 持つ 
命令は、 内部の レジスタと 外部の メモ 
リ および 丨 / 0 と の 間で データ を 移動 
したり、 データに 演算な どの 処理を す 
る 命令が 基本と なって います。 その 命 
令は すべて、 ニー モニック という 記号 
で 表示す る ことができます。 マシン 語 
は、 メモリに 記憶す る ことので きる 姿 
が 本当の 形な のです が、 私たちが 見る 
と 混 舌し してし まいます ので、 わかり や 
すい 記号 として ニー モニック を 使用し 
ています。 

命令の _ は 大別す ると、 

データ 転送 命令 


うな 算術 演算と、 AND や OR などの 
デジタル に関する 処理を する ための、 
論理演算 があります。 この 命令 群で 使 
用され ている ニー モニックは、 算術 寅 
算が A  DD、 S  U  B、 S  LA など、 論 
理 演算には AND、 OR、 XOR、 R 
L  C  A な どが 使用 されて います。 

論 分岐 命令 

分岐 命令は、 プログラムの 流れを 分 
岐 して 変更す る 命令です 0 この 命令で 
は、 ある 条件で 分岐す る ものと、 無条 
件に 分岐す る ものが あります。 前者は 
演算 命令と いっしょ に 使用され、 演算 
結果に より 分岐 先を 決定し ます。 この 
命令 群で 使用 さ れる ニー モニックは、 


図 2  データの 移動 


I®  ス乇 リ  C?yjc\  レ»? 

td\ 千 •し？ 麩 送 命令 r 綷 ば机 マい 科 0 

J  P、 J  R、 C  A  L  L などです。 

命^を 大きく^! すると、 のよ 
うに 3 つに 分けられます。 また ブロ グ 
ラムは、 転送— 演算-分岐 という バタ 
ーン でで きている といっても よく、 ど 
んな 命令を 組み合わせ るかが、 プ ログ 
ラ ミ ングの ボイ ント となり ます。 

今回は データ 転送 命令の ひとつで あ 
る、 L  D という ニー モニックを 例に 取 
つて、 解説して いきまし よう。 


演算 命令 
佩 鈴 

の 3 つに 分けられます。 


図 3  主な 命令 一覧 


デ •- 夕 転送 命令 

データ 転送と いうのは、 レジスタ か 
ら レジスタへ データを 移動したり、 メ 
モリ から レジスタに データを 移動す る 
ことを いいます。 また 丨/0 に対する 
入出力 も、 広い 意味で データ 転送に あ 
たります。 この 命令 群で 使用され る 二 
ー モニックは、 LD、 EX、 OUT、 

I  N などです。 


⑴ネ 7 鉍送 命令 


讀蒭 命令 


厂 LD 

一  U)I  r  LOIR 
一  EX 

L  IN, OUT 


8 ピット ロ - ド， 吣ビ ット P - ド 

ブ P ッ 7 

交換 

デン 力 


AOO,SUB,INCfDEC  — S  输雜 
ANO,ORfXORrSRL  ― ^  論理 波! 


演算 命令 

演算 命令には、 足し算 や 引き算の よ 


佩 命令 . — ^ ^  jprjRr  pjNZ 

L  CALL,  RET 


マ。 P ゲラ A 分 政 

サイ* l レ わ 分 成 
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•  〇 ー ド 命令 

LD という ニー モニックは、 ロード  「8j のままで す。 


と 読みます。 ロードと いうのは 「転送 
せよ」 という 意味で、 英単語の LOA 
D を 簡略^ 匕して 表して います。 ァ セン 
ブラを 使って 表記 するとき には、 

し  D  A,  B 

と窨 きます。 この 意味は 「B レジスタ 
の データを A レジスタに 転送せ よ」 と 
いう ことです。 

もし B レジスタに 「8」 という デ ー 
夕が あると すると、 この 命令を 実行す 
れば A レジスタ も 「8」 になります。 
このと き B レジスタは 変イ 匕し ないで、 


LD という 命令は、 レジスタ 同士 や 
レジスタと メモリの 間で、 データの 転 
送を 行う ものです。 たとえば C レジス 
夕から H レジスタに データを 転送す る 
ときには、 

し  D  H,  C 

と窨 きます。 ここでよ く 注意して いた 
だきたい のが、 カンマの 後が 転送 元で、 
カ ン マの 前が 転送先で ある こと です。 
この ことを、 うっかりして いると 反対 
に窨 いてし まい、 動かない プログラム 
になって しまいます。 

L D 命令には 転送す る データが 8 ビ 
ッ トの ものと、 16 ビッ トの ものが あり 


ます。 16 ビットは 次回で 取り上げます 
が、 メモリに して 2 バイ ト 分を 同時に 
転送す る 命令です。 CPU 内部の B 、 

C、 D、 E、 H、 L の レジスタは、 8 
ビッ トの レジスタで すが、 組み合わせ 
によって 16 ビッ ト レジスタ として 使用 
する ことができます。 この 組み合わせ 
SBC、 DE、 HL の 3 つです。 つま 
り これらの レジスタは、 SIJ 々に 使えば 
8 ビット、 2 つを 組み合わせて 使えば 
16 ビット レジスタ という ことにな リま 


せん。 

た とえば 1234  H 番地の メモリ の デ ー 
夕を、 A レジスタに 転送す るには、 

L  D  A, (1234 H) 

と 書きます。 アセンブラで カッコを 使 
うと、 カッコ 内の アドレスが ネ旨定 する 
メモリの データと いう ことになります 
ので、 （1234  H) は 1234  H 番地の メモリ 
の 内容を 意味して います。 「H」 がつ い 
ている のは、 1234 が 16 進数で ある こと 
を 意味す るた めです。 

さらに メモリの データ を 転送す るに 
は、 次の ような 方法が あります。 まず 
H L レジスタに メモリの ア ドレスを 転 
送して おきます。 このと き、 HL レジ 
スタは 16 ビッ ト レジスタ として 使用し 
ますので、 メモリの アドレスを 記慷す 
る ことができます。 

L  D  H  L, 1234H 
これで H  L レジスタに 1234H が ロード 
され ま した。 次に、 

し D  A,  (H し） 

を 実行す ると、 HL レジスタが 指定す 
る メモリの データを、 A レジスタに 転 
送す る こと がで きます。 間接的な 方法 
で メモリの アドレス を ネ旨定 しま すので、 
インダイレクト •ア ドレッシング とい 
います。 

つまり、 メモリから データを 読み出 
すには、 メモリの アドレスを 16 ビット 


す。 

たとえば BC レジスタの 16 ビッ ト デ 
一夕を、 H  L レジスタに 転送す るには、 
し D  H し， BC 
と窨 きます。 この 撤 きは、 

し  D  H,  B 
し D  し， C 

と 同じ ことになるので すが、 一度で 16 
ビッ ト 分の データを 転送で きる ことが 
利点です。 

M メモ y データ 
囑の 転送 

メモリとの データ 転送は、 メモリ 自 
身が 8 ビッ トの データを 持つ のです が、 
ア ドレスは 16 ビッ トで 与えなければ、 
特定の メモリ を 指定す る こと がで きま 


で 与えなければ なりません。 その 方法 
が、 いろいろと ある わけです。 この 他 
にも、 インデックス • レジスタを 使う 
方法な どが ありま すが、 ま た 別の 機会 
に 説明した いと 思います。 

7 シンコ ー ド 

鄰を 求める 

ニー モニックで 窨い たものは、 すべ 
て マシン 語と して マシン コードを 求め 
る こと がで きます。 一番 簡単な 方法は、 
図 5 のよう な 表を 使う 方法です。 今回 
は 8 ビット に関する L  D 命令に ついて 
のみ、 表に なって います。 

この 表を みると、 

し  D  A,  B 

は マ シンコー ド. が 「7  8」 という こと 
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がわ かり ます。 

し D  A,  (H し） 

は 「7E」 という 具合です。 この 他、 
「n 」 と 害いて あるのは、 直接 数値の 入 
る ものです。 たとえば B レジスタに 5 
4 H という 数 イ 直を 転送す るには、 

し  D  B,  5  4  H 
と 害き、 その マシン コードは、 「〇6 
5  4  . となり、 2 バイ トの コードに な 


ります。 また メモリから レジスタへ 転 
送す る 命令で、 

LD  A, (1234  H) 

は 「3  A  3  4 1 2j と 3 バイトの 
コードになります。 16 の データを コー 
ドに すると、 マシン コードでは 上位 バ 
イ トと 下位 ノゞイ トの 順番が 反対に なり 
ますので、 注意して ください。 1234H 
を 表す コードの 部^は 「3  4 12」 


となります。 情れ ない と 何 か 変です が、 
これは これで 合理的に できて いるもの 
なのです。 

図 5 の 表を 見て いると、 空白に なつ 
ている 部分が あります が、 これらの 組 
み 合わせには 命令は 割 り 当てられ てい 
ません。 また、 巳〇やド〇からはじま 
る ものは、 Z 80 用に 拡張され た 命令で 
す 0 


ド 命令 表 


(HL) 

(BC) 

(DE) 

(IX +  d) 

OY+d) . 

(nn) 

■■■■■■■■■■■■■■■国 


し D  (BC),  x 
し D  (DE),  X 
LD(IX+d),  x 


LD(IY  +  d)，x 


LD  (nn),  x 


主. 表 中の n は 8 ビッ トの オペランド、 nn は 16 ビッ トの オペランド、 d は ディスプレイ スメント （1 バイ トの アドレス データ） を それぞれ 表します。 
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ブロ クラ ミンクの 実 勝 


戻れる ようにす るた めです。 
マシン コー ドに すると、 

0  6  5  4 


それでは、 実際に マシン 語 モニタを 
使って、 ロード 命令が どんな もの か、 
実験を してみ ましよう。 モニタを 使っ 
て 直接 見る ことので きる のは、 メモリ 
だけです。 レジスタは そのままでは 見 
られ ません ので、 一度 メモリに 転送し 
てきてから 確認し ます。 


7 実験 1j 


BUS； スタに 5  4  H 扣 一K し、 
その データを メモリの C  01 0H 
翻 こ □— ドす る 0 

まず、 B レジスタに 5  4  H を 口ード 
します。 

し  D  B,  5  4  H 
マ シンコードは 表から、 「0  6  5 

4 j となります。 次に メモリへ その デ 
一夕を 転送す るには、  2 通りの 方法が 
あります。 

その ひとつは、 一度 A レジスタに デ 


一夕を 転送して から、 メモリへ 転送す 
る 方法です。 A レジスタへ 転送す る理 
由は、 B レジスタの データを 直接 メモ 
リ へ 転送す る 命令がない からです。 

し  D  A,  B 
し  D  (0  C.0 1 0  H)  ,  A 
と窨 きます。 

もう ひとつの 方法は、 HL レジスタ 
に メモリの アドレスを |妓 し、 B レジ 
スタから メモリ へ 転送す る 方法です。 

し  D  H  し，  0C010H 
し D  (H し）， B 
どちらの 方法を 使っても、 結果は 同 
じ になり ま すが、 ここ では 前者の 方法 
で 考えて みたい と 思います。 プロ グラ 
ム は、 

し  D  B,  5  4  H 

し  D  A,  B 

し D  (0  C  0 1 0  H)  ,  A 
となります。 プログラムの 終わりには、 
RET 

をつ けて おきます。 これは プログラム 
を 一度 動かしたら、 モニタ ルーチンへ 


3  2 10  C  0 
C  9 

となり ま すので、 メモリ へ 順番に プロ 
グラムを 書き込み ましよう。 今回は C 
0  0  0  H 番地から はじめます。 図 6 は、 
メモリの アドレスと マシン コード、 そ 
して ニー モニック を 文寸応 させた もので 
す。 その 文； t 応 関係を わかって いただけ 
るで しよう か。 

マシ ン語モ ニ タを 使って メモリ に 害 
くと、 図 7 のようになります。 プ ログ 
ラムを 動かす 前に、 C  0 1 0 H 番地の 


ADPR  險 

MACHINE  CODE 

MNEMOKIIC 

OPERAND 

L£> 

LD 


MSX  MAGAZINE  1986.8 


ン コードと して 言 eife されて いるものは、 
すべて 16 進数です。 「Hj という 添字が 
なくても、 16 進 コードと いう ことで 解 
釈 してく ださい。 また ニー モニックと 
ともに 害 かれて いる 数値は、 ア セン ブ 
ラ 表記に 準拠して いますので、 「H」 の 
添字が あれば 16 進数、 なければ 10 進数 
という ことになります。 

次回は ロード 命令の 続きと して、 16 
ビット ロー  ド 命令を 予定して います。 
どうぞ お楽しみに。 


データを 確認して おいてく ださい。 す 
でに 5  4  H になって いたら、 0  0H に 
クリアして おいてく ださい。 

モニタの G コマン ドで ブロ グラムを 
スタート します 0 スタート する アド レ 
ス は、 C  0  0  0  H 番地です。 

アッ という 間もなく ブロ グラムの 実 
行は 終了し ますので、 もう 一度 C  01 
0  H 番地の データを _ してく ださい。 
ちゃんと 5  4  H の データが 転送され て 
いるは ずです。 


先月 号の 記事 中、 167 ページ 掲 
載の 簡易 モ ニ タブ ログ ラム に 誤り 
が ありました。 290 行の AL  =  A 
LMOD  256 を、 A  L  =  A  DMO 
D  256 に 打ち 直して ください。 こ 
れ により チェックサムが、 正しく 
算出され ます。 

また、 同 号 217 ページ 掲載の、 
オール マシン 語 •モニタ プロ グラ 
ムに バグが 見つかりました。 以下 
のように 訂正して ください。 

D  BO  D#i 也の データ r4  7』 

を 『4  Fj に、 DB  I  5 番地の デ 
— 夕 『BOj を 『Blj に。 各行 
末の チェックサムは rA  3j が 『A 
B』 に、1* 3  Bj が 『3  C』 に、 そ 
れぞれ 変更され ます。 

これにより、 F  4 キーに よる ア 
ドレス 指定 中に、 カーソル キーを 
使って ア ドレスを 打ち 直しても、 
間違った ダン ブリス ト カ^^され 
るな どの トラ ブルはなくなります。 


マシン 語に ついて、 モニタの 使い方 
や プロ グラムな どで わからない 点が あ 
りましたら、 g 部 宛てに ご 意見を お 
寄せく ださい。 ただなん となく わから 
ない というの では、 ご 返答が でき ませ 
ん ので、 できるだけ 具体的に 窨 いてく 
ださる ように お願いします。 

また、 この 連載で 扱う 数イ 直で、 マシ 


臛志 


_  初級 者 向き 

今月は 趣向を 変えて、 音 
声 合成 ュニッ トを 取り上げ 
ました。 音声 合成、 といつ 
て も 1 チ 卩プの LS  I かみ 
ん なや ヴ 1C くれる ので、 M 
しゃべる 首 葉を 
選ぶ だけ。 LSI には 有名 
I エ 舎の SVM 9300 
I ます。 簡単に 作 
初* ての 人は 
f けと パーツ 集めの 
そうでない 人は ェ 
T て 実用 製作と して 頭を 
ひねつて みて ください。 


楽しい 夏休みまで、 あとわず か。 み 
なさん はいかが お過ごしで すか？ 
夏休みは 期間 も 長いので、 有意義に 
過ごしたい ものです ね。 私は、 あの あ 
まり の 暑さ で 車 も 焼けて しまった とい 
う 鈴 鹿 8 時間 耐久 レースを、 今年 も 見 
にいく 予定です。 耐久 レースは 見る 方 
にも、 耐久力が 必要な レースです。 で 
も ラス トに 打ち上げられる 花火を 見る 
と、 疲れ も ふっ 飛んで しまいます。 デ 
ジタ ル クラフト も 耐久力が 必要な 場合 
が ありま すが、 電源を入れる ときの 感 
動を 目ネ 旨し てがん ばっ てくだ さい。 

さて、 今回は 誰でも 簡単に 作れて 簡 
単に 遊べる ものと して、 音声 合成 L  S 
I の コント ロ ー ル 回路を 製作 します。 


最近の 音声 合成 技術には めざましい 
進歩が あ り、 ちょっと 前なら ば 録音 テ 
ープに 頼って いた 部分 も どんどんと 音 
声 合 声 |  C がと っ て 代わる よう になり 
ました。 人間 様に 文句を 言う カメラ や 
生意気に も 換気を 促す フアン ヒーター、 
唷閿の 中で も 明るく、 実は 不気味に お 
ネ しを 言う 自動販売機 など、 みなさんの 
まわりに も I  C 音声で しやべ る 枝^ < 


たくさん あると 思います。 

音声 合 声の 方法は いく つか 考えられ 
ていて、 それぞれ 特長を 持って います。 
音声 データの 大きさ か 莫大になる 代わ 
りに、 再生 音が 抜群に いいのが PCM 
方式です。 これは コンパクト ディスク 
(C  D) にも 用いられ ている 方法な ので、 
考え方に よっては C  D プレーヤー も 音 
声 合成 装置と いえる でしよう。 

また P  C  M より は データ カ  < 大量に 必、 
要では な く、 まあ ま あ 高 品位な 音質が 
得られる A  D  PC  M 方式、 かの NTT 
の 前身で ある 日本 電信 電話 公社が 開発 
し、 データが 小さ くても 十分な 音質が 
得られる PARCO R 方式な どが あり 
ます。 表 1 は、 代表的な 音声 合成 方式 
を まとめた ものです。 

PC M 方式 や A  D  PC M 方式は 波形 
符号化 方式と も 呼ばれ、 データの 形が 
単純な ので、 速度の 問題を 考えな けれ 
ば MS  X でも データが 作れます。 しか 
し P  A  R  C  0  R 方式な どは 分析 合成 方 
式と 呼ばれ、 高度な データ 圧縮 技術を 
用いて いるた め、 大型 コンピュータで 
ない と データが 作りに く  く なって いま 
す 。 

今回 用いる I  C は、 課 訪精エ 舎の S 
V  M 9300 です。 この I  C は、 音素 片方 


表 1  音声 合成の 方式 


PCM 方式 

(すべての データを 取り 出す） 
ADPCM 方式 
(特徴の ある データの みを 取 
り 出す） 

PARCOR 方式 
フォルマン ト 方式 
LPC 方式 
(音 素片 合成 方式） 


イラスト > 斉藤敏 明/レイ アウ！^ 日本 ク リエ イト 


d—0—t^l  CR4FT 
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式と いう 方式で 音声 合成を す る もので 
す。 これは 読んで 字の ごとく、 音の 素 
になる 断片が 最初 か ら 組み込 まれて い 
て、 その 断片の 組み合わせ によって 音 
声を 発生す る ものです。 この 方式は、 
先の 2 つの 方式の 中間に 位置す る 方式 
といえ ます。 この^ 素片 合成 I  C の 仲 
間には、 外部から 簡単な データを 与え 
て やる ことで、 いろいろな 言葉を 発音 
して くれる もの もあります。 こういっ 
た I  C はいずれ 機会を 改めて 紹介す る 
ことにし ましょう。 

さて、 今回 使用す る S  V  M 9300 は、 
あらかじめ 内部に 記憶され た 特定の 音 
声 パターン （文章) のみを 発音す る もの 
です。 本来は メーカーが 自社の 機械に 
組み込む ための 音声 デ モンス ト レー シ 


ヨン 用丨 C なのです。 特定の 言葉し か 
しゃべら ない ので 応用 範囲は 狭い ので 
すが、 音声 合成の 実験が 簡単に でき ま 
すから、 取り上げる ことにしました。 

この 丨 C の 内部 ブロックは、 図 1 の 
ようになって います。 まず、 外部から 
しゃべる 言葉を _ します。 そして 選 
択 された 言葉の データ （ どの 音 素片を 使 
うかの データ） を 選択し、 その データに 
よって 音声 信号を 取り出します。 ただ 
し、 この イ言 号は デジタル なので、 〇/ 
A コ ンバ ータ 回路で アナ ログに してい 
ます。 複雑そう です が、 これらは I  C 
の 中に 収められて いますので、 外から 
は スタート や 言葉 選択の 信号を 与える 
だけで、 簡単に 使う ことができます。 


SVM930ff の 動作 


亜土 電子 工業の キッ トの 内容です。 この キッ トは プ ij ント ボードに フリー エリア 
ガ あるので、 今回の よ ラに 部品を 追加 するとき に 便利です。 また、 パワー アン フ I 
c が 付いてい るので、 比較的 大きな 音で しゃべらせる ことができます。 


ところで 今回の 製作では、 多くの 部 
分を 市販の キット を 使って 簡単に すま 
す こと がで きます。 亜土 電子 工業 や 若 
松 通商な どから、 SVM 9300 を 使った 
キットが 発売され ています。 これらの 
キットは、 MS  X につな ぐ 代わりに ス 


イッチが つながる ようになって います。 
図 2 が 全 回路図で すが、 このうち 右側 
の アンプ 回路は、 すべて 自作す る 場合 
にだけ 必要になる 部分です。 M  S  X に 
接続す るた めに 必 v 要な 部分は、 S VM 
9300 の 8、 10、 18 〜 23 までの ピンで、 


それ 以外の ものは キッ トの 部品が その 
まま 流用で きます。 どちらを 選ぶ かは 
作る 人の 好みです が、 市販の キットを 
流用す ると 細かい 部品の 購入が 省略で 
き、 また 配線 も 楽になります。 

音声 合成 |  C  •  S  V  M 9300 は、 24 ピ 


図 1 SVM 9300 の 内部 構成 

Vdd  (電源) 


Vss 


DAO 


PCNT 


内部の フ〇ッ ク • ダイア 
グラムです。 内部には、 ア 
ドレス • データ （どの位 靈 
から 発声す るか)、 発声 語 デ 
一 9( どの 音 素片を 使う か)、 
音索片 データの 3 つを 記憶 
している ROM ガ入 つてい 
ます。 まだ、 内蔵の 発振器 
によつ て 動作 タイ ミンクが 
とられます。 各 信号 鳙 子の 
意味は、 本文を 参照して < 
ださい。 


START 


R€SET 


PIN 


POUT 


BUSY 


OSC1 


OSC2 


タイ ミンク •コン ト □ー ル 
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ン D  I  P パッケージの CMO S —  I  C 
です。 ここでは、 この l  C の 各 ピンの 
機^ 爸 につし 、て 説明す る ことにします。 
図 3 の 部品の 接続を 参照し ながら 読ん 
でく ださい。 

6 番、 7 番 ピンは、 OSC ピンと い 
う ものです。 この 両 ピンの 間に 抵抗器 
を 接続す る ことにより、 I  C 内部で 必、 
要な クロ ッ ク 信号を 作り 出す こと がで 
きます。 普通は ここに 10 OK  Q の 半 固 
定 抗 器を 接続し ます。 これを 回す こ 
とに より、 音声 ピッチを 変イ 匕させる こ 
とがで きます。 

3 番 ピンは リセ ッ ト 入力です。 電源 


投入 後、 この 端子を H レベルに して I 
C 内部を リセ ツ トする 必要が あり ます。 
これを パワー オンリ セツ トと いいます 
が、 このために 0.1// F の コンデンサ 
を、 電源の プラス 側との 間に 入れて い 
ます。 

4 番 は、 CS 入力です。 CS はチツ 
プ セレクトを 意^し ます。 この 端子を 
H レベルに 固定す ると 丨 C 内部の 発 1 言 
回路が 止まって、 I  C の 全 機能 力 博 止 
します。 

8 番 ピンは START 入力で、 H レ 
ベルに する ことにより、 後で 述べる A 
0~A  5 入力に よって 選ばれた 音声 パ 


ターン 発生が スター トします。 

1 〇番 ピンは BU  S  Y 出力で、 発声し 
ている 間は H レベルに なって います。 
なお、 こ の 端子が H レベルに なって い 
る 間は、 STR 入力は 受けつ けられ ま 
せん。 

12 番 ピンは Vss 端子で、 通常は 電源 
回路の G  N  D (マイナス 側) に 接続し ま 
す。 24 番 ピンは Vdd 端子で、 電源の プ 
ラス# j に^! します。 電源 電圧の 範囲 
は 3—5.5V で、 どんな ことがあっても 
6  V を 越えて はいけ ません。 

13 番 ピンは、 D  A  0 出力です。 音声 
信号が 出力され ますが、 波形に 若干 余 


図 2  音声 合成 ユニッ トの 全 回路図 


囡 中で アミの かかつ ている ところは、 キツ トを 流用で きる 部分です。 丨 
C の 8 番、 10 番、 12 番、 18 番〜 24 番 までの 各 ビンに 接輓 する 部分に 注意し 
て、 キツ トを 拡張して < ださい。 なお、 4 番 ビンは オー フンです。 
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分な 信号が 含まれて いるので、 簡単な 
フィルタを 通して アン プ 回路な どに 接 
続し ます。 

16 番 ピンは PC  NT 端子と いい、 I 
C 内部の プリアンプの 動作 補 憤を 行う 
ために 0.47 /i  F の コンデンサを Vss 間 
に 接続し ます。 これがない と、 内部で 
発振す るか もしれ ません。 

18~23 番 ピンは A  〇〜 A  5 入力と い 
い、 音声 パターンを 選択す る ものです 〇 
このうち どれ か 1 つ だけを H レベルに 
する ことで、 丨 C 内部で 用意され た 音 
声 パターンを 発声し ます。 なお、 まち 
がった 選択を する か、 どれ も H レベル 
にしない 場合は、 アラーム 音 （ピ ッビ 
一） が セレ ク トされます。 各 入力と 音 
声 パターンの 対応は、 表 2 を 見て くだ 
さい。 

1 番、  2 番 ピンは TEST 入力 端子 
で、 メーカーが 丨 C の チェックを 行うた 
めに 使用し ます。 普段は オープン (無 接 
続) にして おきます。 また、 5、 9、 11、 
17 番 ピンは N  C (ノー  • コネ クシ ヨン） 
で、 内部で つながって いません。 これ 


図 3  部品の 接統 

SVM 9300 


Tin  S]Vdd 

T2 ぼ  UA5 

RESETS  &A4 

csGl  SA3 

NCE  §A2 

0SC2re 

osciE  き0 

STARTS  gNC 

NC  运  gPCNT 

busy[To  Spout 

ncE  Spin 

VssIH  贸 DAO 


も オープン にして おき ます。 

14 番 ピンは、 Pre-Amp  IN です。 この 
I C は 内部に プリアンプを 持って いま 
すが、 その 入力 端子です。 キットに よ 
っ ては 使って いない 場合が あり ます。 
15 番 ピンは Pre-Amp  OUT で、 内部 プリ 
アンプの 出力端子です 0 

憑 ビン 繼 

普通の C  MO  S-  I  C の 入カ ピンは、 


H レベル か L レベルの どち ら かを 保つ 
必要が あり、 未使用 入カ ピンを オーブ 
ン にして どち ら でもない よう な扰 態に 
して おいては いけません。 場合によつ 
ては、 素子の 破壊に つながります。 
しかし、 S  VM 9300 の 入カ ピンの 場 
合 (ま 内部で プルダウンが 接続され てい 
るので、 未使用 ピンは オーブン にして 
おいても 問題はありません。 オープン 
にした 場合、 1C は 入力 状態を L レべ 
ルと みなします。 


製作に あ S つて 


今回の 製作は、 キット を 利用す ると 
簡単に できます。 ただし、 キッ トでは 
スイッチを 使うよう になって いますが、 
今回の 製作では これは 使いません。 そ 
れ以 外は 同じです から、 キットの 人は 
説明 害を 見ながら 組み立て てく ださい。 
いずれに して も 簡単な 回路です から、 
自 作の 人 も そんな に 時間は かか ら ない 
と 思います。 

製作に 際して、 とりたてて 注意す る 


ブ IJ ンタ コネクタ 


D5 〜 DO (データ） 


rSTROBE 


B1 


BUSY 


2SA733 


E  C  B 


ことはありません が、 I C の 向き ゃ電 
解コ ン デン サの棰 性に 注意して くださ 

い。 

MS  X 本体と 音声 合成 ポー ドは、 M 
S X の プリ ンタ ポー ト を 介して 接続し 
ます。 丨 C の A  0 〜 A  5 と プリンタ ポ 
一 卜の D0  —  D5 に、 BUSY 出力は 
プリンタ ポートの BUS  Y に そのまま 
つなぎます。  5丁8入力には5丁80 
BE をつな ぎます が、 ブリン タ ポート 
の S  T  R  0  B  E 信号は 負 論 里な ので、 
そのまま 接続で きません。 そこで イン 
バー タを 使っても よいので すが、 ここ 


表 2 発声 内容の 種類 


SVM 9300 は 上から 見たところです。 まだ ブ U ンタ コネクタは、 MSX の 外から 
見たところです。 それぞれ 間違えない ようにして < ださい。 なお、 この 他に 電解 コ 
ン デン サ にも 極性が あります から、 バツ ケージの 記号に 注意して < ださい。 


発声 内容 

アラーム 音 (ピ ツビ） 

いらつ しやい ませ 
S 度 ありがとう ございました 

ご 予定の お 時間です 
お 時間です 

ありが と ラ ございま しだ 


SITAL  CRAFT 


AO 〜 A 5 の 信号を 設定し だのち、 STAR 
T 信号に よって 発声し ます。 内容は、 このよう 
に 5 種類の 言葉と アラーム 音に なって います。 

18 〜 23 ピンの 入力 状態 
A5  A4  A3  A2  A1  A0 

ししし ししし 
_ しし _^し_ し  H 
ししし し  H  し 
ししし  H  L  し 
しし  H  ししし 
_し し _し  H  し _H  _ 
し  H  ししし  L 
— L  _L— L  —  H  H  L 
H  ししし しし 
ししし し  H  H 
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では トランジスタを イン ハ # 一夕と して 
使って います。 

さて、 これらの 回路に 使用す る 部品 
を まとめた ものが 表 3 です。 

ぃて 


本 用の 電池 パックを 使う と 6  V になつ 
てし まいます e また、 3 本では 4.5V 
です。 そこで、 5  V に 近づける ために 
乾電池を 4 本と ダイ オード 1 本を 使う 
ことにしました。 

ダイ オー ドには 順 方向 電圧 降下と い 
う 特性が あります。 これは ダイオード 
の 材料 や 構造に よ つて 異なる のて すが、 
ダイオードに 電流^ 流れて いると、 そ 
の ダ イオー ドの 両極 間には ほ (ま 一定の 
電圧が 現才 I ると いう ものです。 普通の 
シリコン ダイオードの 場合、 この 電圧 
は 0.6 〜 0.7  V になります。 つまり ダイ 
オード 1 本を 直列に 入れる と、 電源 電 
圧を 煩 方向 電圧 降下 分 だけ 下げる こと 
がで きる わけです (図 4)。 6 V から 0.7 
V 下がれば 約 5.3V となり、 5V に 近づ 
ける ことができます。 こんな、 安直な 
方法 も あるので す。 また 電池は 嫌いだ 
という 人は、 MS  X 本体の ジョイス テ 


ィク •ポー トな どから 電源を 供給して 
もらって ください。 このと き、 もちろ 
ん ダイオードは いりません。 ただし、 
M  S  X からは 2 組の 線が でる こと にな 
ります。 

プリ ンタ ポー トから 5  V の 電源が と 
れ るよう になって いればよ かっ たので 
すが、 •しょ せんは プリンタ ポー トです 
から 願う 方が 間違って いるの かもしれ 
ません。 多少の 危険 も 顧みない 人は、 
MS  X を 改造して、 使って いない ピン 
に 電源を 引出して おく といい かもしれ 
ません。 そうすると、 プリンタ ポー ト 
は^ I 用 パラ レ ル 出 カイ ン ターフェ イス 
になって くれます。 

ジョイスティック •ポー トから 電源 
をと る 場合、 5 番 ピンが +5  V、 9 番 
ピンが G N D になって います。 カー ト 
リッジ. スロッ トでは、 45 番と 47 番ピ 
ンが +5V、 41 番と 43 番が G  N  D です。 


この 基板に 供給す る 電源に ついて 説 
明し ます。 どんな 電子回路 にせよ、 電 
源がなければ どうしよう も あり ません。 
1C の 電圧 範囲は 3-5.5V なので、 こ 
の 範囲の 電圧を 与えれば 電池だろう が 
何だろう が 構わない わけです。 といつ 
て も プリンタ ポートの 出力は 5  V です 
から、 これに 近い ものにしなくて はな 
りません。 まず、 最も 手軽に 使える の 
が 電池です 0 しかし、 普通の 乾電池は 
1 V あたり 1.5 V の 起電力が あり、 4 


図 4  電圧を 下げる テクニック 


乾電池 
4 本 


順 方向 電圧 降下 


シリコン ダイオードの 順 方向 電圧 降下は、 流れる 電流に 無関係で、 常に 一定の 高 
さになります。 製品 や バラ ツキに よつ て 異なり ますが、 約 0.6 〜 0.7VC らいの 電圧 
が、 シリコン ダイオードの 両鳙に 現れます。 なお、 ゲルマニウム ダイオードの 降下 
電圧は 小さい ので、 今回の 回路では 使えません。 


表 3 使用す る 部品 


部品 名 

個数 

注意点 

1C 

SVM9300C 

1 

日本語 版を 應入 します 

ト ラン ジス タ 

2SA733 

1 

合計 2 本 必要です 

セラミック 

0.1//F 

1 

キ 

コンデンサ 

O.OluF 

1 

ヅ 

0.47/iF 

1 

卜 

を 

200dF 

1 

使 

ioodf 

1 

用 

電解 

100//F16V 

1 

電解 コ ン デン サは 極性が あるので 

し 

な 

コンデンサ 

47"F16V 

1 

注意が 必要 

い 

•抵抗器 

33Q 

1 

すべて 1 /4~1 /8W の 小型の もの 

場 

□ 

3.3KQ 

100KQ 

1 

1 

を 使用し ます 

要 

1MQ 

1 

半 固定 

500KQ 

1 

2 種と も 小型の ちの 

抵抗器 

ユニバーサル 

基板 

1MQ 

1 

1 

適当な もの 

ダイオード 

10D-1 

1 

極性に 注意 

ト ラン ジス タ 

2SA733 

1 

PNP 型 小 電力 用 

す 

ぺ 

て 

に 

コネクタ 

アン フエノー ル 

14 ビン オス 

1 

ブ U ンタ • ポート 用 

ケー フル 

10 芯 ケー フル 

1 

バラ 棟を 束ねても OK 

必 

電池 

単 三 乾電池 

4 

要 

スピーカー 

小型 8Q 

1 

ホ) レダー 

単 三 4 本 用 

1 

配繚材 

適宜 

ビニール 繚 など 

そ 

SVM 9300 キツ トの 発売 先： どちらも 3100円 (送料 別） 

の 

亜土 電子 工業 （電話 03-253-3691 - 送料 500 円） 

他 

若松 通商 

(電話 044-722-0948  • 送料 350 円） 
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なお、 スロットの 49 番 ピンは S  0  U  N 
D  I  N 端子で、 ここに 外部からの 音声 
信号を 与える と、 |^3父内部の？5  6 
などの 音源と ミキシング されて、 RF 
出力 や A  U  D 丨 0—0 U  T に 出力す る 
ことができます。 つまり、 テレビの ス 
ピーカー などから 合成音を 出力で きる 


わけてす 0 ただし MS  X スロット 用の 
ユニバーサル ポー ドは 結構 高価な ので、 
これが 問題です。 なお •カー ト リッ ジ- 
ス ロッ  卜の 場合な、 ジョイス テイ ック • 
ポー ト と 違って 基板の 逆 差しの 可能性 
が あるので、 これには 十分 気をつけて 
ください。 


コン ト □-ル • フロ クラ 厶 


今回 も プリ ンタ ポート を 利用して い 
るので、 L  P  R  I  N  T 文を 使用す る こ 
とになります。 

スター トは、 プリンタ ポートの ST 
ROBE 信号を 反転 させて、 I C の S 
TAR T 端子に 加える ことで 行つ てい 
ます。 ところで、 SVM 9300 の 入出力 
タイミングを 調べる と、 スタート バル 
スの最 d 順が 決められ ていて、 その 値 
は 1 となって います。 プリンタ ポ 
一 卜の 仕様 (セント ロニ クス 社） として 
は、 S  TROB  E 信号は 0.5# 秒、 以上と 
しか 決められて いないので、 L  P  R  I 
NT 文は 使えない ように 思えます。 し 
かし、 S  T  R  0  B  E 信号は MS  X 内部 
のソフ ト ウェア （B  I  0S 内に ある） で 
コントロールされ ており、 この 部分を 


調べて みると 1 //以上: の 信号が 出力 さ 
れる ことが わかりました。 従って、 M 
S X の 場合は 問題な く  L  P  R  I  N  T 文 
が 使えます。 なお、 SVM 9300 の 動作 
タイミングは、 図 5 のようにな ってい 
ます。 

I  C の コン ト ロールは、 このように 
LPR  I  NT 文で プリンタ ポー トに デ 
一夕を 送って やる だけです から、 別段 
難しくな いと 思います。 しかし LPR 
I  N  T 文の 最後に、 必ず'';〃 （セ ミコ 
ロン） をつ けない といけ ません。 でな 
いと、 余分な データ （CR コードと LF 
コード) が 送られて、 その 度に アラーム 
音が 鳴る からです。 プログラムの 例と 
して、 リスト 1 に コントロール プ ログ 
ラムを 載せて おき ま したので、 参考に 


図 5  S  V  M 9300 の 動作 タイ ミ ング 


内部の 正常な 動作の ための、 信号の タイ ミンクを 示し だち のです。 START 儒 
号は 最小 1 # 秒 アクティブ になつ ている 必要が あります。 また この 信号が アク ティ 
ブ になつ てから 400# 秒 近く、 A  0 〜 A  5 の 信号を 保つ て お < 必要が あ 0 ます。 


してく ださい。 

という わけで、 今月は 終わりです。 
昔 作った センサを MS  X につないで、 
例えば 部屋に 誰かが 入って きたら" い 
らっしゃ いませ" などと しゃべ るよう 
にして、 無断 入室 者を 驚かせる とか、 
お 店で お客さんの 出入り を カウン トし 
ながら、 ★ありがとう ございま した #な ど 
としゃ ベら せるな ど、 いろいろな 利用 


リスト 1 サンプル プログラム 

100  /SVM93®0  CONTROL 
110  SCREEN  1 


短い のです が、 間違えない よろ に 
入力して < ださい。 まだ データの 出 
力 部分は、 自分で ブ □グラムを 作る 
際の 参考に して  <だ さい。 


120  LOCATE  3,2 

130  PRINTnSVM9300  Speak  IC" 

140  LOCATE  5,5 

150  PRINT  "1 •い^^し 和い ま 

160  LOCATE  5,7 

170  PRINT  "2  •まいど あり W とう； ry いまし 
180  LOCATE  5,9 

190  PRINT  "3  •ご' *  JTUMWH/ 妙ん T  甘" 

200  LOCATE  5,11 

210  PRINT  かん T4 寸" 

220  LOCATE  5,13 

230  PRINT  "5  •あり と ラ ご14 ざ H 味した" 

240  LOCATE  5,15 

250  PRINT  ••  others  … Pi!  Pi! 

260  A^=INKEY^ 

270  IF  A^="  *•  THEN  260 


280  し 多〉 

290  IF  W>64  THEN  W=1 
300  し PR I NT  CHR^(W) ; 
310  GOTO  260 


方法を 考えて みて ください。 なお、 S 
V  M 9300 には 英語版 も あり 市販され て 
いますから、 これに 差し換えても おも 
しろい と 思います。 


写真 2  キットを 使って 

完成 させた ところ 

亜土 電子 工業の キツ トを 使って 
完成 させ だと ころです。 キツ トの 
スイ ツチは 使わないで おきます。 
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ディスク システム 入門 (第 4 回) 


テ パイ スフ アイ ル 


MSX-DOS の 2 回目は、 先月 号で 
触れる ことができなかった デバイス フ 
ァイ ルと、 MSX-DOS に 内蔵され て 
いる コマンド について 説明し ます。 コ 
マンドを 覚える と、 複数の ファイルを 
連結したり、 バッチ ファイルを 作れた 
りと、 巳 AS  I  C では 簡単に できない 
こと も 自由に 行える ようになります 0 


ひとく ちに コンピュータ システムと 
いっても、 決して コンピュータ 本体 だ 
けではありません。 この ディスク シス 
テム 入門で 解説して いる ディ スク や、 
ディスプレイ、 プリンタ などの 周辺 機 
器を 含めて コンピュータ システム とい 
ってい ます。 私たちは、 この コン ピュ 
一タ システム 全体を 使って います。 

さて ここで、 いろいろな ファイルを 
プリ ン タにネ 丁ち 出す こと を 考えて みま 
しよう。 例えば、 BASIC の 場合は 
どうで しよう か。 ネ 丁ち 出したい ファ イ 
ルが プログラムなら、 話は 簡単です。 
その ブロ グラムを ロードして、 LLI 
S  T 命令を 使えば よいので す。 


しかし、 データファイル だったら こ 
れは 使えません。 ファイルを 読み出し 
て、 プリンタに 出力す る プログラムを 
作らなければ なりません ね。 

とこ ろが、 MSX-DOS では 話が 
違って きます。 MSX-DOS には、 
デバイス ファイル という ものが 備わつ 
ています。 デ ハ* イス ファイルとは、 周 
辺 機器を フナイ ルと 見なして、 面倒な 
プログラムを 作る ことなく、 簡単に 入 
出力が できる よう にす るた めの ものな 
のです。 この デバイス ファイルを 使え 
ば、 データファイル でも 気軽に ブリン 
ト アウ トする ことができる のです。 

デバイス ファイルには、 特別な ファ 


デバイス ファイルは、 この 4 機能 5 種 
類です。 このうち AUX と CON が 入出力 
両用、 他が 出力 専用と なって います。 と 
いつても、 AUX は 通常は NUL と 同じ 動 
作です。 また AUX、 PRN、 NUL を 入 
力に 使う と、 ファイル 終了 状態 (BASIC 
で EOF が- 1) になります。 ところで、 MC 
OPY  CON  PRN" の:] フン ドラ インを 
入力す ると どろなる でしよ ラ。 確かめて 
みて  <だ さい。 


表 1  デバイス ファイル 名 

デバイス ファイル 

機能と 使い方 

AUX 

データ レコーダ などの 補助 入出力 装 雷との 入出力 や、 他の コ 
ン ビュー タとの 通信の ために 用意して あります。 起動時は、 

NUL と 同 じ 機能に 設定され ています。 

CON 

キーボードから 入力し だり、 デ ィス ブレイ (テレビ) へ 出力し 
だり する 場合に 使用し ます。 コビー 元に すれば キーボードが、 
コビー 先にす ると ディ スフ レイが 指定され ます。 

NU し 

COPY コ V ン ドな どで、 その 使用 上 入出カ ファイル 名が 必要 
であ つても、 特に ファイルを 作り だ < ない とき、 ファイル か 
ら 入力した < ない 場合に 使用し ます。 コビー 元にす ると ファ 
イル 終了に なり、 出力に すると 何もし ません。 

PRN 
し ST 

ブ |J ンタに 出力す る 場合に 使用し ます。 コビー 先に 指定す る 
と、 ファイルの 内容が プリンタへ 送られます。 まだ、 コビー 
元には 使えません。 

イラスト _ 小山 内 仁 美/レイアウト ト 日本 クリエ イト 
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イル 名が 割り当てられ ています （表 1 
参照）。 この ファイル 名は、 システム 
に 予約され ています。 このため、 デイ 
スク ファイルの 名前に、 これを 用いる 
ことは できません。 

バッチ ファイルを 作る 

デバイス フ アイ ルの 利用 法は いくつ 
かあります。 その 中で も 代表的な のが、 
バッチ ファイルの 作成に 利用す る もの 
です。 例えば 先月 号で 紹介した ''AU 
TOEXEC.  BAT 々を、 デノく イス 
ファイルを 使って 作成して みまし よう。 
これには、 ファイルを コピーす るた め 
に 用いる COP  Y コマンドと、 キー ポ 
ー ドから 入力す る デバイス ファイル C 
ON を 使います。 キーボードからの 入 
力を ファイルと 見なして、 ''A  UTOE 
XEC.  BAT という デ イス クフ ア 
イ ルに コピーす る わけです。 これは 次 
のように なり ます。 

A  >copy  con  autoexec,  batfjl 

dateQ 


力す ると、 カーソルが 次の 行の 左端に 
いきます から、 それぞれの 行を 入力し 
て リターン キーを 押してい きます。 な 
お 洛八乙バラリは、 CTRL キーを 押 
しながら Z キーを 押す と 入力す る こと 
がで きます。 これを 入力した 後で リタ 
ーン キーを 押す と、 ディスクが 回って 
今 ま で 入力した ものが ディスク に 害き 
込まれ、'' 1 file  copiecT という メッセ 
ージが 表示され ます。 D 丨 R コマンド 
で， AUTOEXEC.  BAT  ファ 
イル がで きている ことを 確認して くだ 
さぃ。 

また TYPE コマンドで、 入力した 
とおりに 書き込まれ ている こと がわ か 
ります。 次のように 入力して みて くだ 
さぃ。 

A  >  type  autoexec.  batQ 

date 

time 

basic  database.  Das 

この ファイルが 入った ディスクを ド 
ライブに 入れて MS  X を スター トさせ 


time  H 

basic  database.  bas^Jj 

AzQ 

A> 

ブロン プ トの 後に C  0  P  Y 以降を 入 


ると、 DATE、 T  I  ME の コマンド 
が 続けて 実行され、 その後 ディスク B 
A  S  I  C の モー ドに なって ''DATA 
BASE.  BAS" という ファイル 名 
のプ ログ ラ ムが自 動的に 実行 さ れ ます。 


MSX-DOS の コマンド 


MS  X  -  DOS の コマン ドは、 3 種 
類あります。 1 つは MS  X- DOS そ 
の ものに 内蔵され ている 内部 コマンド 
です （それぞれの 内部 コマンド につい 
ては、 後で 説明し ます）。 残りの 2 つ 
は、 外部 コマンドと バッチ コマンドで 
す。 この 2 つの コマンドは、 ディスク 
に ファイルと して 収められ ている コマ 
ン ドです。 コマンド 名 （ファイル 名） 
が 入力され ると、 ディスクから 読み込 
まれて 実行され ます。 

外部 コマンドは、'  COM" という 
拡張 子を 持った ファイルです。 この フ 
ァイ ルは アセンブラ や コンパイラ など 
を 利用して 作られます。 現在のところ、 
MSX-DOS 自身が 持つ 外部 コマン 


ドはありません。 各 メーカーが 作って 
いる 言語な どが、 外部 コマンド となっ 
ています (注 2)。 

バッチ コマンドは、 MSX-DOS 
が 持つ バッチ 処理 檐能 によって、 自動 
的に 複数の 内部 コマンド、 外部 コマン 
ドを 実行す る コマンドです。 拡張 子が 
'  BAT である バッチ ファイルに 
— ^ の 内. 外部 コマン ドが 収められて 
います。 この ファイルを 入力 すれば、 
収められ ている コマン ドが 次々 と 実行 
され、 1 つ 1 つの コマンドを いちいち 
入力せ ずに 一連の 処理を 自動的に 行う 
ことができます。 このため、 ァ セン ブ 
ラ や コンパイラ など、 同じ コマンドを 
使っ て 何回も 同 じ 処理を 行う 場合に 非 


常に 便利です 0 

それでは、 MS  X  -  DO S の 内部 コ 
マン ドの 1 つ 1 つに ついて 説明し まし 
ょう。 各項の 書式 説明で、 [ ] 内は 省 
略 可能、 I は どち ら力 SM 択を 意味し ま 
す。 ファイル 名には ドライブ 名、 拡張 
子を 含みます。 〇 内は、 目的に よっ 
て 入力す る ファイル 名、 数字な どを 意 
味し ます。 もちろん これらの 記号の 入 
力は 必要ありません。 

BASIC 


注 1) 八 Z は コント ロ ー ルコ ー ド 1 A 
H の 表記で、 EOF とか エンド. オブ. 
ファイル. マーク （End  Of  File  mark) 
ともい います。 アスキー ファイル （テ 
キス ト ファイル） の 終わり を 示す 印で 
す。 16 進数では 1 AH、 キーボード か 
ら 入力す る 場合は C  T  R  L キーを 押し 
ながら Z キーを 押します。 

注 2)  DOS の コマンドは、 BASI 
C の コマンドとは 違い、 それ 自体が ひ 
とつの プログラム であると 考えた 方が 
いいで しよう。 外部 コマンドは、 実際 
には ファイルと して 記録され ている プ 
ログ ラムです。 また、 プログラム さえ 
作れば、 自分 だけの コマンドを 作る こ 
と もで きます。 


BASIC  [く ファイル 名〉] 
1^5乂-00$からディスク巳八5 


I  C を 起動す る コマンドです。 く ファ 
イル 名〉 によって プログラム ファイル 


を ネ家定 すると、 ディスク B  AS  I  C を 
起動した 後、 その プログラムを ロード 
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注 3)  BASIC  から  CALL  S  Y 
STEM で MSX-D  0  S に 戻る と、 
BAS  I  C の プログラム や データは な 
く なって しまいます。 外部 コマンドと 
B  A  S  I  C の 間で データ を やり とりす 
ると きは、 データファイルを 作って そ 
れに 読み出し/害き 込みす る ことで 行 
います。 


して 実行し ます。 MS  X- DOS に 戻 
るには、 BASIC の'^ CALL  S 
VST  EM" 命令を 使います (注3)。 

リスト 1(a)(7) コマンドでは、 デ イス 
ク BAS  I  C を 起動し、 リスト 1(b) の 
B  A  S  I  C の プログラム Y  S  T  E 
M.  INI" を 実行して います。 この 
プログラムは、 ディスク BAS 丨 C で 
ファン クシ ヨン キーを 設定して、 再び 
MS  X- DOS に 戻ります。 

COPY 

©COPY  [/A  |  /B]  <フ アイ ル 
名 1 >  [/A  |  /B]  <フ ァイ ル 名 

2>  [/A  I/B] 

©COPY  [/A  |  /B]  <フ アイ ル 
名 1 >  [/A  |  /B]  +< ファイル 名 

2>[/A|/B] [ …… + く ファ ィ 
ル 名 n>[/A|/B]] [< フ アイ 
ル 名 >  [/A  |  /B] ] 

(IXi< ファイル 名 1  >  から  <フ ァイ 
ル 名 2  >  へ、 ファイルを コピーす るた 
めに 使います。 普通、 コピーは 別の デ 
イス ク に対して 行います が、 同じ ディ 
スク に対して 行う こと もで きます （こ 


リスト 1 DOS から 呼び出す BASIC プロ グラム 

(a)DOS の コマンド ライン 
A>basic  system . ini 


(b 旧 ASIC ブ □グラム 部分 

100  KEY  1 ， "dir/p  " 

110  KEY  2,"dir/w  " 

120  KEY  3,"ren  " 

130  KEY  4,  "copy  •• 

140  KEY  5, "type  " 

150  KEY  6,"date"+CHR$(13) 

160  KEY  7,utime"+CHR 本 （13> 

170  KEY  8 , "col  or  15 ,4 ,7"+CHR^ (13) 

180  KEY  9,"del " 

190  KEY  10, "basic" 

200  C し S: 一. SYSTEM 

MSX-DOS から ディスク BASIC のフ □グラムを 呼び出して 実行す る 例 
です。 リス ト (a) が DOS で 入力す る コマンド ラインで、 リス ト (b) が BASI 
C のブ □クラム1」 ス トです。 

MSX-DOS では フアン クシ ヨン キーを 設定す る ことができな いので、 
このような ブロ グラムを 作つ て お < と 便利です。 リス ト (a) の コマンド ライ 
ンをバ ツチ ファイル、 特に AUTOEXEC.  BAT にしておくと 便利です。 


の 場合、 2 つの フ ァイ ルを 別の フ ァイ  COP Y コマンドの スィッチ 

ル 名に しなくて はいけ ません)。 なお、  £ 

コピー 先の ファイル 名を 省略す ると、  COPY コマンドには、 /A スイ ッ 

元の ファイル 名と 同じ 名前で コピー さ  チと /B スイッチの 2 つの スイッチが 

れ ます。 また、 ファイル 名に 付ける ド  あります。 この スイッチは、 コピー モ 

ライブ 名を 省略す ると、 カレント ドラ ー ドを 指定す るた めに 使います (図 2)、 
イブ （プロンプトに 表示され ている ド  / A は アスキー モードの 意味です。 こ 

ライブ） と 見なされます （図 1 参照)。 の モードでは、 コピーし ている ファ イ 
② は、 複数の ファイルを 合わせて 1  ルの 中に EOF  (八 Z のこと。 注 1 参 

つの ファイルに する ために 使います。  照） が あると、 そこで ファイルが 終わ 

つてい ると みなし て 処理を 打ち切り ま 


図 1 COPY コマンドの 使用例 _ _ 

(a)  ファイルを 同ー ド ライフへ コビー 

A>copy  msxdos .sys  msxdos  .bak 

(b)  同じ 名前では エラーが 出る 

A>copy  msxdos  .sys  ms>:dos  .sys 
File  cannot  be  copied  onto  itself 
0  files  copied 
A> 

(c)  カレン ト ド ライフ ペコ ビー 

A>copy  b  : msxdos .sys 
⑻ 同 じ ド ライフでは エラーが 出る 

A  >copy  msxdos - sys 

File  cannot  be  copied  onto  itself 
0  files  copied 
A> 

(e)  コビー 先 ド ライフの み 指定 

A>copy  asmsxdos-sys  bs 

(f)  コビー 先 ファイル のみ 指定 

ft>copy  b  : msxdos .sys  msxdos .sys 
(g} コビー 先の 完全な 指定 

A>copy  msxdos .sys  b : msxdos .sys 


(a) は、' MSXDOS.  SYS" という ファイルを、、' MSXDOS.  BAK" という 
ファイル 名で 同じ ド ライフに コピーす る 場合を 示して います。 もし ここで、 
同じ フ ァイ) レ 名で コビーし よろ とすると COPY コマンドは エラー となり、 
(t)) のよ ろな メッセージが 表示され ます。 

(cMg) は 異なる ド ライフに ファイルを コビーす る欏 合です。 （c) は コビー 
先の ファイル 名を 省略し だものです。 この場合 コビーは カレン ト ド ライフ 
に対して 行われ、 コビー 後の ファイルには コビー 元と 同じ ファイル 名が 付 
けられます。 この 例の 場合、 ド ライフ B から ド ライフ A へ コビー される わ 
けです。 もし ここで (⑴ のように コビー 元の ド ライフを カレン ト ド ライフに 
してし まろと、 エラーに なつて しまいます。 

(e) は、 コピー 先の ド ライフ だけを 指定し だものです。 この場合、 指定 さ 
れだド ライフに 同じ 名前で コビーし ます。 指定を カレン ト ド ライフに する 
と、 やはり エラーになります。 (f) は ファイル 名 だけ 指定した ものです。 こう 
うする と、 指定され だ ファイル 名で カレン ト ド ライフに コビーし ます。 （g} 
では、 ド ライフ 名と ファイル 名の 両方を 指定して います。 ころ すれば、 指 
定 された ド ライフへ 指定した 名前で ファイルを コビーす る ことになります。 
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へ  f 

Hit  Ret 
urn  Key 

!  !  多 

Mel  come 
to  USX 
Magaz ine 

S< 

之  t  iOlia 
=MSX  Mag 
az  ine 
MSX  Mag 
az  ine 


MSX 
Magaz in 
?  MSX 
Magaz in 


: b : samp  1  e-4.com (Size:  345  bytes  ) 


A>copy/a 


sampl e-2.tst  sampl e-3 .tst 
■file  copied 


A>dir 

MSXDOS 

SYS 

2432 

85-08-23 

9 

29p 

COMMAND 

COM 

6656 

85-09-02 

10 

10p 

SAMP し E_1 

COM 

128 

86-05-26 

2 

32a 

SAMP し E_2 

TST 

256 

86-05-26 

12 

11a 

SAMP し E_3 

TST 

128 

86-06-02 

5 

39p 

5 

f  il  es 

716800  bytes 

free 

A> 

(ersamole-3.  tst" の 内容 

Filename:  b  : sampl e-3 .tst (Size: 


128  bytes 


0000 

4D 

53 

58 

2® 

4D 

61 

67 

61 

: MSX  Maga 

0008 

7A 

69 

6E 

65 

20 

2® 

20 

20 

: z  ine 

012110 

4D 

53 

58 

20 

4D 

61 

67 

61 

: MSX  Maga 

0018 

7A 

69 

6E 

65 

20 

20 

20 

20 

: z  ine 

0020 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

m 

0028 

00 

m 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

0030 

00 

00 

00 

00 

00 

pi? 

⑽ 

00 

0038 

00 

00 

00 

1210 

00 

00 

00 

00 

0040 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0048 

00 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

0050 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0058  ! 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

m 

s 

0060 

00 

⑽ 

01? 

m 

00 

00 

00 

00 

0068 

0焱 

m 

m 

00 

00 

m 

00 

00 

0070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0078 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

00 

1A 

001210 
0008 
0010 
0018 
0020 
0028 
0030 
012138 
004121 
0048 
0050 
0058 
0060 
0068 
007® 
0078  : 
0080  s 
0088  : 
0090  : 
0098  : 
00A0  : 
00A8  : 
00B0  : 
00B8  : 
00C0  : 
00C8  : 
0000  : 
0008  S 

00 E0  : 
00E8  s 
®0F0  S 
00F8  : 
0100  S 
0108  : 
011 0  : 
011 日： 
0120  : 
0128  : 
0130  : 
0138  s 
0140  : 
0148  : 
0150  : 
0158  : 


(f)/B スイッチ 指定の COPY 

A>copy  sampl e-1 .com+sampl e-2 .tst/b  sampl e-4 .com 


1 

file 

copied 

A>dir 

MSXDOS 

SYS 

2432 

85-08-23 

9 

29p 

COMMAND 

COM 

6656 

85-09-02 

10 

10P 

SAMP し E-l 

COM 

128 

86-05-26 

2 

32a 

SAMP し E-2 

TST 

256 

86-05-26 

12 

11a 

SAMP し E — 3 

TST 

128 

86-06-02 

5 

39p 

SAMP し E-4 

COM 

345 

86-06-02 

5 

40p 

6 

f  i  1  es 

715776  bytes 

■free 

A> 


⑻と (b) は、 スイッチの 使用例を 示す ために 使う ファイルを ダンプし だものです。 0 の WS 
AMPLE-2.  TST" フ ァイ) レの 途中に EOF〕ー ド （1 AH) が 含まれて いる ことに 注意して 
< ださい。 これらの ファイルが 入つ ている ディスクの 内容を 表示し だのが (c) です。 

⑹ では、 /  A スイッチを 指定して ''SAMPLE-2.  TST" を コビーして います。 DIR コ 
マンドで 確認す ると、 256 バイ ト あつた ファイルが 128 になつ ています。 これは MSAMPL 
E-3.  TST" の 途中に ある 1 AH が 検出され たと ころで、 コビーを 打ち切つ てし まつた ため 
です ((e) の ダンプ ij ス ト 参照)。 

(f) では、、 SAMPLE-1 •  COM" に、、 SAMPLE-2.  TST" をつな いで、' SAMPLE-4.  C 
0M" という ファイルを 作つ ています が、 ''SAMPLE-2.  TST には /  B スイ ッチが 付い 
ています。 この 結合され だ ファイルを (g) のように ダン ブ してみ ると、 ” SAMPLE-1.C0 
N/T の 最後に あつた 1AH がな  <  なつて いる ことが わかります。 

このように、 COPY コマンドの スイ ッチは EOF コード （1AH) を 扱う だめに ある わけ 
です。 普通 コビーは バ イナ U モードで、 連結は アスキー モードで 行われ ますが、 スイ ツチ 
を 使 ラと 特殊な ファイルを 作る ことができます。 


(d)/  A スイ ツチ 指定の COPY 


(grsamole-4.  com" の 内容 


図 2  COPY コマンドの スイッチ 


(a)''samole-1  .com" の 内容 

Filename:  b  :  sampl e-1 .com (Size : 128  bytes 


0000 

: 11 

18 

01 

0E 

09 

CD 

05 

00 

=========== 

へ 

0008 

: 0E 

01 

CD 

05 

00 

11 

2E 

01 

へ  . 

0010 

: 0E 

09 

CD 

05 

00 

C3 

00 

00 

^ テ 

0018 

: 07 

48 

69 

74 

20 

52 

65 

74 

Hit  Ret 

0020 

75 

72 

6E 

2® 

4B 

65 

79 

20  surn  Key 

0028 

21 

21 

07 

0D 

0A 

24 

0D 

0A 

i\  \  # 

0030 

07 

57 

65 

6C 

63 

6F 

6D 

65 

: Wei  come 

0038 

20 

74 

6F 

20 

4D 

53 

58 

20 

to  MSX 

0040 

4D 

61 

67 

61 

7A 

69 

6E 

65 

Magaz ine 

0048 

07 

07 

00 

0A 

24 

DE 

20 

26 

r  Sc 

0050 

94 

CB 

02 

02 

69 

84 

CE 

61 

之ヒ 

0058 

3D 

1A 

4D 

C6 

38 

1C 

1A 

:= MZP8 

0060 

0A 

12 

4E 

00 

00 

4® 

9E 

1A 

n 

0068 

00 

_ 

00 

m 

00 

00 

00 

00 

0070 

: 00 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

00 

0078 

: 00 

00 

00 

00 

00 

00 

m 

00 

(brsamole-2.tst  〃の 内容 

h i 1 ename : 

b  : sampl e-2 .tst (Size :  256  bytes  ) 

000<2> 

4D 

53 

58 

2i? 

4D 

61 

67 

61 : MSX  Vlaga 

0008 

7A 

69 

6E 

65 

2® 

20 

20 

20  : z ine 

001121 

4D 

53 

58 

20 

4D 

61 

67 

61 

MSX  Maga 

0018 

7A 

69 

6E 

65 

20 

20 

2® 

2® 

2  ine 

0020 

00 

01? 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

0028 

00 

00 

_ 

00 

00 

00 

00 

00 

0030 

00 

⑽ 

00 

00 

izu? 

m 

00 

00 

0038 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0040 

00 

m 

m 

m 

00 

00 

00 

00 

0048 

00 

m 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

0050 

00 

00 

00 

m 

m 

_ 

00 

00 

0058 

00 

⑽ 

m 

m 

00 

00 

00 

00 

0060 

00 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

0068 

00 

00 

m 

m 

m 

00 

00 

00 

0070 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00  ! 

0078 

⑽ 

00 

00 

00 

00 

00 

1A 

0080 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0088 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0090 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00  : 

0098 

00 

00 

00 

00 

00 

m 

00 

00 

(ZI0A0 

00 

0IZ1 

00 

m 

0Q 

00 

00 

00 

00A8 

00 

00 

01? 

00 

00 

00 

00 

00 

00B0 

m 

1Z10 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00B8 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

! 

00C0 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00  : 

00C8 

m 

00 

00 

m 

00 

00 

00 

00 

0000 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0008 

00 

00 

⑽ 

00 

00 

00 

00 

00 

00E0 

0IZI 

00 

m 

00 

4D 

53 

58 

20 

MSX 

00E8 

:  4D 

61 

67 

61 

7A 

69 

6E 

65 

Magaz ine 

00F0 

28 

20 

20 

20 

4D 

53 

58 

20 

MSX 

00F8 

4D 

61 

67 

61 

7A 

69 

6E 

65 

Magazine 

：========：=；= 

(c) 最初の ディスク 内容 


A> 

A>dir 

MSX DOS  SYS 
COMMAND  COM 
SAMP し E_1  COM 
SAMP し E-2  TST 

4  files 
A> 


2432  85-08-23  9 

6656  85-09-02 10 
128  86-05-26  2 

256  86-05-26 12 
717824  bytes  free 


29p 

10p 

32a 

11a 
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II  01 r0 40A50 5 6 17 0 7 0 00 e 0 e 0 0 0 0 (zl e 0 0 0 0 0 0 00 0 0 0 0 9BE8E 
11000720 6 2 6 2 6 6 2 6 2000 0 00 0 0 0 0 0 0 000 0 0 0 0 0(2 0(2 0(2 0( 0( 5£ 6 5£ 6 
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す。 /B は バイナリ モードの 意味です。 
この スイッチでは、 EOF が あっても 
そのまま フ ァイ ルが 終わる ま で 処理を 
続けます。 

フ ァイノ レ 名に スイッチ カ M 寸い ている 
場合、 この スイ ッチは C  0  P  Y の コマ 
ン ドラ イン 中で 他の スイ ッチが 見い出 
される まで 有効です。 / A が 影響を 持 
っ ている 間に 読み取られる ファイルは、 
EO  F 以降 か货り 除かれます 。 

コ ピー 先の フ ァイ ル 名に 付 功口 される 
/A または /B スイッチは、 EOF が 
フ ァイ ルの 終わり に 置かれる かどう か 
を 決定し ます。 ファイルの 書き込み 中 
に /  A が 影響を 持つ 場合、 1 つの E0 
F だけが 付加され ます。 

スイ ッチを 指定し ないで コ ピー ①を 
行う と、 バイナリー モードで 行われ ま 
す。 また ② （ファイル 連結） では アス 
キー モー ドに な ります。 


DATE 


DATE  [< 年 >-< 月 >一< 日 >] 

MSX2 の BAS  I  C にある S  E  T 
DAT E 命令に あたる コマン ドです。 
DATE とだけ 入力した 場合は、 次の 
ように 表示され ます。 

A>date 


Current  date  is  www  yy-mm-dd 
Enter  new  date  : 

WWW、 yy、 dd は、 内蔵の 時計が 示す 
日付を もと に 表示され ます。 WWW は曜 
日で、 Sun、 Mon、 Tue、 Wed、 Thu、 

Fri、 Sat のうちの 一つが 表示され ます。 
曜日は 日付から 自 動的に 計算 さ れ ます。 
入力の' 必要はありません。 yy は 西暦を 
示し、 下位 2 桁が 表示され ます。 入力 
の 場合 (ま 2 桁で も 4 桁で も 構いません。 
咖 は 月を 示し、 2 桁の 数字です 0  dd は 


日を 示し、 2 桁の 数字です。 date コマ 
ン ド、 または Enter  new  date  : に 続け 
て これらを 入力す ると その 日付が 新し 
い 日付に なり ます。 

A>date  85+2 

とすると、 内蔵 時計の 日付は 1985 年 9 
月 2 日になります。 

時 ftft 蔵の M  S  X  (MS  X  2) では、 
時刻が 24 時になる と 日付が 更新され て 
新しい 日になります。 また 月の 大小 や 
うるう年 も チェックされ ていて、 月 や 
年か变 わると きは 正しく 変更され ます。 

DEL  (ERASE) 


DEL  <フ アイ ル 名 > 

B A  S  I  C の K  I  L  L 命令に あたる 
コマンドで、 ファイルを 肖 除す るた め 
に 使います。 次の 例! では、 カレン ト ド 
ライブから ファイル、' TEST.  B  A 


外部 コマンドを 作って みよろ 


MSX -  DOS で 外部 コマンドを 実行 するとき、 そ 
のコ フン ド 名の ファイル 内容を メモリに □ー ドして か 

実行し ます。 内部 コマンドと 達って □— ドに 時間が 
かかり ますが、 その おかげで いろいろな ユー テイ U テ 
イ • コ フン ドを 追加す る ことができます。 

実際に □ー ドされ る メモ U アドレスは 1 00H で、 
この 1 0  0H 以降の メモリ 領域は、 外部 コマンドを 実 
行す る だめに 用憲 され だエ IJ ア になっ てい 孝す。 ファ 
イ ルの 拡張 子が - . COM" となっ ている デ イス クフ 
ァイ ルは、 必す 1 0  0  H か に □ー ドされ、 1 00H 
か e> 実行を 始める よ 〇 になっ ています。 そこで、 この 
アドレスから 始まる フシ ン語フ □グラムを テイ スクに 
セーフし、 拡强 子を ".COM” にして おいた 0> どう 
なる でしよ ラ か。 実は フロ グラム さえし つかりし てい 
れ ば、 ちゃんと 実行で きます。 まだ、 マシン 語フ ログ 
ラムの 最後は RET 命令 か、 〇番 地へ ジャン フす るよ 
ラに して お < と、 実行 後® 理ガ MS X  -  DOS に 戻っ 
てきます。 最後に 面面 ク1 J アの 外部 コマンドを 作る だ 
めの B  AS 丨 C フ □グラムを のせて おきます から、 R 
UN してみ て  <  ださい 0 自動的に： □フン ド • ファイル 
を 作ります 0  CLS コマンドの 実行は、 DOS の ブ〇 
ンフト ‘(A> など） の 直後に C  LSJ と 入力す る だけ 


です （拡張 子は 不要)。 

なお、 この フロ グラムでは、 ランダム ファイル （1 
レコードを 1 バイ トに している） として ファイ ルを 作 
つてい ます。 シーケンシャル • ファイル でち 作れます 
が、 最後に 余計な EOF コード （1 AH) ガ入 るから 
です。 また、 BAS  I  C の BSAVE 命令では、 ファ 
イ ルの 先頭に 丨 D 番号、 先頭 アドレス、 終了 アドレス、 
実行 開始 アドレスの 計 7 バイ トの データが 塞き 込まれ 
てます ので、 外部 コマンド ファイルは 作れません 0 

100  OPEN  "CLS.COM"  AS  #1  LEN=1 

110  FIELD  #1, 1  AS  D 车 

120  READ  A^sIF  A •本 =•*#••  THEN  END 

130  LSET  D •本 =CHR 本  <VA し 

140  PUT  #1 .-GOTO 120 

150  DATA  E, 2, IE, C, CD, 5, 0,09,# 
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s# を 削除して います。 

A>del  test,  bas 

DEL コマンドでは、 肖 _ る ファ 
イ ルの 指定に ワイルド カード キヤ ラク 
タカ 哺 えます （先月 号 参照)。 

DIR 

DIR  [<フ ァイ ル 名〉] [/P]  [/W] 
DIR  [/P]  [/W] [< ファィル 名 >] 

BAS 丨 C の F 丨 LES 命令に あた 
る コマンドです。 D 丨 R コマンドは、 
ディ レク トリに 記録され ている、 その 
ディスク にある ファイルの 名前、 大き 
さ、 ファ イノ レの 作成 日時と、 フ ァイノ レ 
数、 ディスクの 残り 容置 などの 讎を 
画® に 表示し ます。 

D I R コマンドには /P と/ W の 2 
つの スイッチが あります。 /P ス イッ 
チは、 ページ モードを 意味し ます。 こ 
の スイッチでは、 デ ィス プレイ いっぱ 
いに ファ イ ル 名な どを 表示した ところ 
で 実行を 中断し ます。 表示を 再開す る 
には、 任意の キーを 押します。 /W ス 
イッチは ワイ ド デ ィス ブレイ モードを 
意味して います。 この スイッチを 指定 
すると、 ファイル 名のみ を 1 行に 表示 
できる だけ 表示 します。 1 行の 表示 数 
は MODE コマン ドて* 設定した 値で 決 


まります。 

カレン ト ドライブ A にある ディスク 
の ディ レクト リの 内容を 表示させる に 
は、 次のように 入力し ます。 

A>dirH 

ドライブ 名を 指定す ると、 指定した 
ドライブ にある ディスクの 内容を 表示 
します 0 ドライブ B にある ディスクの 
内容を 表示させる には、 次のように 入 


DIR コマンドでは、 ワイルド カ 
ー ド キャラクタの 他に 省略 形を 使 
ことができます。 それを この 表 
に まとめて おきました。 知つ てい 
ると 便利です。 


力し ます。 

A>dir  b  ：Q 

ファイル 名 （拡張 子な しの 場合。 ド 
ライブ 指定は あっても よい） を 指定し 
たと きには、 まず その ドライブ 上に あ 
る デイ スクの デイ レクト リ を 検索し ま 
す。 そして、 指定され た ファイル 名を 
持つ すべての フ ァイ ルの 情報を 表示し 
ます。 次の例では、 ドライブ B にあり、 
ファイル 名に ’T  E  S  T 1 〃 を 持つ す 
ベての フ ァイ ルの 情報を 表示 します。 
A〉dir  b  :  test  1 Q 

TEST!  ASM  . 

TEST  1  RE  し 
TEST  1  COM 

3  files  . 

ファイル 名と 拡張 子を 指定す ると、 
その ドライブ にある デイ スクの デイ レ 
クト リ から その ファイルを 検索し、 そ 
の 情報を 表示し ます。 

A>dir  b  :  testl.  ASM0 
TEST  1  ASM 

1  files  . 

なお、 D  I  R コマンドの 使用法で、 
同等の 動作を する ものを 表 2 にあげて 
おきます。 


表 2  DIR コマンド 使用例 

コ フン ド 

同等の コ フン ド 

dir 

dir  *•  * 

dir  file 

dir  file.* 

dir  .ext 

dir  *.  ext 

dir  . 

dir*. 
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FORMAT 


図 3  FORMAT コマンドの メッセージ 


FORMAT 

MS  X ディスクシステムで 使える よ 
うに、 フロッピー ディスクを 初期 f 匕し 
ます。 F  0  R  M  A  T コマンドの 処理は 
メッセージ に 従っ て 対話 方式で 進めら 
れ ます。 各 機種に よって メッセージが 
異なる ので、 使用には マシンの マニ ユ 
アルを 読んで おく  '必要が あ ります。 標 
準 的な メッセージは、 図 3 のと おりで 

す  MODE 

MODE  く 表示 文字 幅 > 

ディスプレイ の 表示 文字 幅を 設定し 
ます。 設定で きる 表示 文字 幅は、 MS 
X 1 では 1 ~40、 M  S  X  2 では 1 〜 80 
です。 設定した 値が 1 〜 32 の 場合は テ 
キス ト モード 1 に、 33-40  (MS  X  2 
では 33-80) の 場合は テキス ト モード 
0 に 自動的に 設定され ます。 

なお、 設定を 小さな 数に すると、 D 
I  R コマン ドで 日付 や 大きさな と 練 
示さ れ ない 場合が あ ります （見やす く 
する ため、 幅に よって 表示す る 内容を 
制限して います)。 

PAUSE 

PAUSE  [<  コメント  >] 

バッチ コマン ドの 実行を 一時停止 さ 
せる 目的で 使います。 バッチ ファイル 
にこの コマン ドを 書き込んで おくと、 
バッチ コマン ドの 実行が この コマンド 
のと ころで 一時停止 します。 このと き、 
ディスプレイには 次の ような メッセ ー 
ジが 表示され ます。 

Strike  any  key  when  ready 
バッチ コマンドの 実行は、 CTRL 
+  C 以外の 任意の キー を 押す と 再開 さ 
れ るよう になって います。 そのため、 
実行が 止ま っ ている 間に ディ スクを 交 
換 するな どの 処理を 行え る わけです。 

C  T  R  L  +  C  (同時に 押す） を 入力す 


(a) 指定の ない 場合 (1DD) 

A>*f  ormat 

Drive  name?  (A ,B) 

Strike  a  key  when  ready 
Format  complete 

A> 


(b) 選択で きる 場合 (2DD) 

A>-f  ormat 

Drive  name?  (A ,B) 

Drive  type 

1 . - .8sectors ,  single  sided 
2 . . .9sectors ,  single  sided 
3 - . -8sectors,  double  sided 
4 . - .9sectors ,  double  sided 

? 

Strike  a  key  when  ready 
Format  complete 

A> 

FORMAT コマンドでは、 この 図の よ ラな メッセージが 表示され ます。 
だ だし、 この メッセージは 機種 や メーカー によつ て 異なります。 使つ てい 
る MSX マシンの メッセージが これと 違つ てしても 心配は 無用です。 マシン 
の マニュアルに 従つ て 操作して < ださい。 


図 4  PAUSE コマン ドと REM コマンド 


A>newdisk 

A>rem  This  is  NEWDISK.BAT 
A>pause  Insert  disk  in  drive  B 
Strike  a  key  when  ready 
A>*f  ormat 

Drive  name?  ( A ,B) 

Strike  a  key  when  ready 
Format  complete 

A> 


PAUSE と REM は、 このように 動作し ます。 どちらも、 その後に メー 
セージを 害いて お < と、 そのまま 表示され ます。 これらは 実際には バ ツチ 
ファイル 中で 使用され ます。 バッチ ファイルに ついては 先月 号を 参照して 
< ださい。 
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ると、 次の ような メッセージが 表示 さ 
れ ます。 

Terminate  batch  file  (Y/N)  ? 

ここで Y を 入力す ると、 ハ •ッチ コマ 
ン ドの 実行は 中止され ます。 N を 入力 
した 場合は、 バッチ コマンドの 実行が 
再開され ます。 

P A  U  S E コマン ドに 続けて コメン 
卜を 書き込んで おくと、 それを デ ィス 
プレイに 表示し ます。 例えば、 図 4 の 
例の ように、 指示を 与える こと も 可能 
になり ます。 

REM 匪 

■ 

REM  [< コメント >] 

R  EM の あとに 続く コメントを ディ 
ス プレイに 表示し ます。 この 機能 以外 
には 特別な 動作は しま せん。 図 4 の 例 
を 参照して ください。 

REN  (RENAME) 

REN  <フ アイ ル 名 1>  <フ アイ 
ル 名 2> 

B AS  I  C の NAME に 相当す るコ 
マンドです。 カレント ドライブ 
ファイル 名を 変更す る 場合、 <フ ァイ 
ル 名 1  > を 指定す る 際に ドライブ も 指 
定 しなければ なりません。 REN コマ 
ン ドでは ファイル 名の 行う ものな ので、 
く ファイル 名 2  > で ドライ ブを 指定し 
て も 意味が ありません。 また REN コ 
マン ドで 他の ディスクに ファイルを 移 
動させる こと もで きません。 

この コマンドでは、 ワイルド カード 
キャラクタを 使用す る ことができます。 
このと きは、 < ファイル 名 1  > で ネ旨定 
した ファイルと < ファイル 名 2 > で 指 
定 した ファイルとの 間で、 各 文字が 1 
対 1 に 文才 応 して 処理され る ことにな り 
ます。 例えば、 次の例では 'ASM" 
と いう 拡張 子を 持つ フ ァイ ノ  拡 

張子を'  MAC" に 変えて います。 
A>ren  木. asm  木. mac 
次の例では、 ドライブ B 上の フ アイ 
ル'" A  B  C  D  E 〃を'、 A  X  C  Y  E 〃と 


いう 名前に 変更す る こと になります。 
A>ren  b：  abcde  ?  x  ?  y  ? 

なお、 RENAME は REN とまっ 
たく 同じ 動作を します。 

TIME 

TIME  [<  時  >  [:  < 分 >  [:  <  秒 
>] ] ]  Olp] 

MS  X  -  BA  S  I  C バージ ヨン 2.0 
の S  E  T  T  I  ME にあた る コマンド 
で、 時刻を 設定し ます。 T  I  ME だけ 
を 入力した 場合は、 次のように 表示 さ 
れ ます。 

A>time 

Current  time  is  hh-mm-ss.  tt  s 
Enter  new  time  : 

tih、 mm、 ss.  tt、 s は、 内蔵 時計が 
示す 時、 分、 秒、 午前/午後です。 hh 
は 1 〜 12 の 数字で 時を、 mm は 0 〜 59 で 
分を 示 します。 ss は 0 〜 59 ま での 数字 
で 秒を 示します。 tt は 1/100 秒を 示 
します が、 実際は いつも' 力〇" です。 
s は a または p が 表示され、 それぞれ 
午前、 午後を 示して います。 

T  I  M  E コマン ドに 続けて 時刻を 入 
力す ると そのまま 時刻が 変更され ます。 
また、 最後の 数字の 後に a ま たは p を 
付けて、 午前/午後を 指定す る ことが 
できます。 付けなかった ときは、 24 時 
間 制で 時刻を 指定 したと 見なされます。 

TYPE| 

TYPE  < ファイル 名 > 

ファイルの 内容を 確認す るた めに 使 
う コマンドです。 この コマンドは、 指 
定 した ファイルの 内容を ディスプレイ 
に 表示し ます。 ファイル 名の 指定に ワ 
イル ド カー ド キャラクタを 使用で きま 
す。 しかし 内容が 表示され るのは、 最 
初に 見つかった ファイル だけ （つまり 
1 っ） です。 

T  Y P  E コマン ドは アスキー フ ァイ 
ルの 内容を 表示させる ために 使います。 
バイナリ ファ イ ルな どの 内容を 表示 さ 
せる と、 ベル コード、 画面 消去 コード 


な どが ディ ス プレイに 送られて しまう 
ので、 正しい 表示が できません。 

VERIFY 

VERIFY  0N| OFF 

ベリファイとは、 ディスクに 書き込 
むと きに、 ファ イノ レに 正しく 害き 込ま 
れ たか どうかを 検査す る ことです。 V 
ER  I  FY コマンドは、 この 検査を 行 
うか どうかを 設定し ます。 ON の 指定 
を 付け ると ディスク に窨き 込む ごとに 
検査を 行い、  OFF にす ると 検査は 行 
いません。 

VERIFY  ON にす ると 検査の 
ために 書き込み 時間が かかる ので、 通 
常は 0 F F にして おきます。 重要な フ 
ァイ ルを コ ピーす る 場合に 0  N にす る 
といいで しよう。 なお、 MS  X  -  DO 
S が スター トした ときは 0  F  F になつ 
ています。 

駆け足で したが M  S  X  -  DO S の 内 
部 コマン ドに ついて 簡単に 説明して み 
ま した。 来月 号では、 MSX-DOS 
の システム コールに ついて、 実例を 織 
り まぜながら 説明す る 予定です。 
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次に 説明す る モデム （または 音響 カブ 
ラ） を、 この R  S-232C インター フェ 
イスを 通して MS  X に 接続す る わけで 
す。 

MS  X では、 この RS-232C インタ 
ー フェイスが 初めから 装備され ている 
場合と、 後で 付け足す 場合が あって、 
MSX の 機種に よって 違います。 詳し 
くは 表 1 を 見て ください。 

なお、 R  S-232C インターフェイス 
を 後から 付ける とき も、 2 つの 方法が 
あります。 

第一 (7) 方法は、 RS-232C カー トリ 
ッジを 使う ものです。 これは 写真の よ 
うに R  0M カー トリ ッジよ り 大きめ の 
ものに なって いて、 MS  X の スロット 
に 差し込んで 使います。 この やり方は、 
どんな MS  X でも 簡単に R  S  -232  C イ 
ン ターフェ イスを 增 1ST る ことができ 
ます。 しかし、 スロットを 1イ 酎 吏 用し 
てし まいます から、 他に フロッピー デ 
ィス クな どの 拡張 力 一 ト リッジ を 使っ 
ている 人は、 少し 困る 場合が あるか も 
知れません （スロットは 多い 方が、 こ 
ういう ときに 便利な の だ)。 

現在 RS-232C 力一 ト リッジは、 東 

芝、 ヤマハ、 ソニー、 ビクター、 三菱の 
各社から 発売され ていて、 もちろん ど* 
の メーカーの MS  X にも 使えます （M 
S  X、 MS  X  2 でも 同じ）。 

第二の 方法は、 内蔵 型の R  S  -232  C 
ボードで、 これは 東芝、 三菱な ど 一部 
の メーカーの 機種 だけで^ 用で き ます。 
これは その マシンの オプションと して 
用意され ている ので、 どの _ に でも 
使える わけではありません。 内 薄 趣の 
R  S  -232  C ポー ドは、 MS  X の 後 面 パ 
ネルに ネジ 止めして 接続し ます。 RS 
-232C カー ト リッジより 安く、 スロッ 
卜を 1 個 占領 しないの が 魅力です が、 
欠点 もあります。 それは 取りつ けに 手 
間が かかる ことと、 今 述べた よう に 各 
メーカー の 特定 機種 専用の ため、 

種の MS  X に 付けられない ことです。 

R  S -232 C を 付け足す ときに この 専 
用 ボードを 使うよう に 指示され ている 
猶 でも、 另 IJ に R  S-232C カート リッ 


COMMUNICATION 


ジが 使えない わけでは あり ません から 
各自 好き な 方を 選べば よ いでし よう。 


皆さんの 中には、 「人 問の 声を 送る た 
めの 電話機で、 どうして パソコンの デ 
一夕が 通信で きる のか」 と 不思議に 思 
った 人が いると 思います。 その 不思議 
を やって しま う 魔法の 道具が モデムで 
す。 パソコンの 中で 処理され る 情報は 
〇 と 1 の デジタル 信号です から、 これ 
を 音の 高低に 変えて やれば、 アナログ 


の 音を 送る 電話機で データ を 送る こと  て くれる 「電子 霉 I 刮長」 や、 留守のと 

がで きる わけです。  きで も 電話で M  S  X に イ云言 メッセージ 

音響 カブ ラの 働き もまった く 同じで、 を 残せる 「電子 4 易 示 板」 といった こと 
モデムとの 違いは、 モデムが 電話線に  がで きます。 

直接っな ぐのに 対して、 音響 カブ ラは  前回 も 少し 言いました が、 この モデ 

電話の 受話器を はめ込んで 使う ことで  厶を 買う ときには、 2 つ 大切な ことに 

す。 持ち運んで 使ったり しない 限り、  注意し なくて はいけ ません。 1 っは、 

音響 カブ ラよりも モデムの 方が いろい  「電話を ジャック 式に する」 こと。 も 

ろな 点で 有ネ U ですから、 これから 買う  う 1 つは、 「モデムは メーカーに よって 
な ら モデムに しまし ょう。  使い方が 全然 違う j こと です。 

さてもう 1 つ、 モデムには おもしろ  電話を ジャック 式 （コン セン トの よ 

い 機能が あります。 発着 信 制御と いっ  うな 差し込み 式） にす るた めには、 エ 
て、 受話器を 上げたり ダイヤルを 回し  事を する 必要が あります。 費用は 5 千 
たりと いった 普通は 人間が やる 操作を  〜 1 万円く らいです。 また、 差し込み 
全部 自動で 行える 機能です。 これを う  ジャックには 2 種類 あり、 モデムを つ. 
まく 使う と、 MS  X に 言 己 憶 させた 電 I 舌  なぐには 「モジュラー •ジャック j と 
番号を 呼び出 して 自 動的に ダイヤルし  いう 方を 取りつ けても らいましょう。 


•  写 具 1 

因 1 RS-232C インターフェイ^ i: そ? ム (ガ/ ラ) (WS 親  DA-232 。カー ト1 】 ッジ 
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編集部に 突然 届いた 小包み (写真 1 )。 
スワ、 爆弾では ないかと 色めきた つ 編 
集 スタッフ。 この MS  X マガジン、 言 売 
者に よろこばれ こそ すれ、 ウラ ミを 買 
う 覚えは ない 0 では いったい 何が 送り 
つけられた のだろう か？ 電気代の 請 
求なら 小包 だとい うの も おかしい。 

恐る恐る 開けて みると 飛び出し たの 
が カ セッ ト テープと 巻き物の ような リ 
スト。 そして SIJ 便で この 小包の 送り主 
から 手紙が 届いて いた。 この カゲ キな 
送り 物を く れ たのは 愛知県は 瀬戸 市の 
斎 藤元昭 クン (14 歳)。 中身が お菓子で 
なかった のは 残念 だけど ボー ダイな リ 
ス トと オマケ の プログラムの 数々 に 私 
こと Mr. ス タッ クは 感激 [してし ま った 
の ダ。 

イ ヤー。 しかし おどろいた ネ。 小包 


ん とこい 


だんだんと 物〃 が 増えて きた ここ ワン： 

ント アドバイスへの 投稿 （投 プログラム？)、 
はついに CAI ソフ トが 送られて きた/ しかも 
作って くれたのは 弱冠 14 歳、 愛知県 •瀬戸 市の 斎 
藤 クン。 きっと 自分の 毎日の 勉強に 実際に 役立て 
ようと 思っ たんだね 0 今月は この 気迫の こもった 
作品を 見て いく ことにしよう。 

で プログラムを 送って きて く れ るなん 
てもち ろん はじめて だ。 それに もまし 
て ビック リ なのは 手紙の 内容。 こ れが 
まぁ、 なんとも カゲ キ なんですな。 私 
Mr. スタックへの お世辞が 並んで いた 
と 思えば フ〇 ミコ 〇への ウラ ミツ ラ ミ 
(?) や ゲームし かしない MS  X ューザ 
一に 対する フン ゲキが 記されて いる。 

なんだか こちらが おこられて いるよ 
うな 気す らして しまった けど、 なかな 
かいい ことが 害いて あった よ。 幕末の 
志士の ごとく ゲキ レツな フン ゲキの ほ 
かに、 こと 細かに プログラムの 使い方 
が 書し 、てあっ たのが 実は 評価で きる と 
ころ。 この コーナー'1 ^ マニュアル 〃つき 
の^! はなん と ほ とん ど 初めて なんだ。 

過激な 斎藤ク ン がつ くって く れた超 
1 作" は 英単語の 意味を 覚える C  A  I 
ソフト。 データは テープに 保存して お 
いて あとで 読み込む ことができる。 な 
かな かの 力作 だ。 

大作に も かかわらず プロ グラム 全体 
の 構造は スッ キリして いてよ い。 ただ 
細かな テクニック はま だま だ 手直しす 
る 余地が ある。 そして —— CA 丨 ソフ 
卜と しては、 実用的 価値は 残念ながら 
今 ひとつ。 前に も窨 いたと 思う けど、 

私 こと Mr. スタックは C  A  I 学会 やら 
日本 教育 工学 会 やらの 学会 員な のでし 
た。 フ フフ、 いっちよ うもんで やろう。 


% 愛知県 瀬戸 市 

斎 藤 兀昭 さん 


メモリ が 16  K  B の M  S  X では 動かな 
I 、超" 大作" を テープから 読み込む のを 
し (太し 待ち、 runQt •実行す ると 写！！ 
2 のよう な カツコ イイ オープニング メ 
ツ セージが あらわれる。 いっちょ 前に 
著作権 表示なん かがで ている。 ここで 
適当に キーを 押す と 写真 3 の メイン メ 
ニューが 登場す る。 

これを みると この プロ グラムが どう 
いった ことができる のか、 おおまかな 
構成が わか るって もんだ。 機能は 大き 
く  2 つに わけられる。 ひとつは 問題と 
答の データを つく り メンテナンス する 
部分。 もう ひとつは 登録され た データ 
を 使って ト レーニング する 部分 だ。 2 
つの 機能が 全部 1 つの プログラム にお 
さめられ ている のが、 プログラムが ぼ 
一 だいに なって いる ひと つの 原因 だ。 

それは さておき、 いくつかの 部分を 
試して みよう。 メニューの 2 番を 選ん 
で 登録 作業から やって みる （写真 4)。 
作業 そのものは カン タン だ。 つまりは 
英語の スペルと、 英語の 日本語訳を 順 
に 打ち込んで やれば いい。 

このと き 大文字 •小文字、 カタ カナ、 
ひらがな、 など 自分が 打ち込む 文字の 
種類は 決めて おいた 方が いい。 なにせ 


あとで ト レーニング するとき、 ここで 
登録 したと おり でない とダメ なんだ。 

登録で きる 単語 数は 最大 500。 この 
点では 実用 | 性に 問題は ない。 入力を 終 
える ときは 英語の 単語で， 2  3" を 打 
ち 込めば いい (なぜ 1 2  3 なのかな？）。 

一度 入力 した データは テープに 保存 
する こと も 可能。 つまり 一度 データを 
打ち込め ば あと で 何度で も 使え るって 
わけ だ。 写真 3 の メニューを みて わか 
るよう に データの 修正. 肖 lj 除、 プリン 
ト アウト （図 1)、 どんな 単語が 登録 さ 
れ ている かを 調べる 検索な どち ゃ 一ん 
とひと とおりの データ メンテナンスの 
機能を 持って いるのは サ スガ だ。 

データ メ ンテ ナンス 機能は さておく 
と して 実際に ト レーニング （T  E  S  T) 
の 部分を みて みよう （写真 5)。 これは 
テス トの メニュー。 出題の 形式は 英— 
日、 日一 >英 の 2 種類。 写真 5 をみ ると 
さらに 3 番 として MAIN  MENU と ある。 
'必ず メイ ン メニューに 戻れる よう に 配 
慮して くれてい るのは ありがたい。 全 
般 的に 使い 勝手を よくす る ことにつ い 
て、 けっこう 気をつかって くれてい る： 

ちょっと ホメす ぎた け ど 肝' 己、 なと こ 
ろでは シビアに 言いたい。 写真 6 は 問 
題に 答えて 無事 正解/ の 画面。 順 謂 
にいけば いいの だが いつもこう いくと 
は 限らない。 
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写真 5 


写 HB 


ま ず 問題な のは、 あまりに も 厳密な 
解答 方法が 要求 されて いるって こと だ。 
たとえば apple の 日本語訳は 「りんご」 
だ。 もし、 これを 登録のと きに ひらが 
なで 登録して あれば カタ カナで 「リン 
ゴ 」 と いれても 正解には ならない。 ま 
た、 picture の 訳を 「え」 だけ 登録して あ 
ると 「しゃしん j はもち ろん 誤答に なっ 
てし まう ん だ。 

その あたりを 自然な かたちで スムー 
ズ にやる のは 実に 大変な こと。 人間と 
の インターフェースを どうと るかは A 
I  (人工知能) の 研究で も かなり 重要な 
ポイント になって いるく らい。 ちょっ 
とや そっと じゃどう にもなら ない。 

でも、 せめて 大文字で も 小文字で も 
よく、 ひらがな でも カタ カナで も 解答 
できる ようにす るのは そうむず かしく 
ない。 キャラクタ コードを うまく 変換 
してやる か、 ある 特定の メモリを 操作 
して 決ま った 文字し か 入力で きないよ 
うに すれば いいんだ。 ここは ぜひ、 チ 
ャ レンジして ほしいな。 

キー 殺し 

大作の リス トを みて みよう。 コメン 
卜 を いれて あるし 全体 構造は よく 整理 
されて いるから プログラムの 流れを 追 
うのは そうむず かしい こと ではない ね。 
特徴 的な 点の みコ メント しよう。 

210 行に ジッと 注目して ほしい。 こ 
こで S  T  0  P キーが 押さ れた とき 2040 
行〜 の サブルーチンを 実行す るよう に 
して ある。 それでは、 と 2740^ をみ る 
とた だ RETURN 力 < ある。 つまり 何も 
していな いの だ。 わかりやす くこの 現 
象を 蓄い 直すならば 「STOP キーは 
きかない」 という ことになる。 

すると どうなる のか。 つい 間違えて 
キーを 押しても プ ログ 
ラムは 止まりません。 これは 安心です 
ねェ。 でも 困る こと も ある。 問題 数を 


300 問く らいに してし まった とし 
よう。 50 問く らい やったら さすがに ツ 
カレ タ。 プログラムを 終わらせ てもう 
ヤメ タイと 思っても プログラムは 止ま 
ら ない。 これは 恐怖 だ/ 

ある 意味では オ ベン キヨ ーを 途中で 
やめて 遊びに いく 不^^者を こらしめ 
るには いいの かもしれ ない。 でも マジ 
メな人 も やっぱり 困っ ちゃうね。 [_ 
キーな どを 押せば 途中で 終わらせられ 
るよう にして ほしいと ころ だ。 

データの 持ち 方に ついても いささか 
疑問な ところ も ある。 というの もこの 
プログラム、 データの 件数は いつも 500 
件 だと 想定して いるんだ。 データを 口 
ー ド/セーブ するとき も 500イ 牛 分 まと 
めて やって いるけ ど、 データ 件数が す 
くないと き、 これは 明らかに ムダ とい 
う もの 。 

問題を 出題 するとき も 560 行を みて 
わかる ように、 常に 500 の 問題の 中 か 
ら ランダムに 出題し ようと している。 
実際には データがない ところは？ マー 
クを 入れて ちゃんと 区^は している よ 
う だけど、 効率は 著し く 悪い。 1 問 出 
題 さ れた あと 次の 問題が 表示され る ま 
で 結構 時間が かかる の もこの せいだ。 

71 0 〜 780 行の チェック もム ダが 多い。 
ここは 「今 何 件の データが 登録され て 
いるの か」 を 示す 変数を キ チンと 用意 


すれば すご 一く 簡単に なり スピード も 
はやくなる はず。 がんばって 直して ほ 
しい。 


さて、 これまで ホメ タリ、 ケ ナシタ 
リ いろいろな こと を 言って きたけ どひ 
とつ 根本に かかわる 指摘を して おこう 〇 
基本的に 英語が 不得手な 私が 言う の も 
なんだ けど、 斎 藤 クンもう 少し 英語の 
お 勉強を した ほうがよ くない カナ。 

注意 深し 、読者の 人は もう 気がついて 
いると 思う け ど 画面に 表示され るメッ 
セージの 類に ミ ス スペルが 結構 あるん 
だ。 メニューが MANU  (ほんとは M 
ENU)、 英語が ENGL  I  SE  (EN 
G  L  I  S  H) などなど、 ちよっ と 恥ず 
かしい なァ。 

まぁ、 英語が 苦手 だから 自分の 勉強 
のために この プロ グラムを 作つ たんだ 
ろうと 好意的に 解釈 もで きる けど、 そ 


れ にしても 英語の C A  I ソフ トで M A 
N  U は マ ズイん でない かな。 

さらに ここで ひとつ おもしろ いこと 
を 教えて あげよう。 ■を 画面に 表示す 
るのに キャラクタ コー ドの 255 番を使 
っ ている ね。 実を言えば、 これは カー 
ソルの パターン なの だ。 つまり 本当の 
意味は ただの 四角 じ ゃな いんだ。 

それが 証拠に ダイ レクト モードで 

PRINT  CHR$  (255) 

とした あと、 画面 中 カーソルを 動かし 
てみ ると いい。 例え ところに 力 
ー ソルを あわせて みると、 PRINT 
CHR$  (255) で 表示した ■力 13 
になって いるは ず。 知っていて 使うな 
らいいけ ど、 CHR$  (255) が 単な 
る 四角 だと 思って いたら、 あとで あわ 
てること になる ゾ。 

今後 も ガン ノ ぐソて プログラムを 作り 
ディスクを 手に入れよう。 ディスクを 
使った 本格的 データベース ソフ ト がで 
きたら ぜひ 送って ね。 
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670  LOCATE  0,8s  PRINT  USING"tH、 かい  ###. 

##*/.••  ;S/B*  100 

680  A$=_".: し OCATE  5,  22s  PRINT  CHR»<255)H  P 
USH  ANY  KEY  INPUTS  ⑴ ： GOTO  380 

690  し 0=1: GOTO  468 

700  IF  CT*=JA$(X)  THEN  PLAY  SP$: し OCATE  1 
0, 18:  PRINT ••tH'frV'  !  !  ":S=S+1:  RETURN  & 30  ELS 
E  RETURN  G20 

710  LOCATE  8,0: PRINT" すこし まって てね " : BEEP 

720  C=0sFOR  1=1  TO  500 

730  IF  ENt(I)=""  THEN  C=C+1 

740  NEXT 

750  IF  C<580  THEN  RETURN 

760  LOCATE  0，4:  PRINT" たんこ'' や いみ か''  メ t リー に»リ 
ません 丨！！ "s し OCATE  0,8:PRINT  SPC<30> 

770  BEEP: BEEP 

780  A«=n  ••:  LOCATE  5f  15:PRINT  CHR*(255>"  P 
USH  ANY  KEY  H ; : A$= I NPUT^ ( 1 ) : GOTO  220 
790  » 木 木本 本本 本本 木本 本本 本木 木* 

800  C し S :PRINT  STRING* (29, 255〉 

810  LOCATE  10, 0s  PRINT" ヒ〇 今く  •• 

820  LOCATE  1,2:  PR  I  NT ••本  ENG し  I  SE>  JAPANESE の 
し*'  呤ん C"  s  PRINT 

830  PRINT"  に， う リよ く  してく た' 'iav*  "SPRINT 
840  PRINT" 本  MAIN  MANUc  宅と'*  ると さ |J  "SPRINT 
850  PRINT"  ENG し ISH のと さ |こ 123 と に ♦ラリよ く"  s  PR 
I  NTs  PRINT"  してく た •さい" 

860  LOCATE  5, 13:PRINT  CHR$<255) "  PUSH  AN 
Y  KEY  ..f  :A*=  INPUT*  ⑴ ：  0=500 
870  FOR  1=1  TO  500 

880  IF  EN*(  I  )=••_•  OR  EN*(  I  )  =  _.?_•  THEN  0=0- 
1 

890  NEXT 
900  C し & 

910  0=D+ls IF  O>500  THEN  220  ELSE  PRINT  U 

SINGMNOf 轉轉轉 " j  Os  PRINT 

920  LINE  INPUT "ENGLISH  >n;E»: PRINT 

930  LINE  INPUT "JAPANESE  PRINT 

940  IF  LEN(E»)>15  THEN  920  ELSE  IF  し EN(J 

♦) >15  THEN  930 

950  IF  E*=n123"  THEN  220 

960  EN* ( □ ) =E*  s  J A*  < 0 ) = J* 

970  GOTO  910 

980  PLAY  ••  T 1 50S0M1 000004 し 4CR&4CR64GRG4GR& 
4AR64AR64GR4" 

990  P し AY  ••  FR64FR64ER64ER64DR64DR64CR4  " 

1 000  P し AY  ••  GR64GR64FR64FR64ER64ER64DR4  " 
1010  PUW  " GR64QR64FR64FR64ER64ER64DR4 " 

1 020  P し/ W CR64CR64GR64GR64 AR64AR64GR4  " 

1 030  PLAY" FR64FR64ER64ER64DR64DR64CR4 " 
1040  IF  P し AY(0)  THEN  1040 

1050  PRINTsPRINT"DATAi  TAPEc  ほそ •'た しました か？ 
"SPRINT 

1068  PRINT"© - - - ほそ" たす-み tTdi その^つよう なし*" 
RINT 

1870  PRINT" 1 •  -  -  IH'A, してい^ " 

1080  LOCATE  3, 10: PRINT  CHR*(255) "  PUSH  1 
OR  0  KEY  :A$=INPUT$C1) SPRINT: PRINT 
1090  A=VML(A*):IF  A<0  DR  A>1  THEN  1080 
1100  IF  A=8  THEN  1110  ELSE  220 
1110  PR  I  NT  ".THE  END  … .•：  END 
1120 『木本 木木 木本 本本 本本 本 SAVE 

1130  C し SsPRINT  STRING$(29,255) s し OCATE  10 
,0:  PRINT"  SAVE  •• 

1140  LOCATE  0r4 ••し INE  INPUT__FI し E  NAME (8 そし 
- fT"  )  >M?FI* 

1150  IF  し EN く FI 隼） >8  THEN  1130 
1160  Z*=.".: LOCATE  0,8: PRINT  CHR*<255) "  P 
USH  [Y]KEY  TO  SAVEING  !  !  Z*=  INPUTS ⑴ 

1170  IF  Z*="Y"  OR  Z*=Hy"  THEN  1180  ELSE 
220 

1180  F=500 

1190  FOR  1=1  TO  500 

1200  IF  EN*(n  =  ""  THEN  EN»<I>  =  "?" 

1210  NEXT 

1220  DPEN"CASsENn+FI*  FOR  OUTPUT  AS  轉 1 
1230  FOR  1=1  TO  508 
1240  PRINT  #lfEN*(I> 

1250  PRINT  #lf JA*(I) 

1260  NEXTsC し OSE  轉 1 

1270  LOCATE  5,28: PRINT  CHR*C255) "  PUSH  A 
NY  KEY  " j : A$= I NPUT$ ( 1 ) s  GOTO  220 
1280 胃 本本 本本 本本 木本 本本 木 LOAD 

1290  C し SsPRINT  STRING^(29,255):L0CATE  10 
,0: PRINT"  LOAD 

1300  LOCATE  0,4z し INE  INPUT "FILE  NAME (わから 
ない と ¢1!  ¥¥¥)  >";FI$ 

1310  IF  し EN(FI$>>B  THEN  1880  ELSE  IF  FI* 
="¥¥¥n  THEN  FI=0  ELSE  FI=1 
1320  Z$=" LOCATE  0,8: PRINT  CHRt<255)M  P 
USH  [Y]KEY  TO  LOADING  ! !  " ; : Z*=INPUT$< 1 ) 
1330  IF  Z*="Y"  OR  Z$="y"  THEN  1340  ELSE 
220 


200  CO し OR  15, 4,7sG0SUB  2600; SCREEN  1,0,0 
"0:  WIDTH  29:  KEY  OFF:  X=RND  (-TIME)  :  CLEAR 
5000: DIM  EN*<500) , JA$<500) 

210  ON  STOP  GOSUB  2740: STOP  ON 
•220  C し S: し OCATE  0,0sPRINT  STRING* (29, 255) 
230  LOCATE  7, 0s  PRINT" えい； ま t た A  " 

240  LOCATE  0,1  SPRINT  STRING* (8, 255) "  MAI 
N  MANU  .'STRING*  (10,  255) :  LOCATE  9,23:  PRIN 
T" CC)  SAM  BASIC  SOFT"; 

250  LOCATE  7, 3: PRINT" 1 . TEST" 

260  LOCATE  7,5sPRINT"2.  M 
270  LOCATE  7, 7s PRINT"3_ し OAD" 

280  LOCATE  7, 9: PR I NT "4. SAVE" 

290  LOCATE  7, llsPRINT"5 ■し さくし**  名" 

300  LOCATE  7, 13s PR I NT" & •フ •リン ラ し嗲つ りょく" 

310  LOCATE  7, 15:PRINT"7 •け く" 

320  LOCATE  7, 17s PRINT"8. END" 

330  LOCATE  5, 21  SPRINT  CHR*C255)"  PUSH  1- 
8  KEY  "f sA*=INPUT*(l>s A=VA し IF  A>8  □ 
R  A<1  THEN  330 

340  ON  A  GOTO  370,790, 1280,1120, 1400, 187 
0,210 0，350 

350  C し S:  PRINT"  >>>>>>>  THE  ABC  SONG  <<«< 
<  ぐ •： GOTO  980 

360  > 本木 本本 本本 本本 本本 本本 本本 TEST 

370  C し SsPRINT  STR I NG* ( 29  r  255 ) : CH=0 : GOSUB 
71Q:r  TzA.Z''  チ it ク 

380  C し SsPRINT  STRING*(29,255)  ••し OCATE  1,4 
s PRINT" 1. JAPANESES みて  ENG し I SHt こたえる" 

390  LOCATE  8,0: PRINT"  TEST  MANU  " 

400  SP*="T1 20S0M8000 し 405GR 16E.  ":  MP*=,,V11 
T120L1O2C.. 

410  LOCATE  1,8:PRINT"2.ENG し ISHf みて  JAPANE 
SEiWV. 

420  LOCATE  1 , 12:  PRINT..3.  MAIN  MENU" 

430  A*=""sLOCATE  5, 21: PRINT  CHR*(255)"  P 
USH  1-3  KEY  sA*=INPUT 事 （l)sA=VA し （A 拿〉 s IF 

A >3  OR  A<1  THEN  430 
440  ON  A  GOTO  450,69 0,220 
450 し 0=0 ••〃本本 木木 寒*  TEST  MAIN 
4&@  C し S: A»=""iPRINT  STRING* (29, 255) 

470  LOCATE  8,0: IF  し 0=0  THEN  PRINT"  J>E  T 
EST  _， ELSE  PRINT"  E>J  TEST  •• 

480  A<="  ":  LOCATE  1 ， 4s  PRINT"  JT*  |J し'*  め c  そんた'' 

いす '•；  s  INPUT  AsS=0:B=A 

490  IF  A >999  OR  A<0  THEN  460 

500  FOR  1=1  TO  A 

510  LOCATE  0,4: PRINT  SPC(58) 

520  LOCATE  0,8: PRINT  SPCC58) 

530  LOCATE  0, 12s PRINTSPC <5B) 

540  LOCATE  0, 18: PRINTSPC (58) 

550  LOCATE  0, 22: PRINTSPC (28) 

560  X=INT(RND (— TIME) 木 500) 

570  IF  JA*<X)=" "  OR  EN$(X>=" n  OR  JAS(X)= 
OR  EN 樂 （X>  =  "?"  THEN  560 
580  LOCATE  0,4s  PRINT  USING"  t ん た'*  い 轉轉# かし'* 6 
tH， 汍 、すう  ###__;  I,S 

590  LOCATE  0, 8: PRINT" C " j : IF  し 0=0  THEN  PR 
I  NT  JA，（X)__] の えいたん こ" を こたえなさい •"  ELSE  PR  I 
NT  EN*(X)"] の  CTc えなさい." 

600  LOCATE  0,12 s し INE  INPUT" こた 又  >";CT$ 

610  IF  し 0=1  THEN  GOSUB  700. ELSE  IF  CT$=E 
N»(:X)  THEN  PLAY  SPSs  し DCATE  10, 18:  PRINT， •せ 
いれ>  ! ! "! S=S+1: GOTO  630 

620  LOCATE  0， 18s  PRINT"  t ちか'*  い せいか H?  ：  IF 
し 0=0  THEN  PRINT  EN»(X>iP し AY  MP«  E し SE  PR 
I NT  JA*(X>:P し AY  MP* 

630  A*=""s し OCATE  5, 22: PRINT  CHR$<255)"  P 
USH  ANY  KEY  A$=  INPUT*  ( 1  >: NEXT 

640  LOCATE  0, 12:PRINT  SPCC29) 

650  LOCATE  0，4:  PRINT  USING" t ん た'' いす ウ 特## のう 
*>  林# 斡#  "?B,SsLOCATE  0,18s PR INTSP 

C(29) 

660  LOCATE  0, 8: PRINTSPC (29 > 
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2720  RETURN 

2730  f  本 本: ♦:木 [CTR し] +  [STOP]  OFF 
2740  RETURN 
2750  » 

2760  ’  . - . 

2770  »  I  し 1ST  END  I 

2786  ? 1 - 1 


r  . . . . . . . . . . 1 . 一  tum 


2050  OPEN  "し PTs"  AS  #1 
2068  FOR  I=SC  TO  EC 

2070  PRINT  #1 ,USINGMNo,###  n;I;:PRINT  #1 
, EN$  ⑴  SPC  ( 5  >  J At  (  I  ) 

2080  NEXT: CLOSE 

20S©  GOTO 1880 

•2100  ，木本 本本 本本 本本 本本 けんさく 

21 10  C し S: PRINT  STRING* (29, 255) 

2120  LOCATE  11, 0  s  PR  I  NT" けんさく  ，_ 

2130  LOCATE  5,4sPRINT"l_ENGLISH7r  け く" 
2140  LOCATE  5 , 7 : PR I NT " 2 . JAPANESET" けんさく" 
2150  LOCATE  5, 10: PRINT"3_ 3 —卜 w T  けんさく" 
2160  LOCATE  5, 13:  PRINT"4 •たに'*  LIST  ひ*  うじ" 
2170  LOCATE  5, l&s PRINT'S. MAIN  MENU" 

2180  LOCATE  5, 21: PRINT  CHR$(255：>"  PUSH  1 
一 5  KEY  ••ゑ： A$=INF.UT*(1):A=V/U_(A$) 

2190  ON  A  GOTO  2200, 2320,2430, 2490,220 
2200 〃本本 本本 本本 本本 本本 水 本 EN けんさく 
2210  C し S:  PRINT  STRING*  <: 29, 255)  :GG=0 
2220  LOCATE  7, 0s  PRINT"  ENGLISH  けんさく  " 
2230  LOCATE  0,4s し INE  INPUT" さか'' したい たんこ*  > 
SG* 

2240  IF  し EN(SG*>>15  THEN  2210 
2250  FOR  1=1  TO  500 
2260  IF  EN*(I)=SS$  THEN  GG=I 
2270  NEXT 

2280  IF  GG=0  THEN  LOCATE  0,8:  PRINT  SG ♦••な 
ん て  t tf/U  "  :  BEEP :  BEEP :  BEEP :  GOTO  2310 

2290  LOCATE  0, 8: PRINT"ENG し ISH  >";EN$(QG) 
SPRINT 

2300  PR I NT "JAPANESE  >"; JAt(GG) 

2318  LOCATE  5, 21  SPRINT  CHR^<255) "  PUSH  A 

NY  KEY  :A$=  INPUT*  (1>:  GOTO  2110 

2320  ，本木 本本 本木 本本 木本 本本 JA けんさく 

2330  C し S SPRINT  STRING* (29, 255) : GG=0 

2340  LOCATE  6, 0s  PRINT"  JAPANESE  [1/^<  " 

2350  LOCATE  0,4: し INE  INPUT" さか'*  したい  t 分  >••? 

SJ$  ' 

2360  IF  し ENCSJ 漆） >15  THEN  2330 
2370  FOR  1=1  TO  500 
2380  IF  JA*(I)=SJ$  THEN  GG=I 
2390  NEXT 

2400  IF  GG=8  THEN  LOCATE  0,8s  PRINT  SJ ♦••な 
んて  Ji リ ません よ"： BEEP:  BEEP:  BEEP:  GOTO  2310 
2410  LOCATE  0 , 8 s  PR I NT n  JAPANESE  >"; JAt(6G 
) SPRINT 

.  2420  PR I NT "ENGLISH  >" ; EN* <GG) s GOTO  2310 
2430  » 本 本木* 本本 本木 本 3 —!'“ けんさく 
2440  C し S SPRINT  STR I NG$ < 29 , 255 ) s QG=8 
2450  LOCATE  9, 0s  PRINT"  3-卜- け く  " 

2460  LOCATE  0, 4s  INPUT" みたい コート- " ； GG 
2470  IF  QG<0  ORGG>500  THEN  2440  ELSE  IF 
GG=0  THEN  2110 
—  2480  GOTO  2290 

2490 〃木本 木本 本本 本本 本木 木木 本 し 1ST 
2500  GOSUB  2580 
2510  FOR  1=1  TO  500 

2520  PRINT  USING  "NO, 料#";  I ;  : PRINT"  E 
>**EN4ia> 

2530  LOCATE  10s  PRINT" J  >"JA*CI) 

2540  IF  (I  MOD  10)  THEN  2560 

2556  PRINT  C:HR*(255)_.  PUSH  ANY  KEY  END=[ 

E]  KEY  n; : A«=INPUTt(l): IF  A«="E"  OR  A»=" 

e"  THEN  2110  ELSE  GOSUB  2580 

2560  NEXT 

2570  GOTO  2110 

2580  C し S SPRINT  STRING* (29, 255) 

2590  LOCATE  10, 0s  PRINT"  LIST  M SPRINT: RET 
. URN 

2600 〃本本 本本:*: 本本 本本 本本  タイトル 

2610  SCREEN  0:KEY  OFF: WIDTH  39 


mm 
mm 
>nm 
：nm 
: nnt 


: PR I NT: RET 


2628  LOCATE 
2638  LOCATE  15,0:PRINT"T  H  E" 

2 & 40  LOCATE  14f 3s PRINTnD  A  T  A" 

2650  LOCATE  14, 6: PRINTnB  A  S  E" 

2 & 60  LOCATE  11,9:PRINT"E  N  G  し  I  S  H" 
2670  LOCATE  14 , 12s PRINT"W  □  R  D" 

2680  LOCATE  12, 15: PRINT..M  ASTER" 

2690  LOCATE  3, 21 : PRINT"P  R  0  G  .  BY  M 
0  T  □  A  K  I  ?  S" 

2700  LOCATE  3, 23s PRINT" (C)  SAM  BAS 
I  C  SOFT"; 

2710  LOCATE  4, 18:PRINT  CHR*(255)"  PUS 
H  ANY  KEY  INPUTS (1 > 


1340  IF  FI  =  1  THEN  OPEN..CAS:  EN"+FI$  FOR  I 
NPUT  AS  林 1  ELSE  OPEN "CAS: "  FOR  INPUT  AS 
轉 1 

1358  FOR  1=1  TO  500 
1360  INPUT  #1,EN$CI) 

1370  INPUT  #1, 

1380  NEXT s CLOSE  #1 

1390  GOTO 1270 

1490  ^  木本 本本 本本 本本 本本 本本 本 しゅ 〇铨 い 

1410  CLS: PRINT  STR ING»C 29,25 5) : LOCATE  8, 
0: PR I NT" し呤〇 せい  MENU  " 

1420  LOCATE  7, 4:  PRINT" 1 •  h こ、'  し呤づ せい" 

1430  LOCATE  7, 7  s  PRINT  "2 •た iLZ" いれかえ" 

1440  LOCATE  7, 10:  PRINT“3 •たんこ*'  さく  じ*" 

1450  LOCATE  7, 13: PRINT"4. MAIN  MENU" 

1460  A$=n ": LOCATE  5, 21: PRINT  CHR$(255)M 
PUSH  1-4  KEY  ••  j  «  A$=INPUT*(1) : A=VA し （A,) 
1470  IF  A >4  OR  A<1  THEN  1410 
1480  ON  A  GOTO 1490, 1670, 1790, 220 
1490  » 木 木本 本本 本木 本 たんこ" し •♦うせい 

1500  CLS SPRINT  STRINQt  <29,  255) -.LOCATE  Q, 
0s  PRINT" たんこ''  し呤 ラせ い" 

1510  LOCATE  1,5: し  INE  I NPUT  "まち か-^:  r 丄 ご 、t 

1520  IF  し EN(MC$>>15  THEN  1510 
1530  FOR  1=1  TO  500 

1540  IF  MC$=EN* ⑴  THEN  SS$=EN* C I > : 1 1  =  1 
1550  NEXT 

1568  IF  SS$=""  THEN  LOCATE  5, B: PR I NT "かく ヒ 
うする たんご か" おリ まれ"： BEEP:  BEEP  ELSE 1580 
1570  LOCATE  5, 21: PRINT  CHR»C255) M  PUSH  A 
NY  KEY  n; : A$=I NPUT* ⑴ ： GOTO 1 400 
1580  LOCATE  0， 5s  PRINT" まろ か-えた  Tz^T  \t  "SS$H 
T' すね (Y/N)"; 

1590  CH*=INPUT$(1) s  IF  CH$=,,NM  OR  CH$="n" 
THEN  1410 

1600  LOCATE  0,5s  し INE  INPUT" 右たら しい  をい 

H て くた'' さい  >•■  jNA»sNA=LEN(NA$) 

1&10  IF  NA>15  THEN  1600 

1620 し OCATE  0, 10  ••し INE  INPUT"  らしい いみ 老いれ 
てく た， さい  >" jER 漆 sER= し EN(ER$) 

1630  IF  ERM5  THEN  1620 

1640  LOCATE  3, 15s  PR  I  NT  CHR*<255) " これて**  い 
い T*  すか  CY/N)  sAt=INPUT$Cl) 

1650  IF  A*="N"  OR  A*="n"  THEN  1400 
1660  EN$(II)=NA$: JA 本 （II)=ER$:GDTO 1410 
1670  ，木木 木本 木本 木木 木本 本 m かえ 
1680  C し S: PRINT  STRING* <29, 255) 

1690  LOCATE  8,  0:  PRINT"  tzkZT  かえ" 

1700  LOCATE  0,5s  INPUT かえる コ ••卜" X|J  M；SX 
1710  IF  SX<1  OR  SX>500  THEN  1700 
1720  LOCATE  0, 10:  INPUT "いれかえる コート" Y|J  "  ；  S 
Y 

1730  IF  SY<1  OR  SY>500  THEN  1720 

1740  LOCATE  3, 15：PRINT  CHR4C255)" これて*  い 

いて'*  すか （Y/N)  :  A»=INPUTt<l) 

1750  IF  A*-"Y"  OR  A$="y"  THEN  1760  ELSE 
1410 

1760  SWAP  EN»(SX) ,EN$(SY) 

1770  SWAP  JA*(SX), JAtCSY) 

1780  GOTO 1410 

1790  » 木 木木 本本 本本 本木 本本 木 さ <1/ 衣 

1800  C し S: PRINT  STRING* (29, 255) 

1810  LOCATE  8,0: PRINT" た に さくし"*  " 

1820  LOCATE  0, 5s  INPUT "さく  t**  i： する コート "IJ  ••  5  S 
K 

1830  IF  SK<1  OR  SK>500  THEN  1410 

1840  LOCATE  0,10s PRINT  CHR$(255)__  |JA,tOC 

さくし'**  して  1見、て" すね  CV/N)  :  A*=INPUT$<  1 ) 

1850  IF  A*="Y"  OR  A$="y..  THEN  EN*(SK)=.." 

: JA*(SK)  =  " " 

1860  GOTO  1410 

1870  ■本本 本木 本本 本本 木本 本 PRINT  OUT 

1880  CLS: PRINT  STRING* <29, 255) 

1890  LOCATE  7, 0s  PRINT" フ0 リン ラ し ♦つ リ 名 く  " 
1900  LOCATE  7, 6 SPRINT. .1. たんご*  い ん^ ブ， 

1910  LOCATE  7, 10:PRINT"2.MAIN  MENU" 

1920  LOCATE  5, 20s  PRINT  CHR$(255)M  PUSH  1 
-2  KEY  ••  j  s  A$=INPUT*( 1) s  A=VA し （A$) 

1930  IF  A<1 OR  A >2  THEN  1920 
1940  ON  A  GOTO 1950,220 
1950  » 木 木:*: 本本 本本 木本 本木 木 たんこ'* いんさつ 
1960  C し S: PRINT  STRINGS (23, 255〉 

1970  LOCATE  8,0:  PRINT"  Tzk^T  い /^つ  _• 

1980  LOCATE  0,  5:  INPUT"U  し-めの コート、 ••  ？  SC 
1990  IF  SC<1  OR  SC >500  THEN  1980 
2000  LOCATE  0,10:  INPUT"jqT^  コ ••卜”  " ； EC 

2010  IF  EC<1  OR  EC >500  THEN  2000 
2020  IF  SOEC  THEN  1360 

2039  LOCATE  3, 15: PRINT  CHR$C255) " これて” い 

いて' •すか  CY/N)  :A$=INPUT»a> 

2040  IF  A«="Y"  DR  A$=My"  THEN  2050  ELSE 
1880 
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4920  » 

4930  »: 

てさ欣 まを 1 つうご かす 

4940  » 

¥  ENTRY: なし 

4950  » 

撕 ETURN: なし 

4960  » 

4970  » 

て さの たまが ぱい @ 

4980  T 

IF 

— 敵の 弾の 存在が 真だった ら 

4990  » 

て たま 一い どう 

—— 敵の 弾を 動かし 

5000  f 

ELSE 

5010  » 

て 5 一た 衰_伙 0 さえる 一 Y  0  0 

- ス プライ トを 消す 

5020  ' 

PUT_SPRITE  - 

1 

5030  » 

THEN  ; 

5040  » 

U スト E 


4590 

4600 

4810 

4620 

4630 

4640 

4650 

4660 

4670 

4680 

4690 

4700 

4710 

4720 

4730 

4740 

4750 

4760 

4770 

4780 

4790 

4800 

4810 

4820 

4830 

4840 

4850 

4860 

4870 

4880 

4890 

4900 

4910 


5 功 _ た I いどう 


¥  ENTRY: なし 
¥RETURN: なし 


て$_た1_ほ 父う @  2  t. 

て さ _rct_x  @  + - 

DUP  >R  - 

x さい r ごい〉 - 

IF  - ならば 


-X の增^ をた して 2 倍す る。 

の X 座 揉に たす。 

- コピーして、 1 つを リターン スタックへ 
-X の 最大値よ り 大きい 


伊藤 貴彦 


ASM/FORTH で ゲームを 作る/  こ | 
の 企画 ももう 3 回目。 とはいえ、 まだ 
まだ FORTH は むずかしい かもしれ ま 
せんね。 今回は、 先月 やり 残した ヮー 
ドの 説明と、 いよいよ FORTH の コン 
パイルの 手順を 説明し ます 0 もちろん、 
ASM/FORTH がな ければ コ ン パイル | 
できません から 注意して ください。 そ 
れ では、 ゴールは 間近、 今月 もがん ば 
ってお 勉強し ま しよう。 


ぴ缺 まの そ A ざい！ - 

RDROP - 

0  - 0 を 積む 

ELSE - そう でなければ 


-存 在を 「いない」 に セット 
- リターン スタック の 中身を 捨て 


•リ ターン ス タックから 取り出し スタック に 積む 
- TOP を 新しい X 座標と する。 


R>— 

THEN 
び •た！ フ 


てむ たま Ji う：: う @  2  f 

て さ-た U  @  + 

DUP  >R 
Y さいだ* い〉 

IF 

I%'  I'  ! 

RDROP 

0 

ELSE 

R> 

THEN 

てと た 3LY  ! 


てむ たま _«ん てした U  @ び •たま _Y  @ 粉 奴獻 たま A° ラン 
PUT  SPRITE  : 


Y 座標に ついて も 同様にす る。 


ス ブライ ト 表示 


はじめに 


前回の 説明の 続きと、 コンパイルの 
方法に ついて 述べます。 これでい よい j 
よ、 シュー ティ ング ゲームの 完成です。 1 

主要 ワードの 
詳しい 説明 Part.2 


r てきの たまを 1 つうご かす』 ワー 


(以下 リスト 1 参照） 

これは、 敵の 弾が あったら 動かして 
表示 するとい う ワー ドです。 『てきの 
たまの そんざい j という、 敵の 弾が あ 
るか どうかが、 

1 じ 真〃 の 値)— ある 
or 偽" の 値)— ない 
という 値で 入って いる 変数を 見て、 
弾が あったら 動かし、 そうでなかった 
ら 弾の スプラ イ トを 消します。 
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4460 

4470 

4480 

4490 

4500 

4510 

4520 

4530 

4540 

4550 

4588 

4570 

4580 


Y 座標が 負 


Y(7)M± 値 
Y が 正 


: フ 。レイ IV) たまを 1 つうご かす 

¥  ENTRY: なし 
¥RETURN: なし 

フ •レイ ヤ欣ま 研 い @ 

ir 

フ。 レイヤー m 
ELSE 

フ •レイ たま _めん 0 さえる _Y  0  0 
PUT_SPRITE 
THEN  ; 


『てきの たまを 1 つうご かす j ワード 
で、 敵の 弾が 存在 したと き に 実際に 呼 
ばれる ワードが、 この ワードです （リ 
スト 2 参照)。 

敵の 弾の 移動 後の X 座標を 計算し、 
範囲を チェックし、 それを 改めて、1 ■て 
き— たま— X』 という、 敵の 弾の X 座 
標を 表す 変数に 入れます。 なおこ こで、 
最小値の チェック （すなわち 負の 場合 
の チェック） を しないのは、 ASM/ 
FORTH では 負の 数の]: 激が でき ない 
ので、 負の 数は 正の 数の 上限よ りさら 
に 大き い 数と 見なされて しまうた めに、 
最大値の チ ェック で 同時に チェックで 
きる からです。 次に Y 座標に ついても 
同様の 作業を 行います。 そして 最後に、 
敵の 弾を スプラ イ ト 表示し ます （図 1 
参照)。 

ここで、 範囲を チェックした ときに、 
弾が わく の 外に 出て しまう こと がわ か 


つたと きは、 r てきの たまの そんざい j 
変数を (偽の 値、 つまり 『な い j) 
に セツ トします。 

また、 X、 Y とも 增^を 2 倍して か 
ら 座標に 足して いるのは、 弾の ス ピー 
ドを 戦車より 速くす るた めです。 そう 
しないと、 戦車は 走りながら 弾を 出す 
ので、 弾が 戦車 と 同じ スピード で 飛ん 
でしまい ます。 


これらの ワードは、 プレイヤーの 弾 
を 動かす ワー ドです が、 敵の 場合' とま 
っ たく 同じ 構造を しています。 そのた 
め、 敵と プレイヤーの 処理を 一つの ワ 
ー ドに する こと もで きます が、 こうす 


ると プロ グラムが 煩雑になる ので 今回 
は 避けました （リスト 3  •  4 参照 )0 


ブレイ ヤー、 敵の 両者の 弾の 発射を 
チェック する ワードです （リスト 5 参 
照 )。 

発射す る 条件は、 

の 存在を 示す 変数 ( r ベの たまの そ 
ん ざい j) が 〇(* ■ない 』） に セッ トされて 
いる 0 

纖 車が 動いて いる こと （方向が 0 で 
ない )。 

③ プレイヤー ならば、 スペース キーが 
押される/敵 ならば、 乱数が 50 未満で 
ある 0 

以上の 3 つの 条件が みた された とき、 
存在を 示す 変数に 『ある』 が セット さ 
れ 、そのと きの 戦車の 方向 •戦車の 中心 
の X  •  Y 座標が、 弾の 方向 •弾の X  • 

Y 座標に それぞれ セッ トされます。 戦 
車の 中心の 座標は、 戦車の 座標 （戦車 
のス プライ トの 左上す みの 座標） にス 
プライ トの 大きさの ほ 半分に あたる 
7 を 足す ことによって 求めて います。 
また、 発射 するとき は、 発射 音を 出す 
ワードを 呼んで います。 


(以下 リス ト 6 参照） 

弾が 当たっ たか どう かを 判定す るワ 
ー ドです。 まず、 敵の 弾が プレイヤー 
の 戦車に 当たった かどう かを 調べます。 
命中の 条件は、 

単が 存^す る。 

② （弾の X 座標一戦車の X 座標） が、 
(ス ブライ トの 大きさ一  2) よりも 小さ 
い 0 


4120 

f 

リス ト 4 

4130 

アレイ た！ いどう 

4140 

9 

¥  ENTRY: なし 

4150 

t 

¥RETURN: なし 

4160 

f 

4170 

f 

フ 。レイた たま-ほう:: う @  X_ ぞ^ん 2 本 

4180 

t 

アレイ ヤーたま—X  @  + 

4190 

9 

DUP  >R 

4200 

9 

X さいた "い > 

4210 

f 

IF 

4220 

f 

フ •レイ f のた i の そ A ざい！ 

4230 

t 

RDR0P 

4240 

f 

0 

4250 

f 

ELSE 

4260 

f 

R> 

4278 

t 

THEN 

4280 

f 

アレイた たま _X  ! 

4290 

f 

4300 

f 

アレイ ヤ_ たま _ほ うこう @  Y_"T 分 “ん 2 木 

4310 

f 

アレイた たま _Y  @  + 

4320 

9 

DUP  >R 

4330 

f 

Y さいた、、〉 

4340 

f 

IF 

4350 

9 

いか フ •レイ まがん y い！ 

4360 

f 

RDR0P 

4370 

f 

0 

4380 

f 

ELSE 

4390 

9 

R> 

4400 

f 

THEN 

4410 

f 

アレイ た t_Y  ! 

4420 

9 

4430 

9 

フ •レイ たま アレイた た IX  @ フ 。レイた たま- Y  @ さいう た わ ゾラン 

4440 

f 

PUT_SPRITE  ; 

4450 

f 

めいちゅう チェック』 ワート 


鍁っ しゃ チ エッグ ヮー 


プレイヤの たまを 丨 つうご かす 
ワード および 

[プレイヤ たま いどう; ワード 


X が 正 
X の类値 


0.0 X 座標が 負 
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■J スト 5 


て" た^ 255 - 255 ま でので た ら めの 数 

50  < - 50 より 小さいならば 

IF 

11，1 ゃ以 1 

て さが こまが い！ 

てむ TANK Ji うこう @  てした iji うこう 

て 3_TANK_X  @  7  +  てした J_X  ! 

て さ 一 TANK_Y  @  7  +  てした t 一 Y  ! 

THEN 


—フ 。レイ f 献 | がん y い @ - プレイヤーの 弾か 存在 

-IF - しないならば 

アレイで TANK ほ う:: う @  ¥TANK の ほうこう <>0- 


IF —— ならば 


- かつ TANK の 方向が 0 でないならば 
(止まって いない) 


- スペース キーが 押された 


はっし 礙 _2 - 

㈧ア レイ t* 欣鉍 そん y い 
アレイ ヤ JTANKJ! うこう @ 
アレイ t_TANK_X  @ 

フ 。レイ r  TANK  V  @ 


発 贿 

! - 存在を 「いる」 に セット 

アレイ ャ_ たま Ji うこう！ - , 


つ： - 

VJzi_X  ! 
f_rcf_Y  ! 


変数を セット 


THEN 

-THEN 


-て さ欣 まが い @ 

-IF 

てむ TANK _ほ うこう @ 
IF 


¥TANK の ほうこう く >0 


はっしゃ チ 1«? ク 


¥  ENTRY: なし 
¥RETURN: なし 


THEN 


THEN 


5720 
5730 
5740 
5750 
5760 
5770 
5788 
5790 
5800 
5810 
5820 
5830 
5840 
5850 
5860 
5870 
5880 
5890 
5.300 
5910 
5920 
5930 
5940 
5950 
5960 
5970 
5980 
5990 
6000 
6010 
& 020 
& 030 
6040 
6050 
6060 
6078 
6080 


① ス プライ ト. ライブラリ （5 月 号） 

ゃ SPR し 旧. TX*r 

②  GAMEI/0 ライブ ラ リ （  5 月 号） 
''GAMEIO.  TXT" 

③  この ゲームの ソース （前々 回） 

令 BATTLE.  TXT 

以上の プロ グラムを ディスク 上に フ 
ァイ ルと して 作って おきます。 作り方 
は、 BASIC 上で REM 文の 形で ブロ グ 
ラムを 入れ、 ディスクに アスキー セー 
ブ します。 つまり、 

save，^2M1'  Ay 

です ね  し ア スキー fe- ブ 打’ >3 ン 

そうしたら、 いよいよ コンパイルで 


リス ト B 
5410  » 
5420  »: 
5430  » 
5440  ? 
5450  f 
5460  » 
5470  » 
5480  » 
5490  » 
5500 ， 
5510  f 
5520  » 
5530  » 
5540  f 
5550  » 
5560  F 
5570  » 
5580  » 
5590  f 
5600  r 
5810  » 
5620  » 
5630  » 

5 6 49  » 

5650  f 
5660  ^ 
5670  » 
5680  ' 
5690  » 
5700  r 
5710  11 


め t、M う 力， ク 


¥  ENTRY: U 
¥RETURN: なし 


@ - 

IF - ならば 


-敵の 勤 棘 


て さ _ た LX  @ アレイ 1»_TANK_X  @  -  ^  — 敵の 弾の X から プレイヤー の 戦車の X の 引いた のが 
スフ •ライト 《 撕さ 2  -  く 一 （スプラ イトの 大きさ一 2) より 小さい 
IF - さらに 


て mY  @ フ 。レイた TANK_Y  @ 
スア ライト 油 辟 さ 2  -く 
IF 

フ 。レイ ャの か、 M う - 

THEN 


Y も 同じなら ば 


- プレイヤーの 負け 


フ 。レイヤ 欣 まが W い @ 
IF 


- プレイヤーの 弾が 存在 


B レイヤ た t_X  @ て さ TANK  X  @ 


- プレイヤーの 弾の X から 敵の 弾の X の 弓 I いたのが 


ス アラ イト祕 せ 2 -  ぐ 


•( ス ブライ トの 大きさ一 2) より 小さい 


アレイ r た！  Y  @ て さ TANK  Y  @ 
ス アラ イトの^ さ 2  -  < 

IF 

- 

THEN 


Y 座標 も 同じなら ば 


- 敵の 負け 


以上の 主要な ワー ドに よ つて、 rM 
AINj ワードが できて いて、 ゲームが 
動く わけです （リス ト 9 参照 )〇 

コンパイルの しかた 

次に、 この ゲームを ASM/FORTH 
でコ ン パイ ルす る 方法に ついて 述べ ま 
しよ つ 0 


これらの ワードは、 実際に 勝負が 決 
まった とき に 爆発 音な どの 処理を する 
ものです （リスト 7  .  8 参照 )〇 


③ Y 座標に ついて も②と 同様。 

という 3 つの 条件が みたされた とき 
仁、 命中と します。 ここで、 （弾の X 
座標一 戦車の X 座標） が 負の 数の 場合、 
すなわち、 弾か 嘴 車より 左側に いる 場 
合の チェックは していません。 これは、 
先 ほどと 同様に 負の 数は 正の 数より さ 
ら に 大き な 数 となって しまう のです が、 
当たった ときの ことを 考える と、 とに 
かく （弾の X 座標-戦車の X 座標) が、 
(ス プライ トの 大きさ 一 2) より 小さく 
なって いる ことが わかります （図 2 參 
照)。 これは Y 座標に ついても 事情は 同 
じです ので、 気になる 方は 自分で 図を 
窨 いてみ てくだ さい。 ところで、1 ■スプ 
ライ トの 大きさ一 2j の， 2# という 
のは、 弾の 大きさが 2 ドッ トの ため、 
当たった ときの 位置を 調整す るた めの 
ものです （再度 図 2 参照)。 


敵の チェック 


ブ レイヤ— の チェック 


シュー テ イング 
ゲームを つくる 


す。 まず、 スプラ イトの ライブラリを 
ASM/FORTH で コン ハ。 イ ノレし ます。 
この 作業は、 MSX-DOS 上で やります。 
A〉ASMFORTH  SPRLIB  GRAPH0 
こうして、 WSPRLIB" を コン ノ 《イノ レ 
して、 ASM/FORTH の グラフ ィツ ク 
ライブ ラ リ AGRAPH "にく っつけます。 
次に、 こうして できあがった SPRUB 
に、 GAMEIO を コンパイルして くっつ 
けます。 

A>ASMFORTH  GAMEIO  SPRLIB0 

さらに、 こうして できあがった G A 
MEIO に、 ゲーム プログラムを コンパ 
イ ルして くっつけます。 

A>ASMFORTH  BATTLE  GAMEI0O 
ここ でで きた プロ グラムは、 HEX フ 
アイ ルな ので、 これを BASIC 上で 動く 
機械語 プログラムに します。 
A>GENB!N  BATTLE  9OOOH0 
これで、 機械語 ゲーム "BATTLE. 
BIN" のでき あがり。 BASIC 上で、 

B し OAD 、、BATT し E.  BIN'  R 
と すれば ゲームが 実行で きます。 （た 
だし 入れ まちがいがなければ、 ね,） 
何度も やりたい ときは、 この ゲーム 
は &  H  900 〇番 池^、 らで すので、 
DEFUSR=&  H9000  :  KEY  1, 
、'A=USR(0  ”  +  CHR  $  (13)(3 
として おけば、 以後 フアン クシ ヨン 
キーの 1 番 (ITTI キー） を 押す だけで 一 
発 始動で きます。 

何の へんてつもない ゲームです が、 自 
分で がんばって 改良して みて く ださい。 


図 2 


U ストフ 


5050 

5660 

5970 

5080 

5090 

5100 

5110 

5120 

5130 

5140 

5150 

5160 

5170 

5180 

5190 

5200 

5210 

5220 


s フ "レイ う 


¥  ENTRY: なし 
撕 ETURN: なし 


ir  くは獻 
すこし 衰つ 

てさ欣 t 付 〇  ! 
て さの 的 


て さ _ たま 0 
PUT_SPRITE 


奴る一丫  0  0 


フ •レイヤ _TANK_»^  0 さえる _Y  0  0 
PUT_SPRITE 

すこし-まつ； 


- 勝負を 表す 変数に 状態 セツ I 
- 敵の 弾を 消す 


- プレイヤーの 戦車を 消す 


•J スト日 


5230 

5240 

5250 

5260 

5270 

5280 

5298 

5300 

5318 

5320 

5330 

5340 

5358 

5360 

5370 

5380 

5390 

5400 


てさ漱 う 


¥  ENTRY: なし 
¥RETURN: な I 


ir  <119^ 

すこし 一 まつ 

い如 フ •レイヤ 欣 t の そ “'い 
フ •レイ ⑽ち か 分けさ ま ，た？ 


ア レイヤ _ たま 
PUT  SPRITE 


0  $ える Y  0  0 


T5_TANK_^  0  さえる _Y  0  0 
PUT  SPRITE 


■•勝 •負を セット 

- ブレイ ヤーの 弾を 消す 

- 敵の 戦車を 消す 


すこし まつ 


轉の X 座標、 Y 座標 


いま、 X 座標 だけ 考える と、 
く 左から 当たる とき〉 


く 右から 当たる とき〉 


卜 

ヽ 

e — 

分 

ノ 

弾の X 座標一棘の X 座 揉 
=  0 


戦の X 座標一辟の X 座標 
=ス プライ トの 大きさ一 2 


リス ト 9  & 090 

9 

6100 

， ギ本木 木木: m 本本： 木木 本本 木木 本本 料 

6118 

W 本  メイン 木 ¥ 

6120 

» ¥本 本木 木本 木木 本本 本本 木本 本本 本本 木本 本木 本木 木 ¥ 

6130 

f 

6140 

t 

6150 

9i  MAIN 

6160 

»  ¥  ENTRY: な L 

6178 

»  RETURN: なし 

&180 

f 

6190 

9  イこ 外 ライ; r 

6200 

»  BEGIN 

6218 

»  mi つ m 

6220 

»  アレイ 作 1フ うご n 

6230 

r  てむ)/！: 玆1フ うご rr 

6240 

1  フ 。レイヤの たま ii つうご かす 

6250 

f  u， しゃ _ チ 1，ワ 

6260 

，  权， う 力 •，ク 

6270 

f 

6280 

f  か贫 けさ わ た？  @ 

6290 

»  UNTIL 

6300 

»  TEXT40  ; 

6310 

» 

6320 

»END  MAIN 

6330 

t 

《テ ーフ。 MSX》 

プロ グラム エリア も 今月 では や 23 回 
目。 今までに 掲載され たもの の 中には、 
打ち こむ のは 大変 だけ ど ぜひ 遊びたい、 
使って みたい、 という もの も あると 思 
います。 

そこで 今回、 『テー ブ M  S  X』 の 企画が 
もちあがりました。 具体的には、 昨年 
I 月 号から 今月 号までの 期間に 掲載 さ 
れた ブロ グラムの 中から、 皆さんの 希 
望の 多い ものを まとめて テープに しよ 
う という ものです。 そのために、 読者の 
皆さんに アンケート を お願いします。 

なお、 今のところ 発売 時期 や 価格は 
未定です 0 


今 ば iT 


《応募 方法》 


以下の リス トの 中で、 TAPE  MSX 
に 入れて ほしい ものの^^ 号を （必ず 番 
号で/) 官製/、 ガキに 書いて 送って く 
ださい。 とじこみの アンケート ハガキ 
は 受けつ けません。 

あて 先は、 

〒107 東京都 港 区 南 青山 6>1 卜 I スリ 
ー エフ 南 青山 ビル ㈱ア スキー ，MSX 
マガジン プログラム エリア アン ケー 
卜 係まで。 


motr 


PLOT 
COINDROP 
REFLECTION 
パ イオ リズム 
キャラクタ • エディタ 

S.E.T 

CALENDER 
EFTA  し 


DELETE, 

” DELETE” または 
く  時〉  0  ~  2  3 


く  時〉  0  ~23 


I  A-IIA  0 時〜 II 時 


P-IIP  1骑~2 骑 


12：  00：  00  AM 
02：  16：  00  PM 
16  0 行の PR  I  NT 文の 文末に”； 
_ セクタ （以下、 •  • . 

• • •制約はありません。 


(セミコロン） を 付ける。 


最後に アクセスした クラスタ 番号 一  最後に アクセスした クラスタの フア 


ファイ^ <7) 開始 クラスタ 番号 


イ らの クラスタ 数 
4  0  H+ ドライブ 番号です. 例えば、 
A ドライブの デ ハ* イス I  D は 4  0  H 


00  H  ファ イノ  U7) クローズ 

26  H ランダム ブロック f 売み 出し 

27  H ランダム ブロック 害き 込み 


00  H  ファイルの クローズ 
26H ランダム ブロック 香き 込み 
27  H ランダム ブロック 読み出し 


ドライブ 番号 


ドライブ 番号 （ A ドライブ カ <0  0  H、 
B ドラィブが 0  I  H. . . . 次の 窨 
き 込みの 場合 も 同じ） 


■インフォメーション 


ク 


MSX2 

テクニカル 
八ン ドブッ 


MSX2 の 技術 資料と して、 多くの 方 
にご 愛読いた だきまして ありが と 5 ござ 
います。 

出版され てから、 現在までに 見つかり 
ました 誤字、 内容の 不備 等を お知らせす 
ると 共に 訂正して お詫びいた します。 


場 所 


| 班 .1 


誤 


M  S  X 丨 仕様 

RAM 

16  KULb 

名称 

使用す る キー 

碰 

^  J 

画面 ± で改 T 行す るが、 を統 ける。- 

7  FFDH  B DOS ェントリ 

&H2I2I-&H497E 

&H30-&H49 

10 カラー テーブル 

3  0 スプラ イト アトリビュート •テーブル 

4  0 スプラ イト ジェネレータ •テーブル 

5  LRWR  K 
T.  S  T  KE 
ファイル 数が 2  5  5 


パ レツ トは V  9  9  3  8 のみの^ 
す。 


&H2I2 卜 &H4F53 
&H30-&H4F 


S  LTWR  K 
H.  STKE 
ファイル 数が I  I  2 


IDD、9 セクタ 

2DD、9 セクタ 

IDD、8 セクタ 

20 0、8 セクタ 

FAT の サイズ 

2 セクタ 

3 セクタ 

1 セクタ 

2 セクタ 

FAT(7>im 

2 

2 

2 

2 

JJ とその 脱 明 


『 S D ヲ關昼 W 』 


19? 


4 月 号 

9 

SQUARE  BATTLE 

23 

3D  PLOT 

1 月 号 

37 

おや 指た て ゲーム 

6 月 号 

52 

メビウス 

coustruction 

9 月 号 

24 

COSMOROID 

38 

ばっ ばぶ 一 

53 

パッ クンチェ リー 

10 

NEW  SQUARE  BATTLE 

25 

リズム •ボックス 

39 

FIND 

54 

住所録 プログラム 

5 月 号 

11 

シーギ ヤング 

26 

MSX いそづり ゲー厶 

40 

CHACE 

55 

MSX2 専用 

12 

CAP  し  E 

10 月 号 

27 

RAIL  ROADER 

41 

MSX を 使った 通信 システム 

八 ー ド コピー プログラム 

13 

地雷 原 

28 

BUG  SAMBA  Ver.2 

42 

リ サージ ユ 

7 月 号 

56 

魔法使い ビッキー 

14 

レコー ド 管理 プログラム 

11 月 号 

29 

カン • エダの 塔 

2 月 号 

43 

ABC オリエンテーリング 

57 

RUN 

6 月 号 

15 

MICKY-LUCKY 

30 

Tiny  TONE 

44 

ROLLING  ORASH// 

58 

公道 レー ス • オービス 

7 月 号 

16 

BOMB  SHE しし 

31 

スペース. アド ベン チヤー 

45 

どろっ ぶ 

8 月 号 

59 

GA し F 

17 

EARTH  TREK 

•ゲーム 

3 月 号 

46 

ぺトロ クロス 

的 

ジャン ケン ゲーム 

日月 号 

18 

BIG-64 

12 月 号 

32 

家族の 日記 

47 

インベーダー ノスタルジック 

61 

チェックサム 

19 

SAIMON 

33 

ダス ト マン 

48 

FIRE  TANK 

発声 プログラム 

20 

BLACK  JACK 

34 

JVJ ヶ — ド 

4 月 号 

49 

ROCKY  ROCK 

62 

プリンタ • スプーラ 

21 

CAR  RACEC1] 

35 

VHD 版ゼビ ウス マップ 

5 月 号 

50 

マグナ 101 

63 

ま 5 すまん 

22 

CAR  闩 ACE[2] 

36 

サンプル プログラム 

51 

パーソナル •サッカー ゲーム 
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(16K 以上）  松 田 浩二 


教 ^  > 夕^^? a 生 

(32 K 以上）  稲垣 敦 


投稿 穸 s 罗多 9 生 ヲ回麥 弓 生 

(32K 以上： マシン 語 +BASIC) 

愛知県 岡 崎 市 原 田 昌憲 さん 


，邸 $ 多。 忍， =司 

(64K 以上: マシン 語）  ガ ラち や 


認 m) 伊藤 貴彦 


プログラム 入力の ために 

プログラムは、 大きく 分けて、 巳 ASIC と マシン 語に 分けられます。 

まずは、 巳 AS  1C プログラムの 入力 方法に ついて 説明いた しま しょ 5。 


BASIC  の 
入力 方法 その ① 


まず、 入力の まえに、 BASIC 7d グラ 
ムの 構造 （ ？ ） について ちよ つと 知って 


そして、 丨 行の 入力が 終わった 時点 
で、 かならず リターン キーを 押してく 
ださい。 

よく まちがえる のが、 MS  X マガ ジ 
ンに 掲載して いる プログラムと 画面 上 
の プログラムが 違って いると 感 違いす 
る ことです。 


BASIC  の 
入力 方法 その ② 


入力す ると きに も う ひとつ 気をつけ 
て ほしいの か'  類似 キャラクタの 入力 
ミスです。 （表① 参照） 

特に PLAY 文、 DRAW 文では、 丨 （ イ 
チ） と丨 （小文字の エル） が 見分けに 
くいものです 十分 気をつけて 入力し 
てくだ さい。 PLAY 文 DRAW 文と も、 
、ダブル コーテ イシ ヨンを 使い、 

"で 囲ま れた 中の 英数字を タ イブ ミスす 
ると イ リガ ル フアン クシ ヨン コールの 
エラーになります。 ただし、 小文字、 
大文字 どち らを 使っても かまいません。 


おく 必要が あ ります。 

まず BASIC プログラムの 總 は、 か 
ならず、 数字 （行 番号） になって いま 
す。 つまり、 MS 父は、 この 行 番号を 
頼り に プログラムを 実行す る わけです。 
そして、 次に ステートメント、 コマン 


これは、 画面に 表示され る 文字 数が 
最大 40 文字に 対して、 掲載 リス トは、 
485C 字であった り、 それ 以上であった 
り、 いろいろと リストに よって、 まち 
まちに なって いるから です。 

とにかく、 掲載して ある リス トが 何 


ド、 変数 等々 力 漏き ます： 

ここで-; 主意して ほしいのは、 BASIC 
の プログラムは、 行 番号が 丨 行 分の プ 
ログ ラム だとい うこと です。 

これは、 I 行が 長かろう が、 短 かか 
ろうが、 I 行 単位 だとい うこと です a 


文字で あろうと、 I 行 入力が 終わった 
ら、 かならず リターン キーを 押す とい 
うこと です c 画面 上で 改行 されても、 
プログラムが 続いて いる 場合は、 リタ 
ーン キーを 押さずに、 最後まで 入力し 
てくだ さい。 


キャラクタ 

読み方 

X 

アイ （英 大文字） 

1 

エル （英小文字） 

1 

いち (数字) 

& 

ゼロ （数字） 

〇 

オー （英 大文字） 

日 

ハチ （数字） 

S 

エス （英 大文字） 

B 

ビー （英 大文字） 

m 

a  a ン 

_ 

セミコロン 

9 

カ ンマ 

_ 

ピリオド 

200  SCREEN  1,0=  COLOR  DTH23s  KE  YOF~F~  s  C し S  s  CL_ 

S«HF~30@s  GOSUB&80I RETURF^I 

210  DERI  MTU— Y  s  D  I  MZX  Cl,  26  >  ,  SX  C  &  >  s  F"OR  I  1  T02&  s  POKE 

8CHR300+I%， 0*  NEXT| RETURN  |  _ 

220  F~0RU—1T05*  S%  —5333  s  NEXTpETURN  j 

230  CO し OR  1 , 3r 3s C し Ss PRINT" 本木 本木 木木 木本 本本 本木 木本 本木 本木 木本 本木 
本木 本本 木本 木 ••丨  s  F~OR  AX*0TO20  =  RRI  NT  ••木" SPC  C  27 〉 "木"； : MEXXs  R 
R  I  MT  •' 本木 本本 木本 本本 本本 本本 本木 木本 木本 本本 木本 木木 木本 木木 木  T  I  ME—  |RETURN"| 

240  PUTSPRI  TE0 ， （0， 208  >  s  F~OR  I  1  T02S  r  POKEI&HR300+  I  % 

, es  mext|return|  —  _ 

250  Q=RISID  < —丁  I  ME  >  s  F~OR  I  X— 1  T02SI  RETURN] 

2G0  X=INT  <RIMD  C  1  >  本 27+3>「RETURNl  — 

270  Y=I  NT  (  RND  <  1  >  本 2 1  +  1  >  a  I  1 -4  ANDV= 1 1  THEN2&0  RETURN  | 

2S0  RORU— ITOIXa  IF"  X  =  Z%<0,  U>  AND  V*=ZX  <  1  F  U  >  THEM2 & QIRETURN] 
230  NEXT!  RETURN]  | 


[RETURNI= リ ターン キー 
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プログラムを 入力す るには 


1  00  SCREENS  s  C し EAR200 ， s  Z^=  0000  " 

110  ON  ERROR  GOTO  300 

1 20  PR I NTs  PR I MT "木"； s  GOSUB2&0  s  PR I MTA^ ; 

130  IF  a$="M"  THEM 150 

1 40  IF-  D  ••  THEN2 1  0  ELSE  RR  I IMT  s  GOTO 1 20 

1 50  し  I  ME  I IMPU 丁 A 东  s  A=VAL  C  "  8<h  ••  +A 车 ） 

1  &0  RR  I  NTs  GOSUB2Q0  s  V=REE：K  <A>  a  GOSUB230  :  RR  I  NT 
17©  GOSUB 240  s  し =V 木 lGs  IF*  E= 1  THEN  1 30  ELSE  GOSUB 240 
s  し = し +  V  =  I  R  E= 1  THEN  1*30  ELSE  POKE へ し  s  A=A-h1 

1 Q0  GOTO 1 & 0 

130  IF  A^=CHR^  CQ>  THEN  A= A— 1  E し SEIF  A^=CHR^  C 32  > 

THEN  A=A+  1  E  し  SEIF  A^  =  CHR^  C  1 3  )  THEIM  1 20 

200  GOTO 1 & 0 

210  し  I  ME  I  MRUTA^  =  A= V  A し  C  Bi  +A 车 ） 

220  FOR  し =0  TO  1 5  s  GOSUB280  s  F"OR  M  =  0  TO  7  s  V=PEEK  (  A 
>  s  S  =  S  +  V  =  GOSUB230S  A  =  A+  1 : NEXT  :  RR  I  IMT  "  s  ••  5  s  V=S  s  GOSUB2 
s  PRINTS  NEXT 

230  RR  I IMT  s  GOSUB2 & 0  s  I  F~  A^<  >"  ■•  THEN  1 20  E し SE 220 

240  E  =  0  z  GOSUB2G©  =  I  F~  A 东 <  (  48  )  THEN  E= 1  s  RETURN  s 

E  し  SEIF"  A  东  >CHR^&  C  70  )  THEN 240  E  し  SE：  I  F"  >C：HR$  C  57  )  AN 

D  A^<  CHR^  C & 5  >  THEN； 240 

250  V  =  V  A し （ ••  ••  +A 东） ： RR  I  N 丁  A 车 5  s  RETURN 

2&0  A$=INKEY$s  IF  A$="  ••  THENJ2&0  E  し  SE：  I  R  >CHR$  ( 

) AND  A^<  CHR 东  C  1 23  )  THEN  A$=CHR：$  C  ASC  C  A$  )  —32) 

270  RETURN 

280  A$=HEX$  C  A>  s  PR  IMT  し  EF ■丁车  C  ,  4 一し  EN  C  A  隼： >  ：>  +  A  车 +  _•  •• ； = 

S==  I  MT  CA/  2：5&  >  -*-  C  A  AND  255  )  s  RETURN 

290  A^=R  I  GHT$  (  HEX 车  C  V)  ,  2)  =  PR  I  IMT  し  EF~T  东  C  r  2 —し  EN  C  ) 

) +A 丰  +  •■  "  ;  =  RETURN  v 

300  RESUME  ME：  XT 


マシン 語 
入力 方法 その ① 


マシン 語の 入力は、 マシン 語 モニタ 
プログラムが 必要です： ここに 掲載し 
て ある マシン 語 モニタ プログラム か、 
あるいは、 MS  X マシン 内蔵の モニタ 
機能、 その他の 雑誌 （Login など） で 
紹介され た マシン 語 モニタ プログラム 
を使っ て マシ ン 語の 入力 を 行し 、ます。 


MSX マガ ジ ン以 外で 紹介され た マシ 
ン語 モニタを 使う 場合には、 その マシ 
ン語 モニタの 使い方を よ く 読んで 使 
つ てくだ さい。 また、 MSX マガジンで 
紹介した マシン 語 モニタ プログラムと 
その他の マシン 語 モニタでは、 チ エツ 
ク サムの 求め 方 力 S1 う 場合が あ ります。 


MSX マガ ジ ンのチ ェック サムの 求め 
方を 紹介して おきます から、 M マガ 以 
外の マシン 語 モニタ プログラムで、 入 
力した ときに、 チェックサムが 合わな 
かった とき の 参考に してく だ さい。 


ア ドレス 


マシ ン語 データ 


5R+&H00 
1  041 

PRINT  HEIX$  C  1041  > 
411 


V 


チェ ック サム 


リス ト 2 


•チェックサム 
の 求め 方 


チェック サムは、 最初の 4 桁の アド 
レスと 8 個の データを 足した、 下 2 桁 
を 表示す るよう になって います: 


チェックサムを 求める 方法は、 この 
他に いくつかあります。 自分の 使って 
いる マシン 語 モニタの チェックサムの 


求め 方を よ く 調べる ようにして くださ 
い 0 [リス ト 2] 
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プログラム エリアの マシン 語 モニタ 
プログラムの 使い方に ついて 紹介いた 
しまし よろ。 

まず、 I6K マシンを 持って いる 人は、 
行 番号 100 の CLEAR の 後の &H87FF を 
&HC7FF に 変更して ください。 


この マシン 語 モニタは、 

M  (メモリ セツ ト） 

D  (DUMP  : ダンプ） 

の 2 つの 機能を 持って います。 

まず、 M  (メモリ セット） について 
説明いた しまし よう。 

M は、 メモリに マシン 語を セットす 
るた めの 機能です。 

まず、 M の 次に アドレスを 入力し ま 
す。 アドレスは、 雑誌に 掲載した プロ 


グラ ムの 最初の 4 析がア ドレス です。 

MC 8001  RETURN  1 

のように 入力し ます。 

その 次に マシン 語 データ を 入力し ま 
す。 マシン 語 データは、 アドレスの 次 
にある 2 桁の 英数字 （I6ii 数） で、 8 
個な らんで います。 コロン （： ） の 後の 
英数字 （1任隹 数） は チェック サムです 
から、 入力し ないで ください。 


「 


マシン 語 データ 


ア ドレス 

1 

~1 

チ エツ ク サム 

1  1 

CQ00 

00 

00 

01 

00 

02 

00 

03 

80 

04 

00 

05 

00 

06 

00 

07 

00 

1  1 

s  48 

CQ08 

08 

00 

09 

00 

0A 

00 

0B 

00 

0C 

00 

0D 

00 

0E 

00 

0F 

00 

s  DO 

マシ ン語デ ー タを 入力す るには、 


_ のようになります から、 マシ 
ン語 データを 順序よ く 入力して 
ください。 

データを 入力す ると 何もし な 
くても、 次に 移ります から、 リ 
ターン キー や スペース キーを 押 


す 必要はありません。 

途中で、 入力を 止める 場合は、 リタ 
ーン キーを 押してく ださい。 

マシ ン語 データ の 入力 を 再会す る 場 
合は、 入力した 最終 アドレスを M の 後 
に 入力して ください。 


麯 D  (ダンプ） は、 入力され た 
マシ ン語 データ の 確認を したり、 
メモリ の 内容を 参照す る 場合に 
使います。 

M で 入力 した データ が 正確に 
入力され ている かどう かを 見る 
ために、 D を 使う わけです。 

まず、 D の 後に 参照した いと 
ころの アドレスを 入力し ます。 


DC800 

D コマンドを 実行す ると、 | 画面 分 
が 表示され ます。 その 先を 見る 場合は、 
スペース キーを 押してく ださい。 

D コマン ドを 途中で 止める 場合は、 
|ESCl キーを 押してく ださい (M コマ 
ン ドでは、 [ESC] キーに よる 中断は で 
きません)。 


•マシン 語の セーブに ついて 

マシン 語 入力が すべて 終了 したら、 


「ctrl|-「stop| で、 マシン 語モニ 
夕を 終了 させて ください。 

そして、 かならず、 セーブす るのを 
忘れない ようにして ください。 

セーブ C7M 士 方は、 右のと おりです 0 


BSAVE  "ファイル 名々、 

く 開始 アド レス〉、 く 最終 アド レス〉 


BSAVE  ” C AS: 0000  '  & 
HC800、 &HD7F8 


▽シン 語 
入力 その ② 


プログラムを. るには 


裏  _ 3C 

smss 明聽 i 關 

si oss ■麗 00 

躍 ■罪  tltt FF 

Hi 

FF 露 FF tt FF FF FF 罪 FF 


^?w? -44 -45 ニニ ニニ ニ三 1 
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•マシン 語 だけの 場合 籲 


•巳 ASIC と マシン 語の 場合 參 


•巳 ASIC だけの 場合 癱 


、 カセット レコーダ を 接続し、 
の 電源を入れる。 ブロ グラム 
—ブ する カ セツ ト テープ も 用 


て BASIC の 手 賄と 
おき ましよう。 


を セーブす る カ セツ ト テープ も 用 
意。 まず、 BASK： のプ 〇 グラムを リ 
スト どおり 入力して いきます. 


BASIC の 入力 を統け ます。 ブ a 
ムの 入力が 終わったら、 掲載1 
卜 とよく 見比べて、 間遑 いがく 
か チ I ック します。 


/ コーダを 録音 状態 I 


まず、 カ セツ トレ コータを 接 親し、 
msx の 電源を入れる。 プ a グラム 
を セーブす る カ セツ ト テープ も 用 
意し ましよう。 


リスト どおり にプ a グラムを 入力 
します。 焦らず あわてず 速やかに！ 


途中で ひと 休みしたい 


途中で ひと 休みしたい？  __ 
_ i_  Yes  _ 

ゎセッ トレ コ ー ダを 録音 状態に し. 
3SAVE  ~CAS  : ファイル 名-, 

先頭 ア ドレス、 終了 ア ドレス 
RETURN  | と キー ポー ドから 入 
れ ます。 ブ D グラムの 入力が 途中 
の 場合、 終了 アドレスは 入力で き 
た 最後の ア ドレスに します。 


ブ □グラムの 入力 途中？ 

_ i  Yes 

好きな ように 休む。 

I 

マシン 語 モニタを ロー  ドし ます。 


カセッ トレ コーダを PLAY 状態に L 


BLOAD  CAS ••ファイル 名 : R£Tl 
と 入力し、 マシン 語 モニタを 卩 


の 脱 明を 親んで くださ L 


夕を RUN させ、 マシン 語ブ 〇 
グラムを 丨 バイ ト ずつ 入力して い 
きます „ 入カ ミスの チ I ック のと 
きは D、 C コマンドを 使います。 


_ 途中で ひと 休みしたい？ _ 

_ 1  Yes _ 

別の テープを 用意し、 レコーダを 
録音 状態に します。 キーボード か 
ら次 のよう に 入力。 


カセッ トレ コーダを 録音 状態に し 
CSAVE  ••ファイル 名- f RETURN  | 
と 入力し ます。 0K と 表示が 出たら 
テープに セーブで きました。 _ 

丄 Yes 

ブ □グラムの 入力 途中？ 

”  Yes 

好きな ように 休む。 


カセッ トレ コーダを PLAY 状態に 


入力す る。 0K と 表示が 出たら 口 
ドは 完了です。 


，ログ ラムの 入力を 続けます。 


プ □グラム 入力に 疲れた ! 


ブロ グラムの 入力を 続けます 


ブ D グラムは 全部 入った ? 


GALF 

(16K 以上) 
松 田 浩二 


ゴルフ、 ゲー ト ボール、 ピリヤード 
の 感覚を 取り 入れた 新しい スポーツ 
『GALF』。 規定 打数 内に すべての 赤い 十 
字を 通過して ください。 画面は 3D 感 
覚 にして あります。 光源は 左と です か 
ら、 斜面を 良く 把握して ください。 


遊び 方 


①： 方向 •クラブの 選択 
左右で 方向、 上下で クラブを 選択で 
きます。 決まったら スペースを 押す と 
次の 入力に 移ります。 

クラブには 『SHORTj、 rLONGj、 
rWARPj が あり、 前者の 2 つは それ ぞ 
れ短 •長距離で、 地面を ころがって ゆ 
きます。 『WARPj は、 要するに f 打ち 


上げる クラブ j と 考えて ください。 着地 
する ま での 途中の 背景は 一切 関係な く、 
又、 そこが 麵 であろうと、 着地 地点 
に 静止し ます。 ハ •ン カー （urn い 所） 
から 脱出 するとき や、 斜面 だらけの 面 
では 大変 有効です。 

②： 変 做の 設定 

カーソル キーで 中央 下の 白い 十字を 
動かせます。 その 方向、 大きさに より 


ボールに 変イ (きかかります。 バン カー 
の 中を ころがし たいとき も、  これを 利用 
すると 多少 距離が 伸ばせます。 スペー 
ス ノ  《一で 次の 入力 に 移ります。 

③： 強さの 設定 

前項の スペース バーと 共に、 右下の 
ゲージに 三角形が 走ります。 右の 方が 
強い 玉と なる ので、 タイミングを あわ 
せて ス ベー スバ ーを 押せは 3 が 飛び ま 


す。 スペース バーを 押さずに 三角形が 
左に 戻る と、 〇>7) 入力に 戻ります が、 
打数は 変イ 匕し ません。 もう 一度 dXr ら 
入力し 直して ください。 

画面から 飛び出したり、 穴に 落ちる 
と 0B となり、 一打 ペナルティ とな 
ります。 全部で 1 2 ホール ありま すが、 

3 回 ホール アウ トする と ゲーム オーバ 
■■•です 0 


10  SC  RiZIZIMI  1 , G-I  =  ■二: C3 し OR  IS,  ±  y  1 = UJ  I  DTH23  =  KE YOF~F~  =  PLAY  "VIS 
2：eiOi-ZiT  ZSS 

KEY  1  y  "  SCREEN©  •_  =  KEY2  ,  W  I  DTH23  ■■ 

30  113 O  丁〇 2 11©=  REM - CHARACTER: 

‘10  iziOXO  2!^e©  s  RIEM - OEMO 

Sti  S  =  = R= 1 =  0  =  3 

F •し  A  Y  " し EJO 4 CCC  ECEEEEGEGGi 313 GiGGOSC：  ■■  =  I  F*R  >  1 2 丁 HENR= 1 
70  0 NRGiO 丁 O&70 ,  eeei,  720 ,  70© ,  ^3©,  740 ,  zs©, 

& y 770 , 7e0 

Oi-3  X=Q  :  V  =  8  =  REM - MAIN 

■5P0  F  U 丁 SF>R:  I  TE>3  ,  (:  X+32  ,  Y  +  8  ：>  , 1 5  ,  2  =  PUTSF-F:  I  丁 E： 1 , c：  X  -H32：  y  V 
+  e:>  rGr±z  FU 丁 SFF:ITEI2,  (  X-h33,  Y+ 1  Hi) , 1 , 1 = X  1=X  =  V  1 = V 
1  00  0  =  0  s  K'= 1  s  Q  =  0  =  XUI  =  ©  s  VUI=©  =  X  V  =  0  =  W  =  0  s  t: 1 ) = ■•  SHORT" 

••  =  (  2  :>  =  _■  LONG  ,B  =  K$  (:  3  :>  =  ••  HARR  ■■ 

1 1  I  F"S 丁  I  CK  <：  ©  >  =QTMiEIMR=R-i- 1  z  GOTO&0 

1 .20  A  =  ST  I  CK  c：  &  ：y  s  K=K+  (:  A  =  5  >  c：  K<  3  )  — （：  A= 1 :>  本  t:  K  >  1  >  - し OCA 丁 

E：13y  13=  F_R  I  N  丁  h:K  K  ) 

1 0  =  0 ―  <：  A  =  3  >  :*: 1  Hi-H  c：  A  =  7  ) 本 1  0  z  Q  =  GI —  : 本 （： G!<  ©  >  -+-3&©i：+：  c：  G  >3 
& レ 3:)  =  MX=C：OS  c；  3- 1 4 1 林 本 Q/  1  Q©  >  =  H  Y  =  S  I  N  C  3  - 1 4 1 已92&5 神 
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:* ：GI/  1 80  ) 

140  F.LJTSPR  I  TE4  ,  (:  X X  木 1  &  +  C32 ， Y  +  H  Y:+: 1  &  +  8  9 ， 1 

1 50  IFINKEY$<>"  _■  GO  丁 0120 

i  c： x  =ei  =  c：v=m  =  f~of：  i  = i  to i  &&  =  nex 丁  i 

1 70  A  =  ST  I  I 二: K  03  :>  s  ■二: X=C：X-H  c：  A  =  3  ：>  :*:  C  〇  X  <  1 1 :)  — （ A  =  7  :>  本 （： C:  X  >—11 

: >  - ■二: Y  =  i 二: Y+  <:  <A  =  5  :) 本 （：  〇  V<  1 1 )  一 （： A= 1 ) 本 （： C：V  > 一  11) 

180  PUTSPF-:  I  TE&  ' (: 1 28  +  1 二: X  , 1  &©  + ■二: Y  , 1 5  ,  C3 
1 •ョ  0  I  R  I  NKEYK  >  ■■  "GO  丁 017 0 

ROF：  1  =1  TO 1  &&  =  NEXT  I  s  F.W  =  0 

210  FUXSRR  I  TE7  ▼ (: 1 52~hF.UJ 本 2  ,  2  2:+： 日  一: 2：  )  ,3,4  =  I  F"  I  IMKE：V^= " 

••  130X02:5© 

220  F_UI  =  F_W  +  ：2!  =  I  FF.W<  3&G0T02 1  © 

230  PU  丁  SF.F:  I  TE7  ,  c： 1 52  +  PUJ  本： Z  ,  22木8 —  : 2!  : >,8,4  =  IF"I  NKEY^= 

GO  丁  〇2：50 

24©  PW  =  F-W  —  2  =  I  RF  UI  > 一 2GO 丁 02 30  =  E し SE  1 1 ■ •二 i 
250  F ■し AY  ■•し l&O&CR" 

2&0  X  V  =  HX：*：RUJ/  Cl-  5_  (:  K= 1  >  ：+： 1 -  5  ：>  s  W  =  HV： ♦: RUJ/  (.1 - (_  H：_= 1 ) 

: ♦: 1 -  5  ：>  =  AX=«Zi  s  A  V  =  Hi  _  . 

2 7©  XUI=X  V-i-AX  =  VUI  =  W-^AV=  X  X=VPEEK  (  BASE；  «.  5  ->  +4  +  ^>ソ+  I  N 丁 

(: x+4:)  /  日） h-  I  NX  c：  c：  Y  +  4)  /  日） 本: 32)  =  M=INSTR  "  <  者お け  'at)  hi  jpcqr- 

>cyz  ",  C:HR  丰  t:  X  X  ) ) 

280  I  F"K<  >3GO 丁 0420 

2 •ヨ ©  I  F"  ABS  t'.  X  UJ  >  >4 丁 HEIN  YUJ  =  YW 木 4  /  AI3S  (:  X  W  )  s  X  Ul  =  4 木 S ■士 N  (_  X  Ul  ) 

300  I  RABS  c：  VUJ  >  >4THENX  UJ=X  W:+:4/ ABS  C  YW  :)  =  VUI  =  -=4：*：SGN  c：  VUI  > 

3 1  Gi  X  =  X  +  XUI  =  Y  =  Y  +  YW  _  ^ 

3213  IF-KC  >3XHEN  FUTSFR  I  TE©  ,  (:  X +32：  ,  Y  +  8  ) , 15, 2  =  FU  丁  SFR 


T  ム 
11 


)  OR  c：  V  >  1 37  )  THENS； 71 Zi = 


I  丁 El , (: X+32,  V-hO：> ，日， 1 

330  F  UTSF_RI  丁 E2,  (  X  如 33  T  Y+ 1  GO  , 1 
3-4GI  I  R  c：  X  <  — 1 1 : >  OR  «：  X  >20  1)  OF：  C  V<  — 

REM - DROR  OUT  —  _  广广 

350  AX=AX~hCX/5»5i  =  AV^AV-hCV/SOs  C：  X  =C  X  ：#c  -  && 2  i  一: Y  =  UY4=-_  &&  = 
x  v==：x  v；4：:  ^  3  .  vV  =  VV：#：-  3=  IF"  (  c：  ABS  c：  XV)  +ABS  c：  VV  ：>  >  ■  <3  )  OR  «:  ABS  C 
■ 二: X  )  +ABS  (:  CV  >  >  -  3  >  >  OR  «：  <：  M  >4  ：>  AND  c：  K<  >3  ：»  >  GO 丁 0270 

I  F~M  =  3THE：Ni30SUEc48Gi  s  REM — - HIT 

37©  I  F"M= 1 7GOTO570  s  REM - OROR  OUT 

30151  I  F" 丁 G  =  ©i30 丁 05 1  ©  s  R.EIM - CLEAR 

390  SH  =  SH —  1 = し 0 CATIE4, 21s  F.RIN 丁 SH?  ■■ 

- REM - GAME!  O VEIR 

4Gi©  S  =  S  +  B 本 50  =  LOCATES  , 1  S  =  RR  I  NXS 
410  130X03© 

42©  X  V=X  V  — 《:  I  NS 丁 F!  (•  ■■  pqr  j  i  ,  CHR 车 （： X  X  ) 


- I  F~SH<  131130 TO&  1  © 


) >0  >  :*:  -  C  I  NST 


R  (  ••  sizbyv;  ••  ,  C  HR 丰  C  X  X  >  ：>  >&  ：>  本-  3 & 

43©  W= W-*-  c：  I  NS 丁 R  (  "  T  pbcq  ,B  ,  CHF：^  (:  X  X  ) ) 
(: ■•  yh  5<  j±  iB  ,  CHR 丰  c：  X  X  )  )  >0  ) 本 ■  3 & 

440  I  F~M  =  2THIENX  V=X  V 本-  5  =  W  =  W 本 ■  5 

450  I  F~M  =  ：3 丁 HENGOSUB480  =  REIM - HIT 

4&©  I  F"M= 1 7GOTO570  =  REM - DROP  OUT 


>©  >  ：4c  .  3&  —  C  I  NSTR 


470  G0T02 ■ョ  © 

4 日 ©  REIM - HIT  ハ/  ^  , 

4 勺の  b  =  B-i-1  s  日 =  S+1©= し OCATEINT  C  (  X+4)  /日） +2,  I IMT  «-  C  Y  +  4  )  / 


©公 y? 


8)+1  = F*R  I  N 丁  •■け" = F •し A Y  ••  T255 し 80513 EGEIO&i=:4  ••  =  TG  =  TG— 1 = し OC: 
AXEI5  ^  1 日 = PRINTS 
5013  M=l  =  RETURN 
510  REM - ■二: し  EAR 

52©  FOR  I  = 1  T04  =  l_Oi=:ATE7  ,  I +5  s  F.F:  I  NT  •■ 

: NEXT I 

S30  I  FSH く  GiXHEMSM  =  © 

540  P$  (:  0  )  =  ■■  RAF：  F ■し A Y  ■■  =  F  $  (: 1 ) = •■  Ec  I  RD  I  E  ••  =  F ■丰 （：  2  :>  =  ■■  EAGLE 
=  F ■丰  t：  3  >  =  "  A し Et  ATROSS  •■ = し OC:  ATEB  ,  ^  s  F  R  I  NTF  $  (:  SH  ) 

SS©  し 0 CATE 日  r  Qz  PF:  I  NT  ••  BONUS  ■'  ;  SH 本 1  ©10  =  S  =  S+SH  本 1  0i3  z  し 0 ■二： 
AXE； &  , 1  Q  s  F  R  I  NTS 

5& 0  FOR：  1  =  1X01  ©ei©  =  NEXX  I  s  R  =  R+  1 = 130 TO&© 

570  REIM - DROP  OUT 

5Q0  F •し A Y  0 2 し 4i=:R8C：:F:8C:F: 日" 

530  F'OR  1  =1  TO 1  &&  =  NEXT  I  =  SH  =  SH_  1 

&Gi©»  X  =  X  1  s  V  =  V  1 = G0X03Q© 

&  1  &  REM - MISS  ち  GAME：  OVER 

&2Ci  0  =  0 — 1 = し 0 1=:  AT  E7 ，7  :  RR  I  N  丁"  HOLE  OUT  ■•  =  F ■し 《A  Y  し 日 04 C: 

i 二: EC:RO 31304 ■二: 4"  =  FOR  I  = 1  TO500  s:  NEXT  I  s  I  F"(D  >©GOTO70 
& 30  Fl—AY"L；2：03F:Gii34F_A  +  4A4GiF'4GilR"s  FOR  I  = 1  丁 030 ©  =  NEIXTI 
し OC: ATE7 , 7  z  RR  I  NT  ■■  <  GAME：  OVER  >  B,  =  F~OR  1  =1  T07  s  RUTSR 
F：  I  TE  I  ,  c：  &  r  &  y  ,0,0=  ME XXI 

IF-INKEYi^=  -  --  THEEMF-OR  1  =1  XO 1  &&  =  NEX 丁  I  =  GOTO2230  =  E 

し  SE&! 50 

R:EIM - 丁  AR:_3E  丁  ID  A 丁  A 

ら 7*3  F：EISX OR! El "73©  s  SH  =  &  s  GO 丁 03013 
&Q&  REST  OREIQOUi = SH  =  B  =  GOTO 1  ©QGi 
&_EH:i  RESTORES  1  Hi = SH  =  Q  =  GOTO 1 270 
7130  RESTORE；e20  =  SH  =  7  s;  GOTO 1 

7 1  ©  RESTORE；8：2：0  =  SH  =  7  =  130 TO 1  & 50 

72©  RES  丁  OREI8C3GI  =  SH  =  Sp  =  GOTO 1 840 
73Gi  RE：SXORE：Q3©i  s  SH  =  8  =  130 TO^ei© 

740  F：E：SXORE：Q4Gi  =  SH= 12=  130 丁  O 1  ©Q© 

750  F:ESTORE850  =  SH= 1 2  =  GOTO 1 270 
7&©  RES  丁  0 F:E8&©  s  SH~  13:  GO  丁 CD； 14 &© 

770  RES  丁  ORE： 日 7©  =  SH= 1 3  =  GOTO 1  & 30 

78Gi  RESTORE880  =  SH= 15s  GOTO 1  Q-40 

79©  DAT  A4  re,,5T^,-7r,'BT  1 

QGiGi  DAXA5,  &r  14 ，ハ 11, 15,4,  IZ2,  4,21, 12 

日 1  ©  DAX  A5  ,2, 5,7,  4, 12, 1 4, 2:0  1  & 


ssei 

DAXA5, 5 , 

1©， 

3, 

10 

9 1 4* 

i  e  •  s . 

1  Q, 

i  © 

03G1 

OAXA& , 3 , 

10, 日， 

s. 

12 

,3, 

1 2 

, 13, 

13, 

is. 

2© 

7 

S-4© 

DAXAS ， & ， 

13,2, 

4, 

7 ， 

1 

l 

9  '-Jf  r  丄  d  »  !• 

r i 日 

• 12 

, J21 

15 

Q5©i 

DATA 日 ,  2： , 

1©,5, 

1 , 

フ， 

15, 

e 

r 

3, 12 

,  3, 

1-4, 

10 

IQ, 

日 ， 2 2, 

1 

3&0 

DATA7,  & ， 10,5, 

1 3 

, 1 

i , e 

9 

l 

3, 1 3 

, 15 

, l , 

21 

1 4  • 

2-4,  3 

日 7© 

DAXA 10,0,4,0, 

1 1 

，フ 

， 1  » 

7 

緊 

14,8 

， 7 ， 

15, 

e. 

1&.  i 

, 1&, 1 

4 

r  ^3, 

4 , 23 , 1 1 

es© 

DATA 17,0 

，7 

, 1 

, Qr 

5 

9 

3,5, 

IS, 

&  ,  3 

12：. 

1  0  •  7  • 

1 

0,  e. 

13 ,7, 13, 

3, 

9  ^  W 

2© 

,11, 

2©, 

1 2, 

23 

9 

1 , 23, 14 

之 01 


©总  L1F 


Q30  REM - 

C： し S=PR 
3 1  Hi  PRINT" 
320  F*R  I  NT  _■ 
•33©  PRINT" 
•340  F_F:IN 丁" 
PRINT" 
3&©  PRINT" 
•370  PRINT" 
3S©  RF：  I  IMX  B, 
•ヨ  SMZi  PRINT" 
1  en-Zi©  RR  I  MX 
1  ei 1  ©  RR  I  NX 
10 20  RR I NX 
1  Hi3©  RR  I  NT 
1  040  RF：  I  NT 
105©  RR I NX 
1  RR  I  MX 

1©7レ3  F-R  I  NX 


1 

1 

1 


¢3 

i  GiS© 

i  ei3Gi 
li  mm 
ill© 
l l iz-ei 

1 3© 
1 4必 
150 

ii  &ei 
11 70 
1 1 3Gi 
1 1 30 
1 21&& 
12  10 
1 212： & 
12:30 
1 240 
1250 
1 2&0 
0 

1270 

i  see 

1 2 •ヨ  0 
1 300 
131GI 
1320 
1 33©i 
1 340 
1350 
1 3 & 0 


■二: し  S 

PR  I 
RR  I 
F-R  I 
RR  I 
RF：  I 
RR  I 
RR  I 
RRX 
RF：  I 
RF：  X 
RR  I 
F  F:  I 
RR：  I 
RR  I 
RF：  I 
F  F：  I 
RF：  I 
RR  I 


N 丁' 
NT  1 

N 丁  • 

MX  1 
NT  ■ 

IM  丁， 
NT  ■ 
NT  1 
IMT  •■ 
NT  •• 
NT  " 

N  丁" 

MT 
NX  11 
N 丁  __ 

NT" 

NT" 

N  丁" 


Y~ 

r~ 

Y~ 

Y~ 

V 
Y~ 

V 
<=| 

IT 

V 

V 

V 

r~ 

v 

Y~ 

q 


c: し s 

F-F!  I  NT  ••  r 
F-R  I  NX  "  r- 
RR  I IMT  §,  r- 
RRINT"^ 
PRINT"i- 
RRINX-r- 
RR  I  NT  ■■ i- 
RR  I  IMT  11  r- 
RRIIMT,B^ 
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v-  <  <  <  <  <  cq  ^ ，t)<  y  h  h  J  <  <  く  z  <  r  <  <  <  <  z  z 

»-<<<<<<<<<<<<<<<<<^<ir<<<<s2： 

q ，，，，，，，，，，，，胃，，，， 
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!-<<<<<<<<  <<<<<<<<<<<ZZ 

r<a，p<<<<<  <  <  <  <  <^  '  ^ 

f<z<i -く  <<  く  <<  <<<<<<z<<<<ir<zz: 

i-<z<r-<<<<<<<<<<<<<z<±  hh  J<zz 
^<^<^<<<<<<<<<<<<<2<^<<<<zz 
- <<±l-iHHH>c<<<<<2：<ir<<<<2：s 

r<z<r<<r<<<<z  者く  く  く喽 z  <c|  ^ 
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丁 
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〆  0 

h  = 
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£  :  :  :  : ■  ■ : ■  a ::N  N  N  N  N  N  Nb 

I  N  N  N  N  N  N  N  N  N  N  N  N  N  N  N  b ， 
h x  N  N  N  N  N  N  N  N  <  <  <  X  N  b ， ， 

hi  <  <  <  <  X  Nb<  <  <  < I < 

h h v  <  <  <h く， <  <  < < h  <  T  ▼  ▼ 

hh<  <<<  h  <*■< < <  く  ifq, ， 

I  h  <  < < < i lr q  <♦<<<< < •: 

h I  <<<<♦♦♦♦♦<<<<<,  ▼ 
h h <  <  <  <  <<<<<，， 
h  I  <  <  <  <  •李 春 李 嘸  << < <<，， 
I  h  <  <  <  <  辛 寺 寺 ♦者  <<<<<，， 

-H  i  孓ニニ .^ **<<<<<: 

< <<<<<<<.£♦♦ < <<<<▼, 
<<<<<<<<!:♦♦<<<<<: 
<< < <<  <<<h*r r* 一 u r- lr lr q， 
<  !u  V  r .J <  <  < i lr <  <  <  <  く  <  < ， 

<〆/<<  H  <<  <<<<<<<<<< ， 

X  <  <  <  I  <  <  ,、 <  <  N  N  N  N  N  Nb* 
I  <  <  <  I  X  N  N  N  N  <  <  <  < < <  : 
1 <<  v h h  <<<<<<<<  X  N  , , 
h  <<<  h  h  <<<<<<<< 1 , , 
I  N  N  Nyl <<<<<<<  <1  : 
I  X  N  N  N  y  <  <  <  <  <  X  N  Ny  : 

zlh  <<  <<<<<<<  h  : 

UJ  i  I  <<<<<<<<〆、 h  : 

E la h  <<<<<<<<  < ± lr r lr lr q  , 

R 丁  I  <  <  <  <  <  <  <  <广ニニニ 0. 

0 M ± lu r* lr 1r !ulL lr lr lr lL r" !u!ulL r- i- 
s I r' lr r' iLILIU lr- i-^ al aa BI aa al aa al aa 
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■ 二し s 

F-RIfMX 
RR  I  N 丁 
F-R  I  NT 
F  R  I  NT 
RR  I  IMX 
F-R  I  NT 
F-R  X  MT 
F-R  I  NX 
RR  X  MX 
RF：  I  N 丁 
F-R  I  N 丁 
F_R  I  N 丁 
F_F:  I  NX 
F-F：  X  NT 
F-R  X  NT 
F-R  I  NX 
PR  IN 丁 
RR  I  MX 


■二 し S 

F'R  I  N 丁  ■■  i  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  x  ■ 

RR I NT " r i h  h  h  h  h  h  h  h  h h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h h  h  h  h  x  z  ■ 

F*F：  I  MX  ,B  v  r*  i  h  h h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  H  s:  z  B 

F.R  I  MX  a§  v  y- it  ±  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  5<  z:  z  2:  • 

F’R：  I  NT  ■■  r~  r"  r  v  i  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  2:  z  z  z  ■' 

PF:  I IM 丁  •■ ir  mr  r  i  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  ン: z  z  z  z  z  • 

F-R  I  NT  MtY-nririrY-±  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  : ベ  z  z  z  z  z  2:  ■ 

FRINT"r r  r  <  <  <  <  く 喽喽争 者く  <<<<zzzzzzz_ 

PR  I  MX  •くく  <<  く  •这 p  •く  <<<<zzzzzz:s:B 

F_RINT"m-m^r  く  くくく  <  j^<  <<<<zzzzzzz- 

PF:  I  NT  ■■  mr  <  <  <  <  <♦♦♦♦<  <<<<zzzzzzz， 


RR  I  NT  ’bzzzzzz 

RR  I  IMX  1B  r-  r*  1- t-  r~  q 'bzzzzz 
RF：  I  NX  "  r- it  v  r-  c|  ^  t>2：  z  2：  z 

RF：  I  NX  11  v-  y  r-  cq  ’胃’，’，，’，，，，，，，，，，， ’bzzz 
PF:INT"r*rq 

RR  I  NT  ■■  r  q ，，，，，，，，，，免，，，，，，，，，，，， 

PR I NT "q ，胃，， 電 ，，，胃，，，，，，，，，，，， 


F.F:  I  NT  ■•rir  く z<r<<r<<<<z  ♦♦く  ♦者: z  <<<  く rCzz' 
PR  I  NX  "r-^<s<Tr<<v -  <<<<z  •••く  寺  +  z  く  i  hh  ._j  <  z  z  • 
F_F:  I  NT  ■•rr*<z<ir<<q,  ’p<z  ♦♦く  ♦#»z  <r*<<<<zz' 
F.F:  I  NT  "r-r-<s<cq  ^  ^  ^  p  <  2:  2:  ■ 

F-R  I  NT  "rir<z<<<<<<rir<z  く  寺 <S<<<<1T<S2 :, 
F'F：  I  NT  ••  r  ir  <  y  h  h  h  h  h  h  •  j  q ， b  <  <  ♦  <  <  y  h  h  h  h  j  <  z  z  ' 
F  F:  I  MX  '■»-  r-  <<<；<  <<<<<<<<<<  <<<<<<<<<<  2:  s  • 
FR  I  NT  ■' y-y-  <  <<<<<<<<<<<  <<<<<<<<<<<<  ^^, 
PRINT"  rq ，，，，，，，，，，，，，文，， ，|3z_ 


1 370 
1 3SO 


1 440 
1 4513 

© 


1 4&© 
1 47Gi 
1 -4QGI 
1 43 Gi 

1  se-10 

1S±& 


1  15413 
1 5S© 
1 5&G-I 
1 57131 
1  SS0 
1 530 
1  &G1G-1 
l&l© 
1  &J 20 

1  & 3ei 

1  &4© 
0 

1  & 5131 
1  &&0 
1& 70 
1  &Q© 
1  & 30 
1 7©Gi 
1710 
1 72© 
1 730 
1 740 
1 75© 
1 7&0 
1 77e> 
1780 
1 73© 

1  eeo 

1  S  1  0 
1 820 
1830 
& 
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s  GOTOlZ 03 
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: <  <  <  <  X  N  N  N  N  N  N  N  Ny<  I 
: <  <  h h-l I  <  <  <  <  I 
，， <. <  h h I  <  <  <  <  I 
▼ ， <  <  <  v i lr i. lr r~ lr J << < <h 
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a  N  N  N  N  N  N  b ， <  <  <  I  <  <  <  <  I 
, , <  <  <  h  <  <  <  <  h 
: <  <  <  I  X  N  N  N  y 
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， <  <  <  I  ， HJ  N  N  N  y  I 
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■二: し  s 
F  F：  I  NT 
F  R  I  NX 
F  R  I  NT 
F  R  I  NT 
F-F:  I  NT 
F  R  I  NX 
RR  I  NT 
F.R  I  NT 
RR  I  NT 
F  R  I  NT 


^  ^  ^  ^  ^  ^  t  T  T 

: z  i  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  ズ ー 

z>-<<<<<<  <<<<<<<<<< 

1  z: 广  <  <  <  <  i  h  h  x  < 

1  z  r  <  <  i  h 


<<<<<< 


z  广  <: i  J  <  < 

^iir  <  it  <<  < 
1  2：  ^  ±  J  <  <  < 
^  it  it  <  <  < 

' z: it  it  <  <  < 

_  z  it  q  p  <  く  < 


<<<<<<<<  s 
<  i  h  h  h  h  :べ  <  <  z  f 

<  <  y  h  x:  <  <  <  <  <  i  _j く  〈く 

<  <  <  <  V  <  <  <  i  J  <  <  <  <  <  2  <  <  =:  r- 

<<<<<2：<<±j<<<^L, くく zr 

<  <  く  y  x  i  J  <  <  <  aib  <  く •くくく  z  r 

<<<s^<<<  ョ Lt>  <<<<<<-^ 
<  <  <  z  r-  <  <  <  V  <<<<<<  ^  ^ 

くくく  為  bqp  <  <  <  y  >：  <  <  <  <  <  s  r- 


RR  I  MX 

F*R  I  NT  •_  z  r  <  r  <<<<<<<<  z  <<  q  p  <<  <  y  h  h  <  z  r 
RR  I  MX  ■■  z  r  <  q  p  くくく  くくく  ab  <<<qp<<<<<s<<^^ 
F_R  I  N 丁  ■■  z  r*  <  <  q  ^  p  <  <  ^  t>  <  <  <  <  <  Q  P  <  <  <  <  ^  <  <  ^  ^ 

F-R  I  NT  ■_zr<<<<q,  ,«=><<<<<<<<c=|,  '  '  'bCCzr 
FR  I  NT  ■■st-<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<<  =  ^ 

F_RINT"zq ，，，，，免，，，，’  ^ far 

F.F-:  I  NT  ■•  yh  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  卜 i  J 


<<<<<<<<<<<<<<<< 
<  <  <  <  <  < 
<  <<<<<<<<<<<< 

<  <MIN<<<<MAX< 

<<<<<ZZS：2：2：2：S：S：2：S：< 

IXOAs  REIADX ，ゞ： し OC:  A  丁 E  X +  JZ  , 


GO 丁 02 ©3 


V-h  1  s  RR  I  N 丁 


RR  I  N 丁  ■_  SCORE 
FR I N 丁" ROUNO 
F.R  I  NT  ■■ 

RR  I  NT  ■•  SHOT 
RF：  I  IMT  " 

RE  AD  A  =  ROR  I  == 

■■あ ■■  =  WEI  XT  I  =  XG  =  A 
2091 3  LOCATED, 1Q=  PRINTS 

LOCATES  , 1SP=  RRI  NTR  = し OC A 丁 EI4 
REIM - F~  O 卜4  丁 

i=: し S  =  RR  I  NT  ■•  JTUST  MAK  I  NG  CHARACTERS  B, 

REIS  丁  0 RE22 1  ©  s  F"  OF：  I  =0X03  =  F：E；  AD  A  s  F"  OR  JT= 1 "T  O  A：#：Q 
REIADA^  =  VROKE：  c：  g<H&©+  I  : ♦： 1  &  >  本 8  + J— 1 , V  A し （： " を H  •"  +  A 东） 
VPC1KE  t:  2 ゾ I  木 1 6  ) 本日  +  J —  1 , V  A し （ ■• 


21  && 
2110 
21 2© 
21 3© 
21 40 
21  f: 113 
ELX X  I 
21  &Gi 
+  <AD  = 
217© 

J2  1Q© 
c：  VAL( 
: Z  1 30 
22&& 
2210 
RC, 
2220 
F", IP， 

2230 

2240 

E, ie， 

2250 


21 = RR I NXSH  =  GO 丁 0 S© 


h-A^：>  =  MEZXTJT  -  W 


F" 0 R  I  =©XO"Z  =  REIADA^  =  VPOKEB  ASE  (:  G>  )  +  1 2+1 
NEXT  I 

RESTORE： s  REM  —— SPRITE 

F"OF?I  =  l  丁 04  s  S^=  '*  "  s  F~ OF：  J  =  i3nrO'7r  :  F：E1  AD  A^-  = 

.. ?,H  ..  >  >  -  NEXTJs  SRRIXE^  (:  I  )  =S$=  NEIXX  I 

GO 丁 040 

REM - FONT  DATA 

DAT A3 , & & , && , ©0 


VA し  C  ■■  ^H1 


:S$  +  C:HR  丰 


RE：  ,  F~F" ， 
DAT A3 , 
3F~, フ1=" ， 
DATA  1 , 
DA 丁 A2 ， 
IS,  00 


フ F"  » 
F-f=-  w 

&&r 

©0, 

&&  , 


3R  , 
F"E  , 
0©  , 

&& ， 
&&  - 


lf=- 

RC 

0© 

40 

00 


0© . 0© . 


&F~  T 
RO  , 

0©  , 
00  , 

&&r 


©7  , 
F-©  , 
00  , 

0©  y 
00  , 


©3 

E>3 

&& 

4© 

&& 


Q©  y 
&  1 , 
C：©  , 
©0  , 

&& ， 
00  , 


©Gi , ©  1 , 03,  07,0 


©©  y  Q0  ,  CG-i  ,,  E©  ,  F"0  ,  F" 
&& 
e© , 

©0 
&& 


00  _ 


日 


e. 7E,7 


DAXA^F"  .  5-4  ,  F~5  ,  47 ， CB  ,  F"F" ， &E  , 1  E 


?04 


2IZ&©  REM  —— SPRITE  DATA 

22713  DA 丁  A3 ■二:， 7E  ,  FF~  ,  F~F"  ,  RF"  T  FR  ,  7E：  ,  3C：  ,  &&  r  2© ， 
&&  ,  m ,  Gis , lei, i&r  i  m ,  7E , iei, im, 113  T  om ^  om  T  ©©  y 
30  ,  7C:  ,  F"E 
22 Qei  REM - DEMO 


22 ■ヨ *0  i 二: し  S 

231 El©  PRINT 

^L-3 1  G»  PRINT 
232©  FRINT 
233©  FRINT 
234©  PRINT 
2CD5GI  RF：  I  NT 
23&©  FRINT 
237G  RR I MT 


^  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  V- 

- <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  くくく  く  <  <  < 

- <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  く  <  く  <  <  に 

Z  く  <  <  <  <  <  <  <  くひ 

z  <  く  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  <  Y- 

= く  <  くく  くくく  <  <  <<く<〇 

V  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  h  i 


ジャン ケン ゲーム 

(32K 以上) 
稲垣 敦 


ジ ヤン ケンって 今 さら ここで 説明し 
なくても 誰でも 知っている でしよ。 こ 
の ゲームでは、 イロ イロな 色を した 相 
手が 出て くるから、 それを ジャン ケン 
をして 勝ち進み、 いかに 早く ゴールす 
るかと いう ものなん だ。 


操作は いたって 簡単 ^ カーソル キー 
の 上下で 君の 手を 自 由に 上下に 動かす 
ことができ るんだ 0 スペース バーを 押 
すと グー •チョ キ •パーの 順で 手が かえ 
られ るんだ。 それで 操作して、 画面の 
左から 出て 来る 相手と ぶつかる と 勝負 


でき るんだ。 勝負に 勝つ とより 速く 前  から、 勝負に 勝つ ほど、 早く ゴールで 
に 進み、 負ける と 後戻りして しま うん  き るんだ けど、 もし 君の 負けが 込んで、 
だ。 引き分け だと 一時停止なん てこと  君の 手が 酒® の 右は じに 行って しまう 
にな るんだ けど、 下絵が スクロールし  とそ こで ゲームセット。 君は ゴールで 
ている ぶん、 画面 上では 君の 手は 後ろ  きずに 討ち死に さ// 

にさが つたよう になつ ち やうんだ。 だ  さあ、 世間の 荒波を 乗り切る のは 君 
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教 多1^ 生 


I  000  1二 し EAR  300,  «<HAF~F~F's  W  =  8<HB8DB 
1010  DEIRIIM 丁  A— Z 

1020  KEY  OF~F"  =  SCREEN  1  s  CO し OR  15,4,1 

1030  LOCATE  3,12s  RR  I  NT  ••ちよつ ヒま ，てて ね ！•■ 

1040  GOSUB  1 300 
1 050  UJ  =  ^HB8DB 

1 0 & O  SXOR  OIM  =  ON  STOP  GOSUB  1230 

1 070  DEFUSR=&HB000 
1 0Q0  A  =  USR  c&y 
1 030  R ! =& ! 

1100  ROR  T  =  0  TO  2000  =  NEXT 

1110  A  =  USR  C  1  > 

II  J20  R  !  =R  !  +  -  ©5 

1 1 30  FOR  T=©  TO  & 0— R ! = NEXT 

1140  IF~  A  =  0  THEN  1110 

1150  F"OR  ~T  =  &  TO  2000=  NEXT 

1 1 &0  UOC ATE  3,3=  PUTSPR I TE  & ， ( 0 ， 20S ) 

1170  IF  A= 1  THEN  RR  I  NX  "GAME  SE  丁"：：  GOTO  12:30 

1 1 Q@  RR I NT  "  GO A し" 


1 1 30  LOCATE：  Q, 1 1  s  RR  I  MX  "  SCORE： " ; 

1200  SC=IIM 丁  c：  C  EIXR  C  C  REIEIK  (  W  +  4  )  —PEEK  C  W-^3  >  >  /PEEK  CUI-f-4> 

木 5 )  +  1 0SO 本 PEEK  C  W  +  4 ) ) 

1210  SC  =  SC:  —  PEEK  (  Ul  )  —PEEK  C  UJ+  1  >  木 300 
1 220  RRI  NT  US  I  IMG  •• 林: H： 林 特特特 林 斡" ； SC 
1230  LOCATE  10, 14=  RR  I  NT  _■  REPLAY  ? " 

1240  IF  IMKEY$  <>••_•  THEN  124© 

1250  LOCATE  121, l&s  RR  I IMT  "Y/N"; 

1 26©  C： 东 = I  NPUT 丰  C  1  > 

1270  I  F"  C^=  B,  V  ,B  OR  C$=  •_  y  ■•  THEN  GOTO  1080 

1280  SXOR  OF~F~  =  SCREEN  ©  s  END 

1 290  RETURN 

1 300  9  pc：i|<6  v  oui"t  ±  me 

1310  RESTORE  1 350=  W  =  «<HD000 

1 320  READ  DT$  =  E>M  = し  EN  C  E>T  奉） /2 —  1 = F"OR  I  =&  丁 0  DM  s  POKE 

W+I  ,  VA し！：  t：E>T$,  I  木 2+ 1 , 2：  >  >  s  IME  XT 

1 350  DATA  F~0B31  ACB3F'^47r  1  C3EB220CD02  A 98387 ED&30FE  1  0 
3 日 02E>Gr072：： 3070707074 F7EE>&C30F"E  1  03Q02D&0 1  EB2A00D0 
770000 232200D0 1 3EB 1 0DQO3 

1 370  ROKE；«<HD0©0  9  ©  s  ROKE：8«MD001 , 8«HB0  s  E>E：RLJSR9  =  S<Ht>00：2： 
1380  READ  E) 丁 $  =  IF"  DT$= "  Z  Z  ■•  THEN  RETURN  ELSE  D$=US 

R3  (  E>T 朱） ： GOTO 1 300 
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1 330  IF  E>T$="ZZ"  THEN  RETURN  ELSE  D^  =  USR3  c：  DX^  )  =  G 
0X0 1 330 

1 400  DATA  232312 !20E>B0E：D7：30BE« 0  1  Q 050000000000 
1410  DATA  2  AGIDES07EA7C28DB  1 3E©  1 ■二: D5F0ei3  AE0R3 
1 420  DATA  F ■& 02E&F~E 47 GiE0  1  CD 47002 1 彐  BB7 1 1 203 日 
1 43Gi  PAT  A  Ol 400  1  CD5C00AR2 1  & 0&&&  1  & 0 &  1  CD5&OG1 
1 440  DATA  3EIRF-2： 1  COO00  1  0800 C:D5 & 00C3E 202 1  00  1 8 
1 450  DATA  mi 4000 CD5&003E 1 321 401 Q© 1 2000 CD5 & 

1 4&0  DATA  003E  1 321  E©  1  A©  1 2000 CE>5&©0  1 1 251 日 2 1 
1 470  DATA  7  1 1 500 CD5C0©i  1 日 1  T^EcC：  AEIB3  AGi  A©  A0 

1 480  DATA  AOCAB2A0A0A0A0DCB3Aei5-4 -43^0^5  A0  A© 

1 490  DAT  A  A©S  1  &©  1  QCD53Hi03A07?r00-4F"i3&eiAC：53E：Giei 
1 500  DATA  0 &  1 : BED 790000  1  ©R  A3E02EE>7Sp00C3E08E：E> 

1510  DATA  *7r-3003E：OAE：D7?r30eiE：D^3O©E；D7r3ei©3Eei 1 
1 520  E>AXA  1  BED 79000 0  1  ©R  A3E02ED  73003 E08ED7  •ヨ 
1 530  DATA  ©eiC3E：0AEt>7.3GiGiE：E>7300E；t)7.300i 二： 1 1  0BEJ2 1 
1 540  DAXA  00203 E： 1  BCXD4E) 002 10  1 203E： 1 4C:E>4D 002 1 
1  SS©  DATA  02 2Q3EB  1 OD^D0©2 1  0320 3EI7 10  11  C00CD 
1 5&0  DATA  5 & 0021  EEB83& 60233 &Eei2C33& 04233 &SF 
1 570  DATA  2C3 1  &O0  1  E000&  1  00E 007 C32： 372 237 1 2CD7 1 
1 50©  DATA  237  AC &  1  ©57E&7F5F  1  ©EF"2 1  DBBSGI&  1 2AF* 

1  S30  DATA  77231  ©RC：2 1  DO002J2：E：eBQC：D 313113 ©2： 1 5feB  1 
1  &©0  DATA  AF~©&©D5EF~5C5D5E：5CD33©©E： 1  D  1  C  1  R  1 23 
1  &  1  0  DATA  3C： 1  ©F0F~B  1 80E0 0000000 0©0©0©：BE 0000 
1  & 20  DATA  ©0&B©300CDE：2B5CDD0B  1  CDDDB  1  F32 1 9F~ 

1  & 3©  DATA  F"D  1 1  D5B20  1  0500 1 日日 B  111  3F"F"D©  1 
1  & 40  DATA  050@EDB0F"BAR  1 83CC35 1  B2C-9C3CDDDB  1 
1  & 5©  DATA  CDF"2：B2：CDD0B  1  CDEISB5© &  1  GiC5C：D-=+©B-=+C： 1 
1  DATA  1 0F^3CD&5B33AE3LBeA^2S0-43D32：E：3Be3A 

1  &70  DATA  E4B8A  728043 D： 32 E4E« 日 3AE5B8A728© 143 E> 

1  &e©  OAXA  32E5B8  AF~2：A0DB 077233 &00ED7B0BB0C：9 
1  & 30  DATA  ^!1  EEB8 1 1  00  1  B©  1 4400 CD5C00C3：3  ADREt  日 
1  ~Z&&  DATA  5F~  1  & 0021 251  Q223EB2© & 03CD  20  B23  A  t>E> 

1710  DATA  B85F  1  &©02 1 2C: 1 82 23EB20&03CD20EC23  A 
1 720  DATA  DE；B05F~  1  & 002 1 32 1  Q0 & 03223 EB2：CD2©iB2 
17C3©  : DATA  1 1 3F~  1 02  ADBBQEIEt2：2：3E：B^©&0&C：D.2：©B2：C：3 

1 740  DATA  C：521  ®  A00D5CD3  A32^DC&30C：D-4&B2D  121 
1 750  DATA  0A00CDE&3 1  C： 1  EB7BB 2280 5 1  0E3C 300 0© 

1 7&0  DATA  3E20C=t>4&B2C：g2AC3EEc：22B223EB2CE>4D00 
1 77©  DATA  C3F~DE：5DDE：5F-5C5D5E；52ADBBQ 232 2DBBS 
1 780  DATA  0&003  AE0BQ  A720  1 30&0Q3AE： 1  B8  A720  1 1 
1 790  DATA  0&1 03AE2B8 A 720093 E0 日 1 E00CD3300 1 Q 
1  Q&0  DATA  : ZE4FE& 0720237 gCBCBFi 二  B3FE&  1  EQ0  1  & 00 
1810  DATA  5F~2  1  E>  日  B2 1 3 1  E： 1  ©3EOQE：5eE>33ei©E： 1 5EI3E； 

1 82©  DATA  00 E5CD 3300 E  1 235E3E：0DE：5C：D 3301 3E  1 3A 
1 03©  DATA  EOB8A 728043 D32E0B83AE： 1  B8  A72 日  043D 
1 840  DATA  32E  1  B8C3  AE2B8  A72 日  0431 >32E：2Ec8E： 1  D  1  C  1 
1  QSGi  DATA  F~  1  DDE： 1  RDE； 1  00G100© 0000 F0 04 D& 04 C：  A©4 
1  Q&Gi  DATA  B404&B 04 &B04&B04&B04&B0GI5F' 005500 
1 87Gi  DATA  SQ©©3  AE3BQ  1  CC3  AE4B8  A 72027 3  AES 
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1  eSGi  DATA  BQ  A^J2：G«32!2! 1  020022 EABQ3E：0432EE>B  日  AR 

1  Q-BUi  DATA  32E ■二: B8i 二 32 1  RERFlZ^E；  AB  日 3E©l232E：t>BQ3E 
1 300  DATA  02：32EC：；B  日 •二 32 1  ©00©2：J2E：  AB03E；iZi232E：DB0 
1 •ヨ 1  ©  DATA  C3E 0232 ECEs8i=:SP3AERB  日  F"E：&030  1 73AE7B  日 
1 320  DAX  A  REie^Sei  1  021  040022 E  AB  日 3E0&32EE>Bt  日  AF" 

1 330  DATA  32ECB  日  d2 1  ©：200：2：2E：  A：B  日 3E 04 C32EDBQ3E 
1 •ヨ 4Gi  DATA  F'E：32：E：C：BOCSP3A3F'B-4A'7r2Q0-=:l-3D323F:rB«c：l-3A 

1 350  DATA  C3F~B4  A 72020  AF"Ct>t>  日  00F"5C3E0  1  CDDQ00O 1 
1 3 & 0  DATA  B02Q  1  JZ3E©&323F"B-43AF'  0B8Q7F"E：2；02002 
1 •彐 70  DATA  3E 04 CBSRGiBQARCDE) 500 A7200  日 3E0  1  CDDS 
1 3Q0  DATA  0OA 72 日: 24F*E0  1 20  1  03  AEEB  日  RE  1 32Q  1 330 
1 33ei  DATA  1 7D& 0432 EEB  日 181  0F"E；052：00C3  AEEBQRE： 

2000  DATA  AQSSQSC&Q-^SSEIEIBQSAEICBSSRSAEIRBSSS 

^>01©  DATA  32ERB  日  FER03E0  1  D2F"DB3 1  &007BEID445F" 
2020  DATA  R^EISEtS  1  &F"F"2：  AE  ABQ  1 3EIB2  AE&BQ  1 322：  E： & 
2030  DATA  Ec87C：F'E；0AD8：2：0047E>F"E：；2：0D8：3E>3：ZF"5C：5E>5 
2040  DATA  E52 1  041  B3ED0CD-4D00F~32： 1  D5B2 1 1 
2050  DATA  ©1  0500 EIDBeiRBGi&QR-Z  1  A&  1  Q  1 1 2000  1 3E：5 
DATA  ■二: 53E200  1 1 400 CD5&00C： 1  E： 1 1  ©EE2 1  ©320 
207 ei  DATA  3EF~  10  11 [:©0CE)5& 00 E  1  D  1  Cl  F" 1  C：3C：-4B  1  & & 
2080  D  AX  A  78 日 7874 1^0 & 00E>E>2 1  EEB8DD09E)  D7EU0F  E 
三 -030  OAT  A  Ol 20&E3  AE； 1  B 547 日 787803 C32E  1  B5F~E 

21  ©0  DATA  D2E0B5FE  1 日  E>  AEQBSE&F^F &084R  1  &Q02 1 

2  110  DATA  RI2B80&  1  07 1 4237E2BFE  1  GiDAEIO 
2 1 2Gi  DATA  B523I2： 3232 3 1  0ED3E02B  AE>  AE0B5DD7 1  && 
21 30  DATA  DD3&0  1  003  AE  1  B 547 ED5F"0480E&Gi33 ■二  E： & 
21 4色  DATA  032 日  F" 747 C3E20  1  F" 1  0F"D2F"E：&  1  C:E>E>77 ち 23A 

v：»  i 50  DATA  1 只？ =i«4~"7Er>5F~Q0EI&0C:3 ■二: F"& 日 0DE>77»Jt3 し SEU 

Hi  &ei  DATA  B5E>E>7E0I2!A7：2! 日 24 F"E  1  C： 3820 ■二 &04Dp 770 2 
•21 70  DATA  F"E：.2!C 300 BDD3&00D  1  DD3&©S©0C：3E：0B53  A 
21  G&  D  AX  A  E：  ABQDDS&0  1  DD770  1 ■=:C3E0B5E>E>7E0  1  FEF" じ 
21 30  D  AX  A  382347 DD7E0 34 F"E& 日  0200 BDDC3& 0011 >  1  DE> 
2200  DAX  A  0200 C3E0B57SpE&7F"E>  E> 77037  8D&2UDD 

2210  DATA  770  1  C：3E：eiB5DD7E：0^! A7C AD7B5RE  f  C:E>2E>7 
222 0  DATA  B53  AEF~BeDD3&©i  1 473AF" 1  BODD  AEQ3EI&Q0 
2230  DATA  2821  DDT^EUDSEl&QeiSQQEIOD^EGi  1  RE： 20 D  AD7 
2240  DAXA  B578t>&2©47 1  QQCDD^E©  1  F"EI20E>  AD7B578 
=  250  DAXA  ^ORE： 1  0307 rF"3AE；E：BQDD3fe 00 F"E： 1 1 

22 & 0  DAXA  3Q04RE：F~0：387 1  E>  D4&023  A 02 日 27 

2270  DATA  78 日 7 日 78781 Zi©F~  A  1 28403 E203I2E  1  B  日： BADE 

日  0  DAXA  BQ3C32DEBQ3AEE-4BQC： & 0-432：E：-4BeDD3&©© 

22 •ヨ  0  DATA  D1  DD3& 0.200  1 84 3C3E：：2：0C32E：2B83  ADF~  B  日 3C 
2C300  DATA  32DF"B83  AE5BOO&© 432 EI5BQOD3 & 0*-si  1 ■- =3E： 
231©  DATA  eiFE)E>；B& 03 DD 770 3 1 O.27r3E：203.2：E：GiB83ADD 
2320  DATA  B03C32DDB03  AE：3BSC&0Q32E：3BeDD3 & O0 

2330  DATA  D1  E>D3 & 0200  1  Q©33  AE：DBQE>DQ&0  1  I>E>7 了 ©  1 
23-40  DATA  C3  A52AE：eBeE：B2  AE：  ABQ-45 1  日  BQ7C  A7 

2250  OATA  234 CF_E：©A3e&B7PDD&0ei38&&A7r  1 1  ©©0  AED 
23 & 0  IDA 丁  A  52"7rD0Fr'©Fr0F_E&  1  1  A 3032 

2370  DA  丁  A  3E 04 -312»4厂0&00：2： 1  1  &0  1 日 

23 日  0  DAXA  CDC：0Bfe  1  Q3C2 1  R7B&3 & 042 1  EIRB&22FrQB& 
2290  DATA  E>& 040 &004R2 1  & 0  1  Q03CDCOB&  1  Q；23：7E>0F" 
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2400 
2410 
2420 
243© 
2440 
2450 
24&0 
24713 
2480 
24.3M3 
2500 
2510 
2520 
253© 
2540 
2550 
25 & 0 
2570 
2580 
2530 
2&00 
2&1© 
2&20 
2： & 3G1 
2G40 
2&5G? 
J2&&0 
: Z •& 70 
2&Q0 
2& 90 
2700 
2710 
2720 
273G1 
2740 
2750 
27&GI 
2770 
2780 
2790 
2800 
2Q  1 〇 
2820 
2030 


DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DAXA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DATA 

DAXA 

DAXA 

DATA 

DAXA 

DAXA 

DATA 

DATA 

DATA 

DAXA 

DATA 

DAXA 

DATA 

DAXA 

DATA 

DAXA 

DATA 

DA  丁  A 

DATA 

DAXA 

DAXA 

DATA 

DATA 

DAXA 

DAXA 

DAXA 

DAXA 

DAXA 

DATA 

DATA 

DATA 


0F"©F"E：&  1  F~  47C3E2090RE043Q023E04C32F7 
B&2 1  F-SB&SSlF'eB&S： 1  &©  1 日 1  &0Q5Q1  3CDC© 
B&2AE8B87DEI&0& 日 7 日 732R  AB&2 1  F~BB&©& 
00-4RO3 1 1 32B3©  1  0Q©0E：DB©3  AF"  AB&C&  1  © 
E&  1 80&0©4F'2 1  RBB&030  1  0800  EDB02 1 1  B 
B  フ 3  AF~  AB&0 & 0©-4F"03©&©-4C：50  1  0Q00EIDB© 
©11  SQ003C  1 1  0F~32 1 32B3 1 1  00000  1 2000 
OD5C002 1 52BSP 1 1 40000  11 O0QCD5C00C3 
3A07004F-0&  1 4C5E：5C5CO 53002 1  F2B&7E 
EE0  1 7723773 AF~7B&C：1 472  日  EC&7EIED79 
0©E5E  1 2：3 1  0F~7E  10  1 200003 C  1 1  ©DQC3QA 
0303© 10  1 ©2080 A 00000000 RF ■日 0 日© Q0Q0 
Q© 日 0 日 ©RF" 202020 20202020 RF"© 日 ©80 日 0  日 
OQG58Gi8FF~020 202020 ：2：0：2：02F~F"F_F~F"FF'FrFF 
FF"RF~RF~FF~C3F~：3F~C3F-：3F~：3F~3F3FF-FeiF-0R0F0F- 
0F~©F~  0RF"F~  0303 03© 3030303 F"F"C0C0C0C©i 
CetC：0C：©RF~F~0F~©iF_0F~©F_0F'0F~0F'F~F_CF~CF-CF^C 
F"CF'CF~CRF-F_F-RF-F-F-RF-RF-F-F-F-F_CeiC©C0C©C© 
C©C©C：©R0F~©F~0F-©R©F~©R0F-0F"CRCF-CRCf^C 
RCF-CRCRF-RRF-RRRF-F-F-F-RF-F-RF-RF-F-F-F-F-F-F-R 
F"F-FT-F-R3R3R3R3R3F-3F-3F'3R0F'©F-0R0R0R 
0F"  0F"  OF"  030303030303030300  1  E227Q：3t> 
0  1 7t>FEI&ei 1  F~7?rEF-O-47r3E：3303&0R0F~QF'F-DF' 
E(R9F&：3RR7F_RF7F78F~eiE：080&eiF8F_E7F_  1  F 
07 ©3070F"3E7EF'9E  1  C  1  000000  1  Q3CBF"BF" 
7777 &7G35BBBF"3EADC：B 8300 &0F~  1  FF~F~F*Ec 
F"pF~  3CGFF~FEF~F~F~E  1  E0F07©  1  007Q44 1  EEC 
80BE7R  0&F~87E©F~E27C：9C：C： 000003 ©3C  1  F~ 
©7E  1  FF~  1  F 030 F~7F~7 1  03070 &&0&0&030B  日 
BF~BF~C：RF~FrF~F~F~F'F_F_F_QF~0Q©00©&0&©i&0C  1  D 
F-DF-DF-SF-F-F^RRF-RF- 1  F0R0  1  0000000 C3CRQ 
E 087 RRF-QC： 0 F~0F~E8E：C-0E0& 000  1  Q3CRDRD 
EEEIE；E&C：&I>ADE>C：F_573B  1  D0C0&  1  F7RF~ER  日 
E©C0^：0R©7C：7E：1BF •日 7 日： 300000 Gi 00000002 
0^0 A 0505 ©A 050200000 0000000000040 
A05©  A©  A©30A©-40©0©0© 001305 1  0220030 
42 1-^1  ©0  1 841 24日0  1 221  ©05  A0©  日 4480  1 2 
48 2 1 日  008284 209 G104408  AGi  白 44 ©  1  ©0280 

Gi ヲ 2©  日日  002 1  ©00QS© 22000 Q30Q0A-40  1  && 

1 ©800401 20 0800 A 004 © 1 2000001 &&&&& 
000002000000  1  000001 -3© 11300000000 Q©0 
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1 

m 
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240  IF"  IIMSTR  (B 本〆 _y  )  OR  I  NSTR  (  B ち  _•  Y  ■■  )  THEN  S=S-h 
V  A し  C  ■■  S<H  ■■  +  し EF~T$  (:  ,  2  )  )  +  V  A し  c：  ■■  ■■  +R：  I  GHT$  C  C$  ,  2：  >  > 

250  PRINT  •■  ••  ;  RIGH 丁 $  C  ••©■•-HHEIX$  CS)  ,  2) 

DMV=USR  (:  S/  1  &  AND  15) 

270  F~OR  W= 1  TO  3©=  NEXT 

280  DMY=USRCS  AND  15) 

230  F"OR  W=1  TO  200s  NEXT 

300  NEXT 
31©  END 


3000 

3A 

FS 

R7 

B7 

20 

03 

2 1 

E5 

s  3F- 

3  1D0 

C& 

00 

7R 

FS 

7B 

F~0 

03 

R3 

05 

30© 日 

3© 

1 1 

3E 

0  1 

C3 

C4 

30 

FE 

= ED 

3 1  DS 

00 

7F 

C3 

IF- 

F~C 

00 

7E 

00 

44 

■9010 

01 

20 

03 

21 

03 

32 

11 

BD 

= CE 

31E0 

IF 

R0 

77 

F~F~ 

S0 

&F~ 

C0 

07 

4C 

30 1 日 

0  1 

C3 

C4 

30 

FE 

02 

20 

03 

s  E3 

31  ES 

FC 

0F 

FF 

i  e 

00 

RE 

0© 

3R 

DS 

3020 

2 1 

4© 

3-4 

1 1 

15 

01 

C3 

C4 

=  53 

■91F0 

CO 

7F 

日 1 

FF 

01 

RE： 

00 

F"R 

3E 

302 日 

30 

FE 

03 

20 

03 

21 

55 

■95 

=  7D 

3 1  F~Q 

00 

7R 

8 1 

RR 

C0 

7F 

C0 

3R 

C& 

3030 

1 1 

ce 

@1 

03 

C4 

30 

RE 

04 

s  B3 

3200 

E0 

3F 

E0 

3F~ 

F"0 

01 

RE 

00 

s  CB 

303 日 

20 

03 

21 

ID 

37 

1 1 

5D 

@1 

s  35 

320 日 

F~F 

80 

FF" 

00 

RE 

0F~ 

e  l 

F~F~ 

A5 

3040 

C3 

C4 

30 

FE 

05 

20 

0O 

21 

s  33 

3210 

00 

3F~ 

80 

3F* 

C0 

3F 

6 1 

RC 

1C 

304 e 

7A 

30 

11 

32 

01 

ie 

75 

F~E 

s  B9 

32 IQ 

©3 

F-e 

0  1 

F~E 

00 

F~E 

01 

RE 

A  1 

3050 

0& 

20 

08 

21 

AC 

33 

1 1 

03 

= QQ 

3220 

03 

F~F~ 

00 

3F 

00 

3F 

E0 

1R 

31 

3058 

02 

IS 

& 3 

F~E 

©7 

20 

08 

21 

z  B3 

3228 

R0 

3F 

CO 

3F~ 

SI 

E0 

1F~ 

CO 

20 

30 & 0 

AF" 

3B 

1 1 

3C 

01 

IS 

5D 

FE 

= SB 

3230 

07 

F0 

07 

FC 

03 

F^O 

03 

F~0 

AA 

30&S 

0Q 

20 

0S 

21 

3D 

A7 

1 1 

F2 

S 

323S 

IF 

Q0 

7R 

00 

IF- 

C0 

3R 

RO 

F& 

30*70 

01 

IQ 

51 

F~E 

03 

20 

08 

21 

= BA 

3240 

0F~ 

F0 

07 

R0 

0F~ 

F"0 

0F~ 

E0 

B& 

■907 日 

4B 

3D 

1 1 

5E： 

0  1 

IS 

45 

FE 

s  BB 

32-43 

07 

Fe 

0F 

FS 

0  1 

RO 

03 

RC 

DC 

3080 

@A 

20 

0Q 

21 

A3 

3E 

1 1 

37 

= F2 

3250 

03 

FC 

0R 

8@ 

FE 

00 

IF" 

C0 

40 

308Q 

01 

13 

33 

RE 

0B 

20 

0S 

21 

s  BC 

3258 

3F 

E0 

07 

E0 

0F~ 

RE 

03 

F •日 

FS 

3030 

E0 

3F 

1 1 

18 

01 

i  e 

2D 

FE 

= 0C 

32 & 0 

00 

F"C 

01 

RQ 

±F~ 

00 

FE 

00 

04 

303Q 

0C 

20 

0日 

21 

RO 

A0 

1 1 

3A 

s  C0 

32GQ 

7E 

00 

3F" 

C0 

0F~ 

F~0 

07 

R 日 

75 

30A0 

01 

18 

21 

FE 

0D 

20 

@S 

21 

s  BE 

3270 

©3 

F~Q 

00 

07 

F 日 

07 

F~F 

00 

02 

30AS 

32 

A2 

1 1 

08 

01 

18 

1 5 

RE 

s  &1 

3278 

FF~ 

00 

1F~ 

E0 

IF 

C0 

IF" 

E0 

E& 

3OB0 

0E 

20 

08 

21 

4A 

A4 

1 1 

Q7 

: 1  D 

3280 

07 

C0 

1  0 

01 

37 

FF 

F*0 

00 

10 

30B8 

0  1 

1 8 

03 

FE 

0F~ 

C0 

21 

D1 

=  23 

32 日 8 

1 1 

02 

&7 

FB 

BC 

CE 

F7 

00 

10 

30C0 

AS 

1 1 

&C 

01 

F3 

4& 

23 

0E 

= DD 

3^3© 

00 

0C 

FF~ 

F~B 

01 

FR 

FE 

00 

2 & 

30CQ 

0Q 

CD 

DE 

30 

AF~ 

OB 

10 

CB 

= F0 

329 Q 

00 

3F~ 

FR 

B2 

01 

F-F~ 

F-0 

00 

&A 

30D@ 

17 

CD 

35 

0  1 

0E> 

20 

F2 

1  B 

s  B4 

32A0 

02 

7F* 

FF 

CC 

S3 

7F* 

Fe 

00 

7B 

30DS 

7B 

B2 

20 

E3 

FB 

03 

3E 

0C 

= AC 

32AQ 

02 

2F 

RR 

CC 

03 

7F 

RE： 

00 

B& 

30E0 

3D 

C2 

E0 

30 

03 

IF* 

FF 

FF 

= CS 

32B0 

00 

4D 

FF 

R3 

00 

GF* 

F~R 

S0 

75 

90E 日 

C0 

& 0 

00 

00 

00 

00 

00 

7F 

s  B7 

32BQ 

00 

2 & 

SF- 

F~D 

B2 

42 

7F 

RB 

3A 

30R0 

F'F' 

F-F* 

F8 

00 

00 

00 

00 

00 

=  7& 

32C0 

00 

00 

4S 

RF* 

F~F 

F~C 

QC 

F7 

17 

■90F*S 

00 

1  F~ 

FR 

FR 

FE 

00 

00 

00 

s  A3 

32CB 

& 0 

00 

00 

00 

3F 

RF 

RE： 

CB 

BE 

3100 

00 

00 

00 

IF 

FF 

F-F- 

F~E 

@0 

= AC 

32E>0 

1@ 

00 

00 

00 

00 

0F~ 

F~F~ 

FF- 

7F~ 

31 0 日 

00 

01 

00 

00 

00 

7F 

RF~ 

F"F- 

s  17 

32DQ 

F*C 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

&& 

3110 

DF* 

24 

00 

02 

00 

00 

18 

FR 

= BD 

92E0 

FF 

FF 

F*C 

00 

00 

00 

00 

00 

&C 

3  118 

FF~ 

BB 

5A 

34 

40 

C4 

00 

00 

s  55 

32EO 

00 

00 

00 

FF- 

F~F 

Q0 

00 

00 

Fe 

3 1 20 

F~7 

F~F 

DC 

F4 

ED 

32 

2C 

00 

=  22 

32F© 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

Q2 

3 1 20 

00 

3F- 

F~F~ 

E7 

IF 

FF 

E & 

& 0 

=  42 

32RQ 

00 

00 

00 

00 

0© 

0© 

00 

00 

日 A 

■9130 

00 

00 

FR 

F© 

03 

7F~ 

FE 

C0 

= F~0 

3300 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

33 

3 1 3Q 

00 

00 

7F 

F~E 

00 

7R 

FF 

E0 

= A4 

■3308 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

3B 

3 1 40 

00 

03 

7R 

30 

03 

F~F~ 

FE 

00 

s  EB 

3310 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

A3 

3148 

00 

0F~ 

F~C 

40 

1F~ 

F~R 

F~S 

00 

s  3A 

33 1  S 

00 

00 

©0 

00 

00 

00 

00 

00 

AEt 

3150 

0  1 

F~F~ 

O0 

07 

FF 

F3 

F 日 

00 

s  92 

3320 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

0O 

00 

B3 

3 15 日 

3R 

F0 

@1 

F~F~ 

C2 

7F 

8© 

0F~ 

= E 日 

332Q 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

BB 

3 1  & 0 

F~C 

00 

FF 

O© 

FF 

E0 

03 

F*E 

= QC 

3330 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

C3 

3 1  &8 

00 

3F~ 

E© 

7F~ 

F© 

03 

RF 

00 

= S3 

3333 

00 

00 

e@ 

00 

00 

00 

00 

00 

OB 

3 1 70 

3F 

E0 

3F 

F0 

@1 

F~F 

00 

3F- 

= 日 E 

3340 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

D3 

3 1 7 日 

E0 

3F 

R© 

03 

F-F~ 

00 

7R 

C0 

s  53 

334 日 

00 

00 

©0 

00 

00 

00 

00 

0 & 

OB 

3  1S© 

7F 

E0 

07 

F~E 

00 

FF 

S0 

FR 

= F*3 

3350 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

E3 

3 1  se 

C0 

0F 

FC 

01 

f~F~ 

01 

F~R 

00 

s  E4 

3358 

00 

00 

00 

04 

Q0 

00 

O0 

&G 

77 

3130 

IF 

F0 

07 

F~E 

07 

FE 

00 

7F 

s  B3 

33 & 0 

30 

00 

00 

01 

10 

14 

Cl 

05 

EE 

3133 

E0 

0F 

F~0 

1F~ 

F*C 

00 

F~F" 

C© 

s  E2 

33&0 

25 

44 

52 

2A 

3B 

& 2 

34 

SC 

FD 

31  A0 

3F 

QO 

7F~ 

F-e 

01 

F-E： 

ei 

3R 

z  86 

*3370 

AC 

AB 

A1 

3 & 

43 

04 

23 

3 & 

37 

31  AS 

00 

FR 

F© 

03 

F-D 

02 

7E 

00 

= AQ 

33*7Q 

&A 

5A 

5A 

5& 

5F 

7& 

54 

SQ 

30 

31  B© 

FF 

E0 

03 

F~A 

00 

7F~ 

20 

FF 

= BB 

33S0 

28 

33 

31 

5A 

4C 

3A 

48 

DB 

&2 

31B8 

EQ 

03 

F~3 

00 

3F 

7© 

RF- 

F© 

s  BD 

338Q 

52 

51 

1@ 

00 

4C 

D7 

FB 

12 

; F~E 

3 1C© 

Ol 

B3 

C4 

03 

±F~ 

3E 

RR 

00 

=  2E 

3390 

30 

0Q 

02 

D3 

FE 

7& 

71 

5F" 

DA 

3 1  C：8 

2 & 

33 

Q© 

EI7 

F~3 

CF~ 

C0 

0E> 

= AE： 

3333 

31 

@0 

03 

F*R 

EE 

40 

3B 

FF 

日 & 

211 


穸 3 效多 9 生 編質 ヲ回參 f 生 


33A0 

SO 

00 

©3 

F~F~ 

CC 

C4 

7R 

F~E 

C2 

3&2© 

41 

FSP 

Q  1 

CF~ 

8F 

IE 

FF* 

©3 

EF" 

33AS 

Gi0 

0  1 

&D 

F~F~ 

E2 

23 

F~R 

R© 

3C 

C  1 

©F* 

CC； 

©E 

7C： 

7 日 

EI3 

RS 

37 

33B0 

00 

©e 

7F~ 

F~F~ 

00 

SR 

RF 

日 0 

D フ 

3 & 3© 

1  E 

oe 

7R 

& 7 

C7 

QF~ 

RR 

Q7 

33BQ 

so 

47 

F~F~ 

R0 

Gi© 

F~R 

F*C 

00 

7C 

3 & 3Q 

C：0 

E© 

•Z-3 

Et7 

Hi 3 

QR 

1  Q 

7D 

tiR 

33C0 

02 

7F 

B3 

SO 

Gi7 

F~R 

E© 

00 

F*3 

40 

RE 

07 

02 

&r 

DQ 

1  C： 

rs 

C：3 

DBt 

3300 

33 

RD 

CC： 

Gi© 

7R 

F~F- 

00 

©1 

D& 

3&4 日 

EF" 

BS 

2C 

10 

7E 

•二: 0 

F3 

E3 

D5 

33D© 

3F 

EE： 

4© 

07 

FF* 

FO 

00 

1 3 

DR 

3 & 5© 

tZF~ 

3R 

C：Hi 

C  1 

BB 

©3 

3F 

E*4 

33DS 

RE： 

E2 

0  1 

3F~ 

F~R 

00 

00 

BF 

43 

3&S8 

1  E： 

7i 二： 

F7 

©3 

QA 

GiE 

OS 

0E： 

■93E0 

R& 

20 

03 

RF- 

EO 

00 

17 

RE 

QS 

3&&© 

7C： 

7 .ヨ 

E7 

DC 

IE； 

5S 

37 

&0 

BB 

33EO 

E© 

0© 

7R 

RD 

00 

02 

RR 

D8 

B0 

3&&Q 

71 

El 

C7 

3E 

7© 

73 

&© 

DD 

DB 

33R0 

00 

&F~ 

FR 

A© 

00 

3F 

RF- 

00 

CR 

3 & 70 

S  1 

C:7 

Q~7 

3E： 

F3 

C  1 

E5 

03 

35 

33F~e 

0  1 

FT 

F© 

oei 

0B 

F-fT 

E0 

00 

& 5 

3&*7Q 

&E 

Gi7 

3E； 

1C 

F~3 

C7 

07 

3 & 

3A 

3400 

3F~ 

F~F~ 

Q0 

©0 

7R 

RR 

00 

01 

D1 

3&Q0 

0D 

BQ 

•3F~ 

F0 

1  R 

El 

F^S 

1 し： 

E：E 

*340日 

RR 

F~E 

0© 

0  1 

RR 

RA 

00 

03 

3C 

3&QO 

B© 

3D 

C0 

1  F~ 

•30 

7R 

日 7 

C：Gi 

DU 

.3410 

FF~ 

RD 

00 

00 

3F* 

F*E 

40 

00 

1  D 

3 & 3S 

C：3 

32 

EB 

&& 

F~C： 

1 3 

F"E 

7E： 

E： フ 

3-4 i  e 

F~F* 

73 

33 

30 

00 

03 

F-R 

E© 

23 

3&3S 

0& 

0C 

17 

4日 

07 

El© 

8F* 

El 

F"  & 

3420 

00 

07 

FR 

00 

0  1 

RR 

F~0 

00 

AA 

3&A0 

RGi 

30 

70 

3E： 

3E 

00 

7F 

0  1 

942 Q 

0D 

RF 

3Q 

0© 

1  f=~ 

F~E 

40 

00 

BD 

3&AQ 

0F- 

O0 

C3 

3 1 

F*2 

•二:© 

F~C: 

7Gi 

2F 

■3430 

F~R 

RO 

00 

©  1 

RF* 

E0 

00 

07 

A2 

3&BG1 

F-C 

7E 

03 

OR 

ei7 

C：B 

0  1 

F~  1 

•ヨ & 

3-^3Q 

FF 

S0 

0© 

1R 

E：0 

00 

0© 

13 

& 2 

3eee 

C3 

F" 1 

FS 

©C 

3C 

1  F~ 

0E： 

U7 

76 

3440 

0  1 

FR 

RR 

RS 

00 

00 

00 

00 

CB 

3&C© 

C7 

©7 

C：3 

E0 

32 

70 

3E： 

BC 

& 3 

344 日 

3R 

FF 

R© 

0E： 

F-R 

F~F~ 

RR 

0© 

IS 

3&CS 

©F- 

IE： 

IF" 

QF~ 

O© 

& ■ゴ 

Eti 

7B 

BD 

3450 

00 

3R 

F~F 

F8 

0C 

& 7 

F~F~ 

F~F~ 

OB 

3&D0 

F ■日 

3E 

30 

3R 

±F~ 

00 

IB 

し: 

I-JD 

•ヨ 45Q 

00 

©0 

7F~ 

F-R 

F~0 

IS 

DF 

R3 

44 

3&DS 

7F 

R© 

3E 

7© 

7F 

3F* 

0t.1 

37 

8  Li 

34 & 0 

F*C 

©0 

00 

7R 

F~F" 

R0 

1 日 

DF~ 

55 

3&E0 

30 

F~R 

E0 

7  •二： 

i  r 

F~C 

7F~ 

R0 

EB 

•ヨ 4&日 

R3 

FC 

&& 

00 

~7F~ 

RF" 

F"0 

13 

72 

•3&E： 日 

07 

C  1 

0F" 

RF* 

0Gi 

日 0 

7F~ 

E7 

3A 

3470 

DF 

F3 

F~e 

00 

0© 

3F 

RR 

R0 

RC 

3&F~© 

FT- 

CO 

0F 

A& 

1  R 

F~C 

0  1 

GiO 

i  & 

3478 

OD 

FF~ 

FR 

R0 

00 

00 

7F 

FF 

05 

3&RQ 

1 日 

3R 

1  F~ 

3R 

00 

07 

DGi 

DF" 

5 •ゴ 

3480 

E0 

37 

RR 

EE 

C0 

00 

00 

7F 

57 

3700 

RC 

0© 

20 

IE： 

1C 

0F 

F~0 

1  R 

UB 

34 日日 

RD 

Q© 

27 

RF* 

DC 

E© 

00 

00 

7B 

370 日 

RQ 

©7 

B  1 

Hi 3 

F~F* 

1  © 

00 

0R 

7U 

9430 

F*R 

RB 

e@ 

&E 

F*R 

33 

C0 

00 

&4 

3710 

DF~ 

CF 

Cl 

0© 

10 

00 

0F" 

GMil 

33 

343 日 

©0 

F"R 

72 

00 

DD 

F*R 

73 

00 

EC 

37 IS 

00 

00 

3E 

00 

7E 

3R 

F~F~ 

F~F 

AS 

94A0 

0© 

41 

RE 

EC 

©  1 

BB 

BR 

EE 

CS 

3720 

S© 

00 

00 

00 

0R 

RR 

FE 

00 

4  3 

3-4AQ 

S0 

O0 

S3 

RD 

ee 

07 

RF~ 

FR 

D3 

972 日 

©F 

F~R 

RC 

00 

00 

00 

RF~ 

F~R 

し:  7 

•94B0 

DC 

00 

01 

0& 

FB 

20 

0D 

RF~ 

4E 

3730 

R0 

00 

F~F~ 

FE 

00 

©0 

0F 

F"F~ 

し 2 

94BS 

F~R 

F~0 

00 

04 

3B 

EC 

O0 

37 

7E> 

373Q 

FC 

00 

IF" 

F-F- 

E0 

0© 

00 

7R 

4B 

■34C0 

F~F~ 

F*R 

R© 

00 

0  1 

37 

D  1 

00 

4B 

3740 

FF 

F~© 

02 

RR 

FF 

00 

00 

ti7 

し D 

34C8 

UF~ 

EF~ 

F7 

Q0 

00 

44 

F~F~ 

C4 

AO 

374 日 

F~F~ 

R1 

00 

3R 

F~R 

ce» 

0£i 

0  & 

D3 

34D0 

03 

7R 

F~R 

FF* 

日 0 

00 

1 3 

RR 

7& 

23 

3750 

7F" 

R ブ 

00 

©R 

RF 

F~ei 

Gi0 

00 

5B 

34DO 

30 

0D 

FE 

F~F 

F~E 

00 

04 

IB 

3758 

DF* 

F~C 

00 

1  F- 

FR 

R© 

00 

tiO 

DS 

34E0 

F-C 

8@ 

3F* 

RR 

F"F- 

F0 

00 

20 

3D 

37&GJ 

RF- 

Re 

00 

7F* 

RF- 

70 

00 

00 

DC 

34E： 日 

F-F* 

E& 

00 

7F~ 

F~F- 

F~R 

00 

04 

E2 

37&e 

7F 

F0 

00 

RF~ 

F-F~ 

00 

©0 

02 

&E 

34F0 

1  B 

RC 

C0 

27 

F"R 

RR 

E0 

0  1 

&1 

■9770 

F~F~ 

E0 

©7 

RF* 

44 

RE： 

00 

07 

35 

&R 

34F~e 

0 & 

F~F~ 

30 

03 

DD 

F~F~ 

RS 

00 

3E 

377 日 

F~F 

00 

3R 

E 日 

1F- 

F~C 

00 

IF* 

3500 

02 

EIF 

B1 

08 

DE 

RF 

FC 

00 

i  e 

3730 

R© 

03 

F~F" 

©  1 

RR 

F0 

00 

F-R 

R 日 

350 日 

S2 

&  7 

38 

QC 

CE 

77 

FR 

00 

EE 

37ee 

00 

7F~ 

E0 

3R 

RF- 

00 

©F~ 

El© 

AB 

3510 

00 

BB 

EE 

& 0 

3B 

33 

DR 

E0 

A  1 

9730 

03 

F"C 

©7 

F~R 

F~e 

00 

7F 

00 

A3 

3510 

02 

IB 

FE 

E& 

20 

3 日 

QE 

RF~ 

F*3 

379 日 

&F~ 

E0 

3F~ 

F7 

E© 

07 

F-Q 

07 

3A 

■3520 

F«0 

00 

07 

RF 

F~F* 

F& 

22 

& 7 

23 

37A© 

FE 

03 

RR 

3F 

00 

7R 

Q0 

7F 

F4 

3520 

3B 

R 日 

0  1 

04 

DF~ 

RB 

QC 

C© 

IB 

37A 日 

E© 

3R 

F© 

R© 

07 

RC 

©7 

RE 

4& 

3530 

01 

3R 

F~C 

00 

00 

13 

7F* 

F*e 

ee 

37B0 

03 

F"F* 

& 7 

00 

jrr 

C0 

7F~ 

2© 

0E： 

3538 

00 

00 

1F~ 

FF 

RR 

F~  1 

00 

©0 

OB 

37B 日 

3R 

RE： 

E© 

0R 

F-C 

07 

F-0 

Gi7 

75 

3540 

7F 

F~D 

00 

00 

00 

00 

00 

00 

5 1 

37C0 

RF- 

RC 

00 

RB 

Q0 

7E 

00 

RF" 

4  A 

354 日 

00 

0© 

& 0 

0© 

00 

lR 

RF~ 

F~f=- 

5A 

97C 日 

FR 

C0 

1  R 

B4 

07 

EGi 

OF- 

RF- 

E1& 

3550 

A@ 

00 

03 

FF 

EC 

1  0 

00 

04 

日 7 

37D0 

F-C 

0  1 

F~& 

©0 

7E 

00 

RR 

F~R 

D& 

3558 

02 

00 

10 

00 

00 

01 

04 

00 

©4 

3-7DS 

CGi 

±F~ 

40 

©7 

E«3 

e»F~ 

RR 

RC 

7F~ 

35 & 0 

00 

00 

00 

00 

00 

0A 

00 

00 

F~F~ 

■37E0 

0  1 

RQ 

00 

7R 

00 

F~F* 

RF~ 

E0 

CD 

35&B 

1© 

54 

00 

02 

82 

00 

0  1 

40 

2 & 

■37E： 日 

IF 

7F~ 

C0 

07 

F*T3 

&F~ 

r>r 

OF* 

RF~ 

00 

42 

3570 

0S 

44 

41 

00 

A© 

04 

02 

0O 

40 

■97F0 

0@ 

1  F~ 

日 0 

7F 

F~C 

&  1 

30 

35-70 

00 

0  1 

52 

1© 

02 

00 

0O 

■94 

0E 

37F 日 

RC 

00 

FE 

00 

RC 

0R 

RC 

©  1 

3 1 

350© 

20 

00 

04 

32 

24 

S2 

14 

33 

0E 

3800 

FQ 

0  1 

FE 

01 

F~e 

3R 

RC 

00 

C3 

3SOS 

©A 

05 

4A 

©2 

22 

e  i 

44 

Q4 

E3 

3O0Q 

RC 

00 

RR 

E：0 

7F~ 

RF* 

RF 

©0 

F ■日 

3530 

日： 2 

0@ 

00 

4Q 

AA 

AC 

54 

03 

A2 

3810 

1F~ 

se« 

IF* 

F© 

1  R 

C0 

RR 

R0 

24 

353S 

1 1 

15 

5© 

SB 

23 

@A 

•4 1 

10 

B2 

30 1  S 

0  1 

FQ 

©3 

F-R 

EI0 

F~F 

3F 

R 日 

21 

■95A0 

A  1 

AD 

A4 

22 

13 

43 

42 

43 

30 

3820 

F© 

03 

0  1 

RF~ 

00 

R8 

IF 

1  F* 

B2 

35AS 

A3 

24 

03 

23 

25 

2*3 

52 

40 

1& 

3020 

El 

RO 

©0 

&F" 

20 

3R 

E© 

&  A 

35B0 

32 

05 

2S 

B2 

1 5 

0A 

& 0 

24 

E>3 

3S30 

日 0 

F~R 

FF~ 

E0 

03 

3D 

05 

F~F- 

E1A 

35B6 

1 2： 

25 

52 

A3 

4& 

23 

©e 

2 & 

1C 

3030 

C：0 

7R 

3F- 

RC 

RF- 

F 日 

©m 

CE 

HiR 

35C：0 

33 

51 

48 

S3 

53 

2B 

28 

CA 

7A 

3 日 4© 

RF- 

EG* 

0© 

IF 

c：o 

RE 

©F 

12 

35CO 

03 

24 

AE 

B4 

S3 

CC 

52 

&B 

BA 

3 日 4Q 

E© 

0  1 

7F 

CD 

RF~ 

3Gi 

CS 

3R 

8Ec 

35D0 

&A 

42 

52 

AA 

C4 

GiA 

15 

©5 

F~5 

3850 

F~© 

7F 

3C： 

1  R 

日© 

1  F~ 

CE 

7R 

•ヨ E 

35DQ 

23 

40 

41 

12 

00 

©4 

©0 

GiS 

35 

3S53 

F~E： 

03 

013 

7F~ 

F~R 

F 日 

00 

00 

67 

35E0 

©7 

RE 

1  & 

00 

00 

00 

8 & 

00 

10 

3Q&0 

00 

00 

1  F~ 

F-F- 

7F* 

F_C 

00 

& 7 

RO 

35ES 

7E： 

©3 

F-Q 

03 

3F~ 

F~F~ 

C4 

0© 

3F 

37 

^e&e 

RF~ 

RR 

RO 

&  1 

SGi 

0«Z1 

Gi7 

rF~ 

DC： 

SE 

35F0 

C0 

RF 

EI© 

07 

F*e 

©7 

2C 

3〇"70 

C© 

00 

3R 

FC 

EG* 

00 

©Gi 

E2 

35F~Q 

R© 

©7 

RR 

3F~ 

RS 

&~7 

F •日 

&F~ 

C8 

9 日 78 

0© 

7F 

1  R 

E：© 

78 

OGi 

013 

7F" 

S3 

9 & 0© 

E© 

3F~ 

E0 

FF 

日 E 

01 

F-C 

©7 

2 & 

3OQ0 

©7 

C： 1 

F~Q 

IF 

0  1 

RQ 

0Gi 

7F~ 

&R 

3&©e 

FC 

&F~ 

F~& 

7R 

E3 

C0 

FE 

03 

BC 

3 日日 8 

F~E 

©© 

F~F- 

F~R 

ee» 

&E： 

0© 

me 

0  A 

3 &  1  © 

RB 

00 

7E 

0F- 

F-l 

F~Q 

07 

Q0 

3E 

3S30 

0F 

F-C 

nie* 

IF- 

RS 

1  F~ 

FE 

©3 

&A 

3&  1  e 

3F 

3© 

13 

E  1 

F~*7 

3R 

C© 

7 日 

7F~ 

30*98 

3QA0 

00 

F~E 

©m 

©0 

3F* 

00 

E：© 

©3 

Hi© 

FET. 

7F" 

00 

C：Gi 

1R 

RR 

RC 

QD 

52 

2\2 


孕 s 矽多 9 生 韵裒箩 回 多 弓 生 


3QAQ 

OF* 

FC: 

&& 

~7F~ 

E£0 

0F 

= JB. 彐 

3QB0 

RF 

S3 

FE 

.ヨ €3 

ei»..i 

0^3 

137 

F~  ■二 

= & 3 

3QBO 

&1 

F*F~ 

EG* 

7R 

33 

SG* 

&& 

i 

s  42 

3SCO 

RR 

O0 

7F" 

F~Q 

©F~ 

FI 

F'U 

00 

s  4G 

3QCQ 

&& 

IF- 

ECU 

OF- 

RE； 

©3 

rc 

3R 

= AA 

38D0 

80 

0© 

07 

RC 

0  1 

RR 

S0 

F~R 

s  &A 

3BDQ 

Q7 

RS 

&& 

0O 

F~R 

@0 

7F~ 

R0 

s  5D 

3QE0 

IF 

E：© 

F~F~ 

SO 

©Q 

3F* 

C0 

1  F- 

= 14 

3QES 

RC 

©7 

F~e 

3F* 

F~B 

00 

&F~ 

F •日 

s  B3 

38R0 

©7 

RE： 

e  1 

FE： 

0R 

RE 

00 

03 

s  3C 

30F~e 

FC 

0  1 

F-R 

日 0 

RR 

©3 

RF~ 

日© 

s  SD 

3-9QGI 

0  1 

FE 

00 

FF" 

CO 

7F 

S  1 

RR 

s  5e 

•03©e 

C© 

0@ 

FF 

€■0 

7F~ 

OGi 

3F 

O0 

s  3E： 

■9-9 10 

F-R 

E0 

00 

FR 

00 

7R 

E0 

3R 

=  25 

33 i  e 

C0 

RR 

E：© 

00 

FE 

0O 

F-R 

C0 

s  ©D 

3-920 

7F* 

ei 

FF 

C0 

03 

F~C 

01 

F~F 

s  77 

332S 

日 0 

7R 

0  1 

F"F* 

80 

07 

F~e 

©3 

s  42 

3330 

F*F 

©1 

RE 

07 

FE； 

©0 

3R 

C0 

s  CB 

3338 

IF 

F~8 

©7 

R© 

3R 

F© 

0  1 

F~E： 

s  ©D 

3340 

0  1 

F~R 

C0 

3F 

S  1 

RR 

CO 

©R 

s  27 

3343 

E0 

&F~ 

F~F* 

©  1 

RC 

07 

RE： 

00 

= D1 

3350 

3F~ 

S0 

7F 

FC 

0F* 

F© 

1F~ 

F*C 

s  3D 

■935Q 

&& 

FE 

@  1 

FF* 

F© 

&F~ 

FQ 

0R 

s  ED 

33 & 0 

FE 

00 

7R 

@0 

7F 

RS 

07 

F~0 

= E：4 

33&3 

01 

F~R 

i3& 

@  1 

RE 

01 

RF- 

C© 

s  C0 

3370 

IF- 

C0 

07 

RC 

0F~ 

F-© 

01 

RE 

s  E3 

397 日 

0  1 

F~R 

CGi 

1  F* 

C© 

Ol 

RE 

01 

S  EK0 

3330 

F"R 

C© 

1R 

C© 

©3 

F*F~ 

©0 

F 日 

s  B  1 

■93QQ 

1  F~ 

07 

C© 

7C 

OF- 

C© 

RO 

0F~ 

s  53 

■9330 

07 

C0 

7E 

07 

C：0 

F 日 

3E： 

03 

s  &E： 

333Q 

R© 

3E： 

0  1 

C© 

713 

©7 

C& 

©0 

s  57 

3-9A© 

7C 

00 

3E： 

0© 

3F 

0© 

1  R 

S0 

s  D1 

33A3 

©F~ 

C© 

1  F~ 

C© 

23 

BS 

C© 

00 

s 日 A 

33B© 

&& 

00 

28 

22 

00 

0© 

60 

0@ 

s  93 

33BS 

00 

@0 

7R 

RF* 

E© 

00 

3F- 

RC 

s  E：A 

33C0 

00 

00 

1  F~ 

FF* 

Be 

OGl 

7R 

F~R 

s  AD 

33CS 

@0 

07 

C0 

0«Ei 

3R 

F~R 

C© 

©3 

s  23 

33D0 

f^F~ 

R0 

00 

7C: 

00 

07 

RF 

C：© 

=  3A 

33DQ 

<37 

RR 

SO 

IF* 

F~e 

00 

OR 

RD 

s  1  A 

33E0 

0© 

7F~ 

R@ 

1  F~ 

FF* 

Gi© 

0© 

00 

= @& 

33E：S 

RF- 

E© 

0R 

FR 

©3 

F"R 

QE 

00 

s  F~E 

33F~0 

00 

7R 

F~0 

Ol 

RE 

45 

FF~ 

73 

s  AE： 

33RQ 

00 

Hi  ¢3 

©7 

FE 

©Gl 

-ZF~ 

Q  1 

f^F~ 

s  35 

3A00 

E7 

R0 

00 

0  1 

RF~ 

C© 

IF* 

F© 

s  40 

3A0Q 

3F~ 

RC 

3R 

@0 

013 

3R 

F~S 

Gi7 

:  3A 

3  A  1  0 

RE 

©7 

F~R 

E：3 

F-© 

00 

&7 

F"E 

= e& 

3  A  1  Q 

00 

F~F- 

C0 

F~C 

7E： 

7F~ 

©0 

©Gi 

= &A 

3A20 

FT* 

E0 

0R 

FF 

07 

C3 

RF~ 

E© 

=  50 

3A20 

&& 

GIF' 

RE： 

00 

7F" 

RC 

3E： 

3R 

s  C7 

3A3© 

F~© 

00 

©e« 

fTF~ 

E0 

00 

FF 

EI3 

=  7B 

3A3e 

E0 

F-R 

E© 

00 

©3 

F"R 

E© 

00 

s  73 

3A40 

f^F~ 

C© 

20 

00 

IF 

C：© 

&& 

0  1 

s  33 

3A-48 

F~R 

F~R 

R0 

00 

1  F~ 

©  1 

C：0 

00 

s  BO 

3A5© 

3E 

Gi© 

0© 

IF 

FF 

F"R 

e© 

o& 

s  CB 

3A30 

00 

©  1 

E0 

7 日 

GiGi 

00 

00 

@0 

s  4B 

3A&0 

00 

F0 

©ei 

00 

0F- 

C:0 

&o 

O© 

s  13 

3A&e 

OGi 

0© 

00 

0© 

0© 

©0 

&o 

0E： 

s  70 

3A-7© 

¢30 

00 

00 

00 

00 

©0 

0© 

00 

s  0A 

3A7e 

0© 

0© 

00 

00 

00 

00 

©0 

00 

s  12 

3AQ0 

©0 

00 

00 

00 

0© 

00 

@0 

00 

: 1  A 

•3AQO 

&& 

00 

00 

0© 

&& 

©GI 

mm 

00 

:  22 

3A3© 

©0 

0© 

00 

00 

00 

00 

©0 

©0 

s  2A 

3A3S 

00 

©0 

©0 

Q© 

&& 

@0 

00 

@0 

s  32 

3AA© 

00 

@0 

0© 

00 

©O 

00 

©0 

00 

s  3A 

3AA3 

00 

00 

©0 

O© 

•3© 

O0 

o© 

0© 

s  42 

3AB© 

0@ 

o@ 

00 

F 日 

1R 

©5 

RE： 

02 

s  && 

3ABS 

©7 

C  1 

D0 

78 

03 

F-© 

F"C 

3Q 

s  S3 

3AC© 

io 

1  R 

0F- 

S3 

日 7 

C  1 

D0 

E：0 

s  IF- 

3ACO 

Re 

7 日 

0© 

@0 

7F~ 

RF- 

F-a 

10 

s  5 日 

3AD0 

©0 

©0 

03 

F-R 

F"2 

0  1 

F"F~ 

FF 

s  5D 

3ADQ 

Q0 

00 

07 

RF~ 

O0 

00 

F~F* 

F~F- 

= C& 

3AE0 

00 

00 

IF 

F~F~ 

日 0 

0  1 

RF 

F~E 

s  1& 

3AEQ 

00 

@0 

F-F- 

FC 

&& 

3R 

RR 

F"0 

s  AB 

3AR0 

00 

07 

RR 

E：© 

©1 

F-F- 

F"R 

00 

s  e>F~ 

3AR3 

00 

7F 

RE 

0© 

IF 

F~F 

RB 

00 

s  25 

3B00 

03 

RF 

EI0 

00 

F-R 

FF- 

e@ 

& & 

s  RB 

3B0 日 

1  F~ 

F~F~ 

0© 

07 

F~R 

F~C 

00 

&& 

s  C3 

3B  1  © 

7F 

F*E 

00 

±F~ 

RR 

F*© 

00 

G(0 

s  3 & 

3B  1 3 

F-F- 

RO 

00 

7F~ 

F"F 

C& 

©Q 

Q3 

s  EB 

3B2© 

F~F~ 

E：@ 

01 

r~F~ 

FE« 

& 0 

00 

07 

s  3C 

■ヨ  B2S 

FF* 

C© 

03 

RF~ 

F~E 

4© 

00 

&F~ 

= D1 

3B3G 

F*R 

0© 

03 

厂 F 

DC 

00 

©O 

1  F~ 

z  ~7F~ 

3B3S 

F-F- 

&& 

03 

F-F* 

F~C: 

7Q 

0© 

3R 

s  87 

3B4GI 

FE： 

00 

©7 

RF~ 

73 

7© 

0© 

3F- 

s  07 

304日 

RC： 

eid 

©7 

F~R 

3 1 

RS 

©© 

3R 

s  4D 

3B50 

F~E 

©0 

Q7 

FF~ 

31 

RS 

©ei 

±fT 

s  37 

3B5 日 

FE： 

©0 

©7 

RR 

1 1 

F~E 

©ei 

07 

: ©D 

3B&H1 

RR 

S© 

©  1 

RF~ 

D© 

3R 

F0 

0© 

=  73 

3B&B 

7R 

R 日 

&& 

3R 

RC 

©0 

F~F 

F~Q 

= AC 

3B70 

0© 

1  F~ 

FE 

00 

1  F~ 

F~R 

Q0 

3F 

s  ©5 

3B78 

RQ 

00 

1  R 

RC： 

eim 

3F~ 

F*E 

©ei 

s  & 3 

3BQH1 

IF 

Fe 

00 

1  R 

FE： 

0@ 

IF 

RC 

s  &A 

3Bee 

00 

0F~ 

F~F~ 

0@ 

GIF' 

RE： 

0© 

0*7 

:  45 

3B3© 

RC 

00 

01 

F8 

00 

&F~ 

00 

03 

s  32 

3B38 

F~F~ 

F*C： 

&& 

20 

©0 

F~F- 

Q0 

04 

= D  1 

3BA0 

7E 

&& 

07 

RE 

©7 

F~E 

00 

s  C3 

3BAQ 

©2 

00 

SO 

&F~ 

Q& 

0  1 

F~R 

©0 

=  04 

3BB© 

©  1 

F~F~ 

RR 

F~R 

FF 

F-Q 

@@ 

©3 

s  43 

3BB3 

RR 

RR 

Re 

3R 

E7 

F~E 

00 

©  1 

s  &E 

3BCQ 

BF 

RF~ 

F~0 

7R 

F^F~ 

RF~ 

C© 

©0 

=  4& 

3BC：S 

OF" 

F~R 

FR 

ei 

RF~ 

F~F~ 

Re 

©0 

s  E7 

3BD0 

03 

RR 

CF- 

7D 

B4 

D3 

RE： 

00 

=  3E 

3BOS 

©7 

R7 

03 

7F" 

0-4 

RF- 

FE 

00 

s  R4 

3BE0 

©3 

F*e 

Q  1 

FF 

0  1 

FF~ 

7F 

日 0 

s  F~3 

3BE：e 

0  1 

F-C 

©  1 

RF* 

Q1 

FF" 

1R 

C0 

s  DF~ 

3BR© 

02 

F-C 

©  1 

RF 

03 

FR 

©F 

E：0 

= "7  A 

•3BR  日 

0F~ 

RO 

©3 

R3 

©7 

RE： 

IF* 

E0 

s  32 

3CQ© 

1  F* 

C© 

07 

F~2 

1  F~ 

F"C 

7F 

Q0 

s  8E 

3CQQ 

RR 

00 

1  F- 

日 0 

7F~ 

R© 

FR 

03 

= B3 

3C1© 

F~e 

©4 

F~E： 

21 

FB 

C7 

F~e 

IF 

s  A© 

■9C  1 8 

C© 

23 

F*  1 

©R 

■3E 

7F 

ei 

F*C 

=•31 

3C20 

0© 

3F- 

00 

RD 

E3 

F~C 

0F~ 

C0 

s  A& 

3C2S 

©3 

F~© 

©R 

DE 

3F~ 

C0 

F*E 

0© 

s  A  1 

3C3© 

3F 

00 

RF" 

C3 

RC 

0F 

E0 

03 

s  BB 

3C3S 

F~  1 

OF 

F~C 

3F 

Q© 

7R 

O0 

7R 

s  BD 

3C-40 

& 0 

7R 

C3 

RS 

03 

R0 

07 

EE： 

=  5E： 

3C43 

O0 

FC 

30 

1F~ 

00 

7R 

E© 

s  4D 

3C50 

0F~ 

C4 

RO 

©1 

Fe 

日 1 

RE： 

00 

s  2F 

3C5B 

F*E 

CF~ 

0© 

0R 

1  Q 

©  1 

RQ 

©7 

s  E 日 

3C&0 

EI3 

F~C 

©0 

3Q 

Fe 

07 

F-F" 

FF" 

S  10 

3cee 

0F~ 

E：© 

©O 

Q7 

E7 

FF 

3F- 

F~8 

s  F7 

9C70 

7R 

Q0 

©& 

±F~ 

F~C 

RC： 

7F 

E：3 

= 日 A 

SPC7Q 

F*C 

©0 

IS 

7F 

ElO 

& 3 

F*F 

ir 

S  0© 

3C8Gi 

F 日 

00 

30 

RF- 

C© 

E7 

7R 

RF- 

s  &Q 

3cee 

F*8 

0O 

3© 

RR 

E3 

F*3 

IF- 

RF" 

s  3F~ 

3C3© 

RC 

00 

1C 

7E 

21 

FB 

Q7 

QF 

s  R4 

3C3Q 

FE； 

00 

©F 

SO 

IF 

7Q 

71 

C3 

s  QC 

3CA© 

RF- 

Q0 

©B 

R© 

07 

El 

F~0 

IF 

RC 

= ce 

3C：AQ 

3F 

El 

S© 

27 

1  R 

Q0 

3R 

s  CA 

3CB© 

f~& 

RF~ 

87 

C0 

3B 

E© 

©F 

C0 

= ec 

3CB 日 

3F- 

R© 

7F~ 

03 

F-e 

07 

F~© 

23 

s  37 

3CC© 

F0 

©F~ 

FC 

1  F~ 

F© 

RF 

e© 

7F 

s  64 

3CC：e 

C： 1 

3R 

Q0 

~7F~ 

F~© 

F~R 

S3 

DF~ 

: 14 

3CD© 

Q© 

7F 

Q  1 

3R 

Q© 

3R 

70 

FF~ 

s  B3 

3CDQ 

S3 

FF 

1 日 

0E 

7S 

33 

R0 

07 

= BE 

3CE：© 

F~C 

1  F~ 

R0 

~7F~ 

E3 

R© 

3D 

EI© 

s  F~& 

3CE；e 

4F 

C& 

3E： 

•ヨ日 

RC 

03 

F© 

OR 

s  &7 

3CR0 

F*C 

0F~ 

7 日 

IF 

F© 

3F 

C  1 

F~R 

s  ID 

3C：F~S 

ei7 

RC 

IF* 

RS 

E0 

73 

C0 

RR 

s  C& 

3D©© 

Q0 

F~R 

0  1 

F~E 

07 

RO 

03 

R3 

s  1G. 

3DOS 

E>3 

71 

C© 

F*F~ 

Q© 

RF- 

00 

F~E 

=  32 

3D  1  © 

03 

RE 

©3 

RC 

F0 

3C 

F0 

3F~ 

= 0S 

3D  1  S 

E：© 

7R 

C0 

7R 

S3 

RF~ 

0  1 

F~C 

=  02 

3D20 

GJ7 

F© 

3B 

EJ3 

7F- 

C0 

FR 

Q  1 

s 日 E： 

3D2Q 

RE 

03 

F~E 

03 

F-Q 

©R 

3© 

©0 

s  F~E： 

3D30 

& 0 

00 

•7S 

3© 

33 

E0 

77 

E0 

s  E5 

•5PD3 日 

7F~ 

F~© 

3E 

F~e 

3F 

E：© 

3R 

E：© 

s  B 日 

3D 40 

3F~ 

E：0 

7R 

E«3 

7R 

00 

7R 

Cl 

= 1  A 

•ヨ  D4e 

E  1 

0  1 

，二: © 

©  1 

33 

©0 

4Q 

7& 

:  73 

3050 

22 

&7 

SO 

30 

3D 

47 

D& 

&A 

s  BF~ 

3D58 

&& 

& 3 

B3 

©& 

2B 

F"3 

11 

3F~ 

s  R  1 

3O&0 

B7 

74 

©3 

D3 

FA 

se 

31 

5D 

s  7& 

3oes 

3© 

A；Z 

©4 

ES 

E：e 

40 

©0 

~7F~ 

s  i 二 4 

•ヨ  D7G» 

F~R 

EE 

E7 

7© 

SO 

1 3 

EF~ 

R3 

s  CC 

3D78 

31 

RF- 

F~S 

Q© 

07 

RF~ 

R© 

0Q 

s  SB 

3060 

F~R 

R8 

00 

1 3 

F~R 

C-O 

©1 

7R 

s  &C： 

30SS 

RC： 

©0 

1  D 

RF* 

Q0 

©  1 

F~F~ 

F~S 

s  B5 

3D3t：i 

Q© 

ID 

RR 

t£i© 

23 

F*R 

F© 

©2 

s  5D 

3D ■ヨ  e 

3D 

R2 

00 

7F~ 

F*R 

EI© 

S3 

3D 

=  02 

3DA0 

EI2 

04 

7F~ 

FF~ 

C© 

©& 

7R 

EI© 

= C& 

3DAQ 

Ui 二： 

F~F- 

FT 

C© 

G& 

7F 

C0 

00 

s  54 

3DB»3 

F~F- 

F*F* 

S0 

Gi»Z： 

FF" 

Q»3 

©5 

F-F~ 

s  5  A 

213 


穸 3® 多 9 生迓 ^回參 f 生 


3DB 日 

RF" 

SGi 

0C 

F-R 

8© 

01 

FR 

F*F~ 

s  5E 

A03Q 

00 

©7 

RF" 

F*e 

3F" 

F~R 

0@ 

14 

3DC© 

SO 

0C 

F~F 

C© 

0  1 

RF- 

FT 

80 

s  27 

A©40 

03 

~7F~ 

F-C 

00 

OF" 

FF" 

S@ 

00 

EC 

3DOQ 

0 & 

7F 

C© 

00 

RF~ 

F~F~ 

C0 

0 & 

s  &E： 

A04S 

F*F 

F~F~ 

0O 

0R 

RR 

C0 

0 & 

e»F~ 

23 

3DD@ 

~7F~ 

E0 

©4 

7F 

77 

E@ 

S3 

7F" 

s  AS 

A050 

RR 

C0 

©1 

F"R 

F*0 

00 

©D 

RF~ 

AB 

•3000 

F-0 

©2 

3F* 

7B 

R0 

01 

3R 

re 

s  49 

A05O 

F~0 

00 

F~R 

RE 

00 

0  1 

7F 

RC 

&  1 

3DE0 

0  1 

IF* 

B3 

RC 

20 

3R 

RC 

00 

S  0O 

A0&0 

OR 

RF" 

CO 

©0 

3F~ 

FF~ 

QW 

QC 

3DES 

日7 

CE： 

7E 

10 

&R 

FE 

@a 

l l 

s  EE 

AO&S 

03 

F-R 

F~C 

0© 

©3 

F*F- 

DO 

00 

E© 

3DF0 

R7 

3R 

日 0 

03 

FD 

40 

0  1 

F~D 

s  E7 

A070 

3R 

RF- 

E0 

0@ 

IF" 

RE： 

& 0 

0  1 

AC 

3DF-Q 

E7 

F-0 

01 

3F~ 

ee 

0 & 

7F~ 

ee 

s  &B 

A07 日 

F~F- 

RR 

00 

0  1 

37 

DD 

S@ 

07 

3EQ0 

3F~ 

00 

13 

RO 

82 

©7 

F9 

C3 

s  2D 

A@S@ 

RR 

RF 

0@ 

&  1 

37 

OD 

Q0 

03 

£f  & 

3E06 

RC 

00 

DF 

C& 

1@ 

3F~ 

EF 

07 

s  QC 

Aeee 

RR 

FF 

eo 

4D 

F~7 

7© 

00 

5A 

3E1 〇 

F~S 

Q1 

37 

SO 

00 

7F~ 

D3 

0E： 

s  4A 

A03© 

FF 

F"F~ 

F~© 

00 

04 

CF 

73 

0W 

& 4 

3E  1  e 

F8 

41 

3R 

QC 

00 

7F 

E3 

07 

s  83 

A038 

0F- 

F~F 

F3 

00 

oe 

■93 

3E： 

CE 

E0 

3E20 

7F~ 

27 

F~D 

00 

0F~ 

F~R 

20 

s  SF~ 

A6A0 

00 

1  F- 

RF- 

E4 

&o 

44 

40 

8F" 

C  1 

3E2B 

F~F~ 

RB 

00 

OF- 

E2 

00 

3R 

Re 

s  B5 

AOAO 

77 

& 0 

07 

F-R 

R3 

1 1 

E12 

20 

CE* 

3E30 

41 

F*R 

RC 

00 

-7JT 

R1 

00 

1R 

s  33 

A0BO 

■40 

F7 

70 

00 

47 

RF- 

93 

8£> 

3E3Q 

7E 

10 

F~B 

E7 

E© 

00 

FT 

E2 

s  07 

A@BS 

E4 

44 

©e 

F7 

74 

0© 

07 

RF- 

F~3 

3E 40 

03 

7F" 

F~e 

01 

RF 

C& 

1F~ 

00 

s  3D 

A0O0 

33 

S0 

7C 

44 

08 

3F- 

E& 

40 

3E-40 

±F~ 

RC 

C© 

4F~ 

DC 

@ & 

7E 

70 

s  E@ 

A0CQ 

02 

7F" 

FB 

30 

07 

FE 

44 

44 

01 

3E50 

1 3 

RC 

0@ 

3R 

FB 

00 

FF 

R4 

s  27 

A0D0 

DF* 

73 

20 

03 

F~F~ 

B3 

88 

far  ノ 

QC 

3E5S 

00 

7R 

E0 

07 

RF- 

O0 

07 

RF 

s  El 

A0DO 

7F~ 

3C 

22 

22 

&F- 

B3 

8@ 

23 

A2 

3E；&0 

00 

IF* 

F~E 

00 

QF~ 

E7 

07 

3F- 

s  D7 

A0E10 

RD 

DC 

C4 

7B 

BC 

C4 

00 

00 

1  Q 

3E： & 8 

3 日 

F"0 

01 

F~F- 

C0 

07 

RF- 

00 

= R4 

A@E：e 

00 

3R 

FR 

F0 

00 

7F~ 

F-C 

C4 

F"5 

■3E70 

3E 

RC 

E0 

03 

E7 

07 

RQ 

00 

s  D  1 

AQF-0 

41 

33 

■97 

7D 

CQ 

01 

3F~ 

EE 

74 

•9E7 日 

7F~ 

R0 

0  1 

F-F~ 

C© 

0F 

F~e 

01 

2  4D 

A0RO 

22 

1  0 

00 

24 

1© 

0@ 

01 

-40 

47 

3EIQ0 

7F" 

F~S 

00 

7F* 

00 

00 

7F* 

R0 

s  S3 

A  1  00 

00 

12 

33 

00 

00 

4A 

1@ 

B0 

3E8S 

07 

F"F~ 

03 

F-R 

ei 

FE 

00 

3R 

s  EC 

A  i  ©e 

85 

00 

34 

Ae 

03 

52 

0S 

34 

A  1 

3E30 

F~Q 

0 & 

F~F~ 

30 

07 

F~C 

00 

0R 

s  CD 

A  1 1  0 

1 1 

14 

3© 

00 

08 

2C 

3 & 

■94 

&4 

3E3Q 

F~0 

0O 

RF~ 

C0 

07 

RF- 

00 

0F~ 

s  RA 

A  1 13 

3 1 

&D 

35 

3 & 

31 

25 

SA 

00 

C2 

3E1A0 

E0 

&  1 

F~F~ 

@@ 

ei 

RF" 

Q0 

07 

s  A5 

A  120 

48 

02 

D2 

4A 

34 

02 

31 

00 

EE 

3EA8 

F~S 

1 1 

F~F- 

BF- 

F~E 

00 

0F~ 

RO 

s  E2 

A12S 

13 

&4 

SI 

53 

00 

42 

20 

05 

S3 

3EB0 

07 

F~E： 

03 

RR 

8E 

0@ 

IF 

F~0 

s  F"2 

A  130 

1  & 

8 1 

40 

62 

35 

00 

24 

A0 

S3 

3EB6 

07 

F-〇 

07 

RF- 

00 

00 

7B 

SO 

s  5A 

A  1 3S 

21 

55 

25 

53 

4e 

22 

SA 

00 

BB 

3EC0 

IF 

F~0 

IF- 

F~E 

E0 

00 

FF~ 

e@ 

s  E3 

A  14© 

2 日 

日 A 

A2 

B4 

94 

1& 

A1 

00 

34 

3ECQ 

3F~ 

E0 

IF- 

RF- 

C0 

00 

F~E： 

00 

s  &1 

A14 日 

5A 

■33 

00 

04 

DO 

OA 

ee 

4A 

@ & 

3ED0 

7F~ 

E@ 

3F* 

FD 

E@ 

08 

F-R 

00 

s  R0 

A  1 50 

4A 

31 

00 

-40 

@A 

O0 

IS 

00 

3EDQ 

5F 

E@ 

3F~ 

RD 

F-© 

0S 

F*F- 

00 

s  EB 

A15S 

C4 

SA 

54 

30 

0D 

2A 

30 

53 

45 

3EE0 

4F- 

R0 

IF 

RF- 

F-0 

00 

FF~ 

00 

: CA 

Al&@ 

54 

Q& 

24 

@A 

5A 

0C 

24 

s  2 卜 

3EEO 

1R 

R0 

IF- 

F-R 

F~0 

0  1 

RF- 

00 

s  A3 

Ai&e 

00 

04 

日 0 

1 1 

EC 

CB 

A-4 

D3 

CC 

3ER0 

1  F~ 

F"0 

©F 

RD 

F0 

00 

RR 

00 

s  30 

A170 

55 

ee 

00 

01 

F~R 

F-F" 

D© 

00 

ED 

3EF"Q 

0F~ 

R0 

0F~ 

FE> 

Fe 

0 & 

F7 

00 

s  30 

A17S 

00 

00 

BR 

RF- 

30 

0R 

F~F- 

E0 

55 

3F"00 

0F~ 

F"© 

0F~ 

FF~ 

F*0 

01 

FE： 

00 

s  -9B 

A1O0 

00 

0F~ 

rF~ 

RO 

00 

RR 

F"C 

00 

22 

■9F0  日 

1F~ 

R0 

0R 

RB 

RO 

0  1 

F"E 

00 

s  B7 

Aiee 

@@ 

F~F~ 

FF 

0 & 

27 

RE 

00 

00 

4C 

3F~  1  0 

1R 

F"0 

±F~ 

FB 

D0 

03 

DC 

00 

s  87 

A  130 

7F 

F~F~ 

00 

07 

RE 

00 

00 

~7F~ 

33 

3F" 1  Q 

3F* 

C0 

3F- 

F"7 

C0 

0F" 

F~B 

00 

s  B3 

A  130 

F-R 

S@ 

07 

F~f=~ 

00 

00 

3F~ 

FF" 

F~C 

3R20 

F~F~ 

e@ 

7R 

F~F 

00 

1F~ 

R0 

01 

s  CC 

A1  A@ 

S@ 

03 

RF 

@@ 

00 

3R 

F~F- 

Q0 

8 1 

3R28 

F"E 

00 

RF- 

RE 

00 

7B 

C0 

07 

s  04 

A1  AO 

03 

F-F~ 

Q0 

00 

1F~ 

F-F- 

C0 

03 

AC 

3F~3© 

FC 

03 

F~E 

F-C 

00 

F7 

日 0 

0F~ 

s  4E 

A1BO 

F~F~ 

C0 

00 

0F~ 

FR 

E@ 

01 

RF 

F~E 

3F"3Q 

F"8 

0*7 

FF" 

RO 

01 

ER 

00 

IF 

s  DC 

Aiee 

E@ 

@0 

07 

F~F- 

F*0 

00 

f~F~ 

FB  s  2 & 

*9F~40 

F"0 

0R 

FF* 

F0 

03 

DF- 

00 

IF 

s  CE 

A1C0 

@@ 

01 

F~R 

F~C 

00 

3F 

RF 

00  s 

3F"4Q 

E@ 

OR 

F~F 

30 

01 

DF- 

00 

IF 

S  0C 

A  ICQ 

0@ 

3F- 

F~F 

00 

0*7 

RF* 

E0 

0@  s  SD 

3F~50 

F~0 

lF- 

F~B 

3E 

00 

ER 

40 

07 

s  CD 

A  1  D@ 

07 

RF" 

F~0 

00 

FR 

F~F~ 

00 

00  s  & 5 

3F~53 

ee 

07 

F~C 

CR 

s@ 

3D 

EB 

@1 

s  27 

AIDS 

7F* 

RF 

e@ 

0F~ 

F~R 

F~e 

00 

00  s  7D 

3R&0 

R7 

00 

F"R 

33 

F-C 

©1 

CE 

40 

s  33 

A  1E：@ 

RF 

F4 

00 

7F 

E0 

00 

03 

DS 

3R&Q 

07 

RQ 

07 

F9 

e7 

RO 

03 

1  D 

r  AS 

A1E8 

F*F* 

E0 

00 

FT* 

FF~ 

E0 

00 

03 

43 

■9F"70 

日 0 

IE 

E0 

0F 

F~3 

ID 

RE 

00 

r  AA 

A1R0 

FF~ 

EI© 

00 

F~R 

FF 

R0 

00 

01 

5F* 

■9F"7 日 

OF" 

& 0 

07 

RO 

03 

RD 

e@ 

F~F- 

s  C4 

A1FQ 

FF 

R4 

00 

7F~ 

F"R 

F~e 

00 

00 

02 

3F*Q0 

R0 

@ & 

3B 

00 

3F- 

E2 

@B 

F~E 

s  7A 

A20@ 

3F~ 

OC 

Q0 

0F 

F*R 

FE 

00 

00 

43 

■9F"8S 

0  1 

FR 

F 日 

43 

13 

8@ 

IF- 

F- 1 

s  0B 

A20O 

07 

F~D 

ce 

00 

F~R 

F~F~ 

E0 

00 

54 

3F~30 

@  1 

RR 

00 

RF- 

CC 

S@ 

31 

oe 

s  83 

A210 

OO 

0R 

RF 

& 0 

03 

F-R 

F"R 

00 

21 

3F~3Q 

0  1 

F"‘F 

io 

■9F 

Fe 

S@ 

F-R 

S@ 

s  DD 

A2 1  e 

0O 

4F 

RF- 

R0 

00 

7F* 

FD 

74 

3F~A@ 

7S 

@& 

33 

80 

1F- 

E& 

1 1 

F •& 

s  02 

A220 

eev 

RC 

00 

@0 

DF~ 

FR 

00 

03 

IF" 

■9FA  日 

00 

F~F~ 

00 

0F~ 

FT 

@e 

C7 

30 

s  53 

A22 日 

F"C 

00 

7C 

0 & 

00 

DF- 

FT* 

IF" 

3F"B© 

23 

DE： 

El 

1R 

F-0 

03 

F"E 

00 

s  41 

A23© 

40 

03 

FF 

JTC 

00 

3R 

CO 

00 

0F~ 

■9F~B  日 

F"F" 

e@ 

©7 

F*e 

©0 

RF- 

00 

s  OA 

A23S 

0D 

RF* 

F~0 

00 

1  F~ 

RF 

CO 

01 

-9RC0 

FF~ 

8@ 

©F~ 

13 

E0 

SC 

F7 

00 

s  & 3 

A2-40 

3F~ 

S@ 

0& 

1R 

F~F 

& @ 

o@ 

3F~ 

mkL 

3F~CO 

7F~ 

ce 

07 

RE 

00 

FF 

O0 

07 

s  7*9 

/V24 日 

FT 

C© 

03 

RF- 

R© 

@@ 

01 

FR 

3B 

3F~D0 

RC 

00 

3F 

E0 

@1 

FE 

@@ 

0F~ 

s  3S 

A250 

E4 

00 

07 

F-R 

3 日 

@ & 

7F~ 

F~D 

F  & 

3F"D8 

F~0 

01 

F~C 

0© 

~7f=- 

日 0 

07 

R8 

s  & 2 

A25Q 

C0 

0@ 

03 

FF 

E； & 

00 

&7 

RF 

0E 

3F~EO 

1  F* 

JTF- 

R3 

33 

DF~ 

RF* 

Q& 

@1 

s  28 

A2&0 

3S 

07 

F~F~ 

DO 

07 

O0 

00 

4F" 

4E 

3F~E：S 

•3C 

77 

RC 

41 

BF* 

f=~f=~ 

00 

00 

s  35 

A2&Q 

30 

00 

3R 

RC 

00 

0F~ 

F~F~ 

S2 

3F"F"0 

E,F~ 

F~F~ 

E2 

21 

F~F- 

F~C 

00 

01 

s  F"C 

A270 

C0 

o@ 

& @ 

00 

©3 

F~R 

E& 

00 

20 

•ヨ F"F* 日 

BF~ 

F~R 

10 

07 

F"F* 

C© 

00 

IB 

s  4& 

A27 日 

©7 

RF~ 

C0 

©3 

RF 

C0 

00 

00 

A2 

A0OO 

RR 

F-0 

0© 

F~F- 

FC 

@@ 

01 

BF 

s  4A 

A2S0 

01 

7F~ 

RC 

O0 

04 

FF* 

RQ 

00 

1 3 

A006 

EF~ 

@o 

0F- 

RF~ 

ce 

00 

1 3 

RF- 

s  7R 

A2 日 S 

©B 

F*F- 

20 

o@ 

0*7 

F"C 

00 

03 

5A 

AO 1  & 

E0 

@1 

F-R 

F 日 

00 

03 

7F 

FC： 

s  @ & 

A230 

F~R 

E：© 

0F~ 

FR 

RF~ 

S@ 

00 

00 

AO 1 8 

OO 

3F~ 

F~F~ 

00 

00 

F*R 

FR 

00 

s  F~4 

A23Q 

0F~ 

C0 

©0 

00 

■7F- 

F*R 

F~F~ 

00 

8 & 

A@20 

0F* 

RF~ 

E0 

00 

&R 

F-R 

G0 

03 

s  3F" 

A2A0 

00 

00 

00 

60 

00 

00 

0*7 

RF" 

4 日 

A026 

RR 

F0 

@@ 

37 

F-R 

E@ 

01 

F-F* 

s  CD 

A2AQ 

F~F- 

RR 

00 

00 

0© 

00 

00 

&& 

4S 

A@30 

F"8 

00 

0B 

RF- 

F~0 

00 

F"R 

RC 

s  BD 

A2B© 

01 

RF- 

FF~ 

EI© 

00 

0@ 

00 

30 

A2B 日 

00 

00 

00 

7R 

FF 

RF~ 

F"0 

©0 

C7 

m 


穸 S 矽 §染 生 Q 寶ヲ 回參 f 生 


A2CO 

00 

00 

©© 

©e» 

O0 

3R 

RR 

RF~ 

s  3F- 

A2C： 日 

F~E 

00 

0© 

©e» 

0© 

00 

0@ 

1R 

s  Q7 

A2D0 

FF" 

FR 

RF" 

eo 

00 

00 

00 

00 

s  EF 

A2DQ 

o@ 

7R 

RR 

F-R 

E：0 

©0 

00 

00 

s  D7 

A2EO 

&& 

O0 

©7 

F-R 

F7 

E：C 

2F 

F~E 

s  3Q 

A2E：e 

C0 

130 

©7 

RF 

DC 

0  1 

3F~ 

F-R 

s  CB 

A2F0 

O© 

OO 

00 

F*R 

f^3 

ee 

3R 

RF 

s  0B 

A2F~e 

F0 

&& 

©0 

FR 

E 日 

00 

IF- 

F~R 

z  aF~ 

A3@@ 

R0 

©0 

04 

RR 

E© 

ee 

3R 

FF" 

s  B4 

A308 

F~© 

@@ 

0C 

F~F- 

C0 

00 

7F- 

F*F" 

s  E4 

A3 1  0 

EO 

00 

0C 

RF~ 

C0 

00 

7R 

RR 

s  DC 

A3 1  Q 

E@ 

00 

1  S 

F~F 

30 

00 

F*R 

F~R 

s  30 

A320 

E0 

O0 

31 

RF 

@@ 

01 

RR 

FR 

s  D2 

A32S 

Q0 

0© 

4F~ 

F"C 

@@ 

07 

F-F- 

RR 

s  3B 

A330 

00 

02 

3F~ 

E@ 

00 

1R 

FR 

RO 

s 

A33S 

&& 

1 1 

RR 

@6 

OO 

FF 

RF 

S@ 

s  &  3 

A 340 

01 

&F- 

F*© 

00 

0F* 

F~R 

RS 

00 

= E3 

A3^S 

1 1 

FF 

O0 

01 

RF 

RF- 

00 

02 

s  RC 

A350 

IF 

E：@ 

00 

3F- 

F"F 

R0 

& 3 

s  S3 

A35S 

RC： 

@@ 

07 

F~R 

RE 

00 

©C 

7F 

s  e& 

A3 & @ 

S@ 

00 

FF 

RF~ 

C0 

00 

OR 

F •日 

s  CS 

A3&S 

00 

©R 

RF- 

RC 

00 

10 

RF* 

00 

s  24 

A370 

0  1 

F~R 

RR 

80 

©2 

IF 

E：0 

00 

s  33 

AST^S 

3R 

FR 

F"0 

00 

03 

RC 

o@ 

07 

s  4F~ 

A38@ 

F-R 

F~E 

00 

00 

7R 

e@ 

00 

RF- 

s  IE 

A388 

RR 

O© 

00 

0R 

R3 

o@ 

©R 

F~F- 

s  @@ 

A330 

F~C 

00 

00 

F~F~ 

20 

0  1 

FR 

FF* 

s  4D 

A33S 

C0 

00 

&F~ 

B@ 

00 

IF" 

RF- 

FE 

s  0& 

A3AO 

& 0 

00 

7F 

8@ 

00 

7F* 

FR 

D0 

s  30 

A3AO 

00 

0  1 

FE 

40 

11 

RF- 

RF~ 

R0 

r  S3 

A3B© 

00 

03 

RE 

C0 

03 

FR 

F~E 

E4 

s  RQ 

A3BO 

00 

©0 

F-R 

30 

00 

F~F- 

FR 

B3 

s  4 1 

A3C0 

SO 

& 0 

@D 

R7 

1@ 

03 

F~F* 

F*B 

s  F*4 

A3CS 

13 

00 

00 

±F~ 

EE 

e@ 

07 

FF 

: F7 

A3E>0 

E： & 

03 

E2 

00 

04 

F~F~ 

BS 

00 

s  F-3 

A3DS 

RF~ 

F~3 

se 

CR 

@@ 

00 

~7W 

F~C 

s  45 

A3E0 

C0 

0  1 

F-R 

RC 

@2 

3F 

S@ 

@@ 

s  00 

A3E8 

3R 

RE 

O© 

@  1 

F~F- 

F*E 

20 

1R 

s  C5 

A3F0 

FC 

00 

OO 

FF 

G2 

00 

IF" 

F-F~ 

s  @E 

A3RO 

ee 

@e 

F"F~ 

RE 

00 

00 

3R 

EC 

s  63 

A400 

00 

0F~ 

FR 

E2 

01 

FR 

FE 

01 

s  33 

A408 

00 

02 

0D 

R3 

20 

@ & 

RR 

RQ 

s  CB 

A-4 1  0 

00 

RF 

RF 

8@ 

0R 

B@ 

04 

1F- 

s  E4 

A4 1  S 

F~E： 

& @ 

04 

RF- 

Fe 

00 

CR 

FF 

= E3 

A420 

30 

0-7 

C0 

02 

27 

FT- 

30 

00 

s  D3 

A428 

3R 

F"C 

S0 

03 

FT- 

E4 

o@ 

1  D 

s  SA 

A430 

FE 

00 

00 

0F* 

F*R 

F~© 

01 

RF~ 

s  D0 

A43S 

F"R 

日 0 

24 

00 

©7 

F~F 

00 

s  7E 

A 440 

03 

RF 

E® 

00 

&F~ 

F~F" 

ee 

00 

s  5-4 

A 448 

3F 

RO 

F*F~ 

RF~ 

F~F~ 

00 

02 

4E 

s  74 

A450 

DF~ 

FB 

33 

7E 

40 

00 

3F~ 

F*R 

s  5D 

A458 

E： & 

&& 

RC 

0© 

00 

IF- 

FF 

RO 

s  5E： 

A-4 & 0 

CC 

FQ 

& 0 

00 

3F 

F~R 

F© 

3D 

s  33 

A4&e 

RS 

00 

00 

3F 

FF 

F~0 

1  B 

F"S 

s  45 

A470 

00 

00 

7F 

F-F~ 

F0 

13 

F~e 

00 

s  33 

A47 日 

@o 

7F~ 

ITF- 

3S 

83 

F~C 

0@ 

0© 

s  B7 

A4SO 

37 

FF~ 

DS 

QC 

F~C 

00 

00 

3B 

s  F~5 

A4 日日 

RF~ 

oe 

0O 

F~E 

@o 

00 

1 3 

RR 

s  15 

A430 

EI4 

7F~ 

& @ 

00 

0C 

F-F- 

72 

s  BA 

23 

3F- 

31 

00 

@ & 

7F 

B3 

1 1 

s  7E 

A-4A0 

3F 

CG 

O0 

03 

3R 

FC 

80 

CF~ 

s  C0 

A4AQ 

E4 

40 

0  1 

1F~ 

EE： 

44 

&7 

E4 

s  @D 

A4B0 

40 

01 

3R 

F~E 

&& 

27 

E& 

44 

s  E：3 

A^ee 

©Q 

•EfF 

F~ ヒ 

27 

F2 

20 

0O 

s  3C 

A4CO 

OR 

F~F~ 

22 

33 

F"-9 

10 

00 

47 

s  97 

A4C：e 

F-F~ 

3 1 

©3 

F~E 

SO 

00 

1  @ 

RR 

s  32 

A4E>0 

EC 

42 

7R 

D0 

O0 

©e 

3F~ 

F-3 

s  2F~ 

A4D8 

3© 

3F- 

RQ 

&& 

OO 

47 

RF" 

32 

s  IB 

A4E0 

01 

FF 

20 

00 

0C 

FF- 

F2 

20 

5  C  1 

A4E 日 

3R 

RO 

00 

&& 

47 

F*F 

B1 

@1 

: BB 

A4F0 

F~F- 

D© 

00 

02 

7F 

RO 

SO 

0F~ 

s  70 

A4Re 

F*F~ 

O0 

0@ 

0B 

FF 

0@ 

3F- 

s  5A 

A500 

F~R 

O0 

@@ 

1  F~ 

FF" 

EC 

00 

7F~ 

s  2E> 

A503 

FE 

@0 

0O 

IF* 

F~F~ 

EC 

00 

3F~ 

s  F~4 

A5 1 O 

F-F- 

00 

@@ 

07 

FF 

RA 

00 

0R 

s  C3 

A31  S 

F~R 

E：0 

00 

Gil 

RF* 

RE 

40 

03 

s  DD 

A52© 

F~F- 

F~C 

00 

00 

3F* 

F~F~ 

E© 

00 

s  DE 

A52S 

7F 

F~F- 

O0 

00 

0  1 

FF 

F~F 

o@ 

s  ©A 

A530 

01 

F"F- 

FF- 

S@ 

0@ 

03 

RF" 

F"E 

s  54 

A53B 

©3 

F"R 

F-R 

8© 

00 

03 

FF~ 

s  & @ 

A 540 

00 

00 

3F~ 

FR 

O0 

00 

00 

s  E2 

A54B 

7F~ 

RR 

F© 

00 

0F~ 

RR 

RC 

0@ 

s  & 5 

A550 

00 

01 

FF 

FR 

C0 

@@ 

1F~ 

F-R 

s  D2 

ASS 日 

F~C 

OO 

06 

0© 

FF~ 

F*F~ 

F*0 

@@ 

s  E7 

A5&0 

0B 

F~R 

F~C 

o@ 

00 

00 

07 

RF* 

s  1 1 

A5& 日 

F~R 

S@ 

0& 

■4F- 

FR 

F-& 

@@ 

©0 

s  D0 

A570 

&& 

@1 

RF 

FR 

C0 

00 

07 

RR 

s  DA 

A57 日 

FF 

C0 

00 

@@ 

00 

03 

F~F~ 

FR 

s  DD 

A58@ 

00 

@@ 

IB 

RR 

F~D 

8@ 

o@ 

C0 

s  7C 

A568 

@@ 

@e 

RR 

RF 

E： & 

@@ 

05 

F-R 

s  0F~ 

A530 

FF 

C0 

00 

37 

00 

0& 

4D 

F~F- 

s  77 

A53S 

F*E 

0O 

00 

FF~ 

F~F- 

RE： 

0© 

13 

s  4A 

A5A0 

BS 

00 

00 

37 

FF 

F~0 

00 

©3 

s  2 & 

A5AQ 

FF 

FF* 

S0 

08 

CE： 

& @ 

00 

@@ 

s  @1 

A5B0 

DF 

F-R 

FC 

00 

03 

F~E 

EC 

C2 

s  DE 

A5BO 

23 

33 

1© 

o@ 

00 

4t> 

F-R 

EE 

s  RD 

A5C0 

&& 

©3 

F-R 

R7 

20 

01 

3C 

C4 

s  E5 

A5CB 

©2 

00 

@S 

33 

7F" 

F~e 

@@ 

23 

s  A4 

A5D0 

FR 

FR 

FF 

@0 

07 

FC 

@e 

RR 

s  74 

A5DQ 

C0 

07 

F~C 

@0 

7F~ 

F-e 

@1 

SS 

s  40 

A5E0 

■00 

00 

00 

0C 

5R 

F-R 

F~B 

RF" 

s  E3 

A5EO 

0 & 

C7 

&4 

03 

BE 

& 3 

DE 

E2 

s  3C 

ASF-© 

&& 

E7 

A& 

03 

fTC 

03 

RF~ 

C0 

s  DD 

A5F8 

OE 

FS 

00 

7F* 

C0 

~7F~ 

F-E 

00 

s  5F- 

Ae©0 

£*7 

C© 

IF- 

RC 

03 

RE 

&@ 

0  1 

s  4A 

A&@8 

FR 

00 

3R 

F-e 

0F~ 

RO 

00 

01 

s  R0 

A&10 

3E 

00 

-ZF~ 

R0 

1R 

F3 

8@ 

03 

s  5E 

A&1Q 

BC 

& 0 

FF 

E0 

3F- 

R3 

日 0 

03 

s  @E 

A&20 

3C 

01 

F~F* 

E：@ 

F~F- 

F7 

8@ 

03 

s  5B 

A&2B 

3C 

&  1 

F*E 

E@ 

RR 

F3 

BS 

03 

s  3 & 

A&3@ 

3C 

00 

r>F~ 

& @ 

7F 

F3 

3C 

00 

s  C5 

A&38 

EE： 

00 

&F- 

BQ 

2R 

RC 

FE 

00 

s  1C 

A&40 

7B 

80 

IB 

RC 

07 

FF" 

77 

00 

=  75 

A&4 日 

1F~ 

40 

@ & 

FR 

03 

F-F~ 

DR 

C0 

s  R3 

A&50 

©7 

E0 

03 

3F 

C0 

7F~ 

FR 

E0 

s  3D 

A&58 

©3 

RS 

00 

3R 

E0 

3R 

F~R 

R0 

s  A& 

A&&0 

01 

FC 

0© 

0F 

i^e 

1F~ 

FF 

F0 

s  1 8 

A&&8 

0& 

FE 

@@ 

0R 

R3 

0F- 

FF 

F0 

s  1 1 

A&"70 

00 

F& 

0@ 

OR 

F~C 

©7 

F~R 

F~0 

s  @D 

A&7Q 

01 

ER 

0© 

0R 

RC 

07 

FR 

re 

s  17 

A&8@ 

&& 

E7 

07 

F-C 

03 

F~F~ 

RS 

s  &A 

A&Q3 

00 

RF* 

C0 

07 

FE 

01 

FR 

RC 

s  EE： 

A&3© 

00 

77 

C0 

03 

FE： 

00 

fTF~ 

FE 

s  &B 

A&3S 

00 

3B 

Re 

00 

F~R 

8@ 

3F 

RR 

s  2E 

A&A@ 

SO 

0E 

F~C 

00 

IF 

F~© 

F~F- 

RF- 

s  DD 

A&AS 

F~S 

00 

EF~ 

e@ 

03 

F~R 

F~F- 

RR 

s  B5 

A6B0 

RF- 

00 

04 

FC 

81 

RF 

RR 

Fe 

s  CO 

A&ee 

RR 

F-F* 

00 

0  1 

F~0 

F-R 

F"F- 

F*R 

s  4A 

A&C0 

@o 

E7 

87 

00 

@@ 

FR 

FF 

F~F 

s  D1 

A&QS 

FR 

FC 

4© 

0F~ 

C0 

O0 

03 

FF 

s  7  A 

A&D0 

FR 

RF 

!TQ 

OO 

E0 

00 

@0 

00 

s  4C 

AGDO 

@o 

07 

F~R 

F"C 

00 

00 

3E 

@@ 

s  BE： 

A&EI0 

1F~ 

FF 

RR 

E0 

00 

00 

00 

00 

s  03 

A&E6 

7R 

RR 

F-R 

FF 

F~F 

RF" 

C© 

00 

s  CS 

A&F0 

00 

00 

03 

@@ 

03 

F~R 

F-F- 

E0 

s  "7  A 

A&RO 

00 

7F 

FF 

F~e 

@@ 

00 

07 

RR 

s  1  A 

A700 

FF" 

F~F~ 

O0 

©0 

00 

©0 

00 

FR 

s  &4 

A7©e 

F-R 

00 

0R 

F~F~ 

FR 

F-F- 

F-R 

RR 

s  BS 

A7 1  © 

80 

00 

00 

00 

00 

00 

@e 

FF~ 

=  41 

A^IQ 

F~F* 

F-F- 

FF~ 

00 

00 

00 

3R 

s  RB 

A720 

FC 

00 

00 

00 

00 

0  1 

0@ 

0© 

s  C4 

A728 

00 

o@ 

0@ 

3R 

FF~ 

RF~ 

R© 

@@ 

s  RC 

A730 

00 

00 

0@ 

00 

00 

00 

00 

00 

s  D7 

A73S 

00 

F-R 

RR 

RF~ 

F~R 

10 

00 

Q& 

s  &B 

A 740 

00 

©3 

00 

1 日 

& 0 

40 

oe 

G0 

s  C2 

A74 日 

00 

1C 

03 

00 

7E 

07 

C0 

70 

s  C3 

A75© 

03 

00 

o@ 

00 

3C 

07 

C0 

02 

s  F~F~ 

A758 

32 

©3 

03 

00 

IF" 

ei 

RO 

@B 

s  E>2 

A7&0 

01 

RO 

0F- 

S3 

DC 

0E 

C0 

R0 

s  32 

A7&e 

RO 

S7 

C0 

FE 

03 

D© 

IF 

0R 

s  4E> 

A770 

C0 

3C 

7C 

40 

F~& 

03 

3R 

O0 

s  2 1 

A778 

3F" 

0  1 

e© 

7E： 

03 

F~0 

3E 

o@ 

s  CE 

A7Q0 

F*A 

©3 

86 

1© 

0E： 

00 

©E 

00 

s  DS 

A78 日 

F3 

FF 

1R 

f^F~ 

O0 

@0 

3R 

00 

s  44 

A730 

F~E 

0F~ 

E0 

RE： 

IF 

S3 

F0 

07 

s  BB 

A7*9 日 

F0 

7F* 

@3 

F© 

3R 

87 

0F 

80 

s  Rfe 

A7A0 

1F~ 

03 

RC 

©R 

C0 

7F 

O0 

7C 

s  &F~ 

A7AS 

&0 

RO 

IF- 

E0 

F~F* 

03 

RO 

03 

s  40 

A-7B© 

C& 

07 

De 

BF* 

日 7 

Fe 

IF 

E0 

s  33 

A7B8 

7E 

4© 

3F- 

03 

F~e 

7F 

Cl 

F"F- 

s  3 & 

A7C0 

©7 

厂日 

07 

E0 

3F 

01 

RC 

3R 

s  ce 

A7CO 

E@ 

3R 

@o 

RE 

07 

F0 

IF 

81 

s  23 

215 


多。 忍 ヲ= 弓 


A  フ [>0 

2F~ 

E0 

ID 

F-© 

OF~ 

C3 

E7 

s  0e 

Aese 

00 

00 

00 

00 

02 

RF 

& 0 

00 

s  23 

A7D8 

7E： 

03 

FC 

0 & 

RC 

21 

F~  1 

S7 

=  3D 

asos 

ei© 

00 

00 

00 

& & 

84 

14 

AA 

s  72 

A7E0 

RF 

04 

RE 

©3 

3F* 

00 

F~D 

Cl 

s 日日 

00 

AS 

A@ 

50 

32 

B4 

AA 

2D 

s  ED 

A"7E：Q 

FF 

Q0 

7E： 

00 

3R 

R0 

37 

E0 

s  D2 

AS3S 

2A 

©5 

5© 

AB 

4A 

AA 

1 5 

2& 

=  33 

IF" 

Q4 

3F~ 

10 

3F~ 

E0 

0F" 

F"E 

= B5 

ASA© 

A3 

52 

©3 

55 

54 

A3 

5B 

&A 

s  es 

A7R 日 

IE 

©0 

7E 

E0 

07 

R0 

0F" 

RF 

s  2Gi 

AOAQ 

AA 

1  & 

45 

13 

2A 

3© 

AA 

©1 

s  CD 

A 日 00 

RS 

00 

DB 

E0 

0  1 

BE： 

1F~ 

RC 

s  35 

AQB© 

■4C 

31 

08 

AA 

55 

52 

34 

44 

s  && 

A800 

FI 

01 

00 

©F" 

EG 

03 

C0 

0© 

s  54 

AQB8 

A4 

33 

AC 

35 

5 & 

AD 

AB 

55 

s  DD 

AS1  @ 

F~0 

03 

E0 

GI 1 

E10 

©3 

F"C 

&F- 

s  7A 

AQC0 

12 

10 

2日 

Ae 

B4 

D4 

32 

&C 

= E© 

AS  1  e 

F~S 

©7 

F-Q 

00 

F*0 

00 

7F 

03 

=  23 

ASC8 

QA 

13 

0A 

22 

©e 

B  1 

20 

01 

s  1 1 

AQ20 

RO 

00 

Fe 

00 

7R 

00 

IE： 

s  55 

AQD0 

2  A 

55 

B2 

&G 

CA 

DQ 

&4 

55 

S  0C 

A32S 

IF- 

00 

3R 

c© 

1  F~ 

C& 

©  1 

C© 

: SB： 

At^L) & 

日 A 

2  b 

分: 2： 

A4 

■S  1 

12 

= 1  F- 

AQ30 

07 

S0 

0B 

RS 

3R 

E：0 

22 

©0 

: A3 

AeE：© 

12 

2A 

A3 

14 

&4 

35 

54 

1  & 

= DE： 

A83B 

02 

40 

00 

3D 

RC 

3C 

00 

s  7E 

AQES 

4A 

E：A 

AA 

1 1 

55 

1@ 

2A 

A4 

= B2 

A 日 4© 

7© 

00 

E!0 

03 

Q& 

0F- 

3C 

06 

s  0E 

AQR0 

35 

©4 

5B 

22 

D4 

74 

3-3 

22 

s  B1 

A 日 4 日 

3© 

0© 

0 & 

&E： 

0C 

3C 

s  F~& 

AOF~Q 

45 

■93 

2 & 

A3 

2A 

32 

&4 

49 

s  BGi 

AQ5© 

0© 

©0 

01 

e© 

07 

00 

00 

40 

s  CO 

33 

•2日 

■9B 

D5 

32 

AD 

s  3B 

AS50 

00 

00 

00 

0© 

& @ 

00 

0© 

z  & @ 

A3QQ 

Q4 

34 

12 

45 

S3 

24 

33 

20 

s  50 

00 

& 0 

00 

& 0 

& 0 

00 

@0 

00 

s  &G 

A3 1  0 

D4 

AO 

A2 

D2 

35 

4 日 

42 

A  1 

= &  3 

AS&e 

0O 

&& 

00 

00 

©0 

&& 

00 

0© 

S  10 

A3 1  e 

32 

42 

33 

©A 

AA 

55 

20 

A4 

=  3Et 

00 

00 

eo 

00 

00 

@@ 

s  7Q 

A32© 

22 

@o 

3S 

Q2 

1  & 

&  1 

RA 

0A 

s  1  A 

A 日 7 日 

06 

0 & 

00 

00 

0© 

0& 

0© 

s 

A328 

B3 

05 

0Q 

00 

39 

01 

日日 

0© 

s  53 

プリンタ • スプーラ 

(64K 以上: マシン 語) 

ガラ ちゃん 


VE” と 表示して スプーラが 動 を 開 
始 します。 試しに その へんに ある、 
BASIC の プログラムを ロードして、 
LLIST と 打って みて ください。 数秒〜 
I 分 程度で 0  K を 表示して キー入力 
可能になる でしよう。 そして その 間 
も プリンタは 動き 続ける でしよう。 
これが プリンタを 待って いる 必要は 
なくなりました。 

④ もし、 間違った データを 多量に バッ 
ファに 送って しまった ときは、 もう 


字を プリンタに 出力す るので す 0 バッ 
ファが ^ にならない 限り、 長い プロ 
グラムの リストな どを 出力しても 数秒' 
- I 分 程度で 0  K が 表示 さ れて コンビ 
ュー タカ 哺え るよう になります。 

この プログラムは RAM が 64KB ある 
MSX の BASIC 使用 時には 使われて いな 
い 前半 32KB の RAM をバッ ファと して 
使用す る ものです。 MSX2 では この エ 
リアを RAM ディスク として 使って いる 
ので、 スプーラを 使う ときは RAM ディ 
スク 関係の 命令は 使え ません 0 

も し RAM ディスク 関 f 系の 命令を 使え 
ば スプーラと RAM ディスクの 内容 か: & 
いに ケン カを して 意味の ない データに 
なって しまう でしよう。 


プロ グラ ムは &HD800-  &HDAC  9 ま 
でです。 全部 マシン 語です ので 入力し 
たら 必ず 

BSAVE"PSPL.BIN".  SHD 
800.  SHDAC9.  SHD800 

とで もして SAVE して おき ましよう。 


MAIN  RAM  64KB の MSX、 MSX  2 用の 
プリンタ • スプーラです。 

プリンタ •スプーラと いうのは、 動 
作の 遅い プリンタ （どんなに 速い プリ 
ンタ でも コンピュータから 見れば 遅く 
て どうしよう もな いんです ョ） につき 
あって、 コンピュータ 本体が 使えな く 
なる のを 防ぐ ものです。 コンピュータ 
が プリ ンタに 文字を 送る と スブー ラは 
その 文字を 受け取り、 バッファに 入れ 
て コンピュータ には Ready 信号を 返し 
ます。 この 時点で コンピュータは 他の 
仕事が でき るよう になります。 そして 
後は ゆっく り バッファに 入って いる 文 


① CLEAR  200.  SHD7FF 
B  し OAD”PSPL-BIN” 

と して プロ グラムを ロードし ます。 

©DEFUSR=SHD800 

(DD=USR(0) 

とすると” PRINTER  SPOOLER  ACTI 


D=USR(0) 

とすると バッファの 内容は ク リア さ 
れ” PRINTER  SPOOLER  ABORTED” 

と 表示され プリンタは 止まり、 スプ 


2\6 


ヲ卽 $ 多。 忍 箩=导 


— ラの 機能 も 止まります。 ただし、 
ブリン タ自 身が ノ 、ヘン ファ を持っ てい 
る 場合は 空になる まで 止ま りません。 

度 スプーラが 必要な 場合は dx ③ 
を 繰り返して ください。 


残念ながら プリンタ を お持ちで ない 
方は 使用で きません。 

また、 最近 スープ ラと いう 似た よう 
な 名前の ス ポー ツカ ーが 走つ ています 
が、 この プログラムとは 一切 関係 あり 
ません。 なお、 RAM32K マシンに、 32 
KRAM カー トリ ッジを 使用した 場合は 
動作し ません。 


厳重 注意 


プリンタの 動作が 止まったら、 でき 
る だけ スプーラを "ABORTED” にして 


ください。 そうしな いと、 MSX-DOS 
等の マシン 語 プログラムを 起動す る 際 
に 暴走の 危険が あります。 また、 この 
プロ グラムでは タイ マー 割込 処理を 行 


つてい ますので、 同時に 他の タイマー 
割込^を 行う プロ グラムを 走らせな 
いでく ださい。 


de>"fusn=&hd800  :  a=usn<8> 
BUFFER  32K  BVTES 
PRINTER  SPOOLER  ACTIVE 
Ok 


a=xjLsr  <8> 

PRINTER  SPOOLER  ABORTED 


usr-=Othd300 :  a=usrC0> 
BUFFER  32K  BVTES 
PRINTER  SPOOLER  ACTIVE 
Ok 


oecj© 

F~3 

3A 

C：5 

DA 

E«7 

CA 

3C 

DS 

s  33 

D3&Q 

3D 

D3 

30 

C  •ヨ 

DB 

3Gi 

OR 

&F~ 

s  33 

Dome 

21 

C5 

DA 

11 

•Bf=~ 

F~D 

en 

05 

=  53 

037^0 

3F~ 

31^ 

C:  ■ヨ 

3E 

0© 

32 

C-A 

DA 

s  ©4 

DO 1  & 

0© 

ED 

21 

05 

DA 

3E； 

e»ei 

s  S3 

D •ヨ 7 日 

CD 

B3 

D3 

32 

E>2 

DA 

F*E： 

F"F- 

=  85 

Deis 

0 & 

©5 

フフ 

23 

1© 

RC 

21 

D3 

=  3B 

D3Q© 

•二: A 

AB 

D3 

3E： 

4© 

32 

CA 

DA 

= RB 

DQ2© 

DA 

1 1 

B& 

RF 

©1 

©5 

00 

ED 

= SB 

D3QO 

C：D 

B3 

D3 

32 

D3 

DA 

RE； 

RR 

=  3 & 

DQJ2Q 

B© 

21 

E>E 

DA 

11 

BB 

F-R 

G»  1 

s  3S 

D33© 

C：A 

3R 

D3 

21 

&E 

DA 

CD 

44 

=  25 

DO30 

05 

00 

ED 

BO 

21 

3Q 

DA 

CD 

s  ©A 

D33Q 

DA 

3E： 

7F~ 

32 

CE 

DA 

C3 

21 

r  ec 

DQ3S 

44 

DA 

F~B 

C3 

21 

3F- 

F~D 

1 1 

s  cei 

D3AO 

5E： 

DA 

CD 

44 

DA 

3E 

Z3F- 

32 

=  4B 

D 840 

C：5 

DA 

©1 

©5 

00 

ED 

B0 

21 

s  7B 

DBAS 

CE 

DA 

C3 

21 

7E： 

DA 

C：D 

44 

=  7C 

E>  日 48 

B& 

F~F- 

1 1 

D3 

DA 

en 

©5 

0© 

=  3F" 

D3BG1 

DA 

F~1 

C-3 

3E： 

©0 

3J2- 

CB 

DA 

=  32 

DQ5© 

ED 

B© 

21 

BB 

RF 

11 

DE 

DA 

s  &  3 

E>. ヨ  B8 

3A 

C：B 

DA 

21 

Cl 

RC 

5F- 

1  & 

s  C3 

DQ3S 

©  1 

03 

0© 

E：D 

Et© 

3E： 

C3 

32 

s  ©& 

D3C：© 

00 

13 

7E： 

07 

D2 

F2 

E>3 

3E： 

s  12 

DS&O 

3R 

RD 

21 

87 

DO 

22 

A«3 

F~D 

s  23 

D3CS 

00 

32 

CC 

DA 

3A 

CC 

DA 

07 

s  GGi 

DQ&O 

3E 

C：3 

32 

B& 

RF- 

21 

F~E) 

DQ 

s  IE： 

D3D0 

07 

E： & 

©C 

47 

3A 

C：B 

DA 

Q0 

s  48 

E> 870 

22 

B7 

FF~ 

3E 

C：3 

32 

BB 

F-R 

= 0D 

D3DS 

Q0 

32 

CD 

DA 

CD 

0E> 

DA 

s  B4 

DQ-7Q 

21 

4B 

E>  •ヨ 

22 

BC 

I^F~ 

21 

00 

s  33 

D3E0 

FE 

F~F- 

C：© 

3A 

CC 

DA 

3i 二： 

32 

= C4 

DOS© 

00 

122 

E)4 

DA 

22 

D& 

DA 

3E 

=  3S 

D3EQ 

CC 

OA 

RE： 

©4 

C2 

CC 

D3 

C3 

s  33 

DOSS 

F~F~ 

32 

DS 

OA 

CD 

73 

D3 

21 

=  7E> 

D3F~0 

FE： 

D3 

3A 

C：B 

DA 

32 

CD 

DA 

=  5S 

D83© 

AF- 

E>A 

CD 

44 

DA 

RB 

C3 

F~3 

s  33 

D3RQ 

CD 

©D 

DA 

F~E： 

F-F~ 

•二© 

3A 

CB 

s  47 

DQ30 

i 二: 5 

DS 

E5 

GiO 

D3 

F~3 

C：5 

s  7R 

DAO© 

DA 

3C 

32 

CB 

DA 

FE 

04 

C2 

s  SB 

DSA© 

D3 

E5 

DD 

E5 

F~D 

E5 

CD 

BD 

= &© 

DAOS 

BO 

D3 

3E； 

RR 

C3 

3A 

CA 

DA 

s  57 

DQAO 

oe 

C：D 

BD 

DS 

F~0 

El 

DD 

E  1 

s  5 & 

DA  1  © 

F& 

3F~ 

&7 

2E 

FE； 

22 

D0 

OA 

=  7E 

Deem 

E  1 

D  1 

Cl 

F~  1 

D3 

me 

El 

D  1 

s  7F 

DAIS 

3A 

CD 

DA 

CD 

©C： 

0© 

2F 

32 

s  ©D 

DQEtS 

C： 1 

FI 

C3 

i 二: 5 

DA 

3A 

DS 

DA 

s  30 

DA2G1 

CF~ 

DA 

5F 

DO 

OA 

3A 

CD 

s  DD 

DQOGI 

F"E： 

\TF~ 

ce 

CD 

&C 

D3 

C：8 

3E 

=  75 

da^l-s 

DA 

CD 

14 

©0 

2A 

D© 

DA 

3A 

s  CB 

DQC：e 

0  1 

32 

DO 

DA 

E>4 

DA 

E：5 

s  42 

DA30 

CD 

DA 

CD 

0C 

00 

47 

3A 

CF~ 

= DA 

DSDUi 

7C 

07 

©7 

EI& 

©3 

21 

E>2 

DA 

s  EO 

DA3Q 

DA 

B 日 

CA 

4© 

DA 

3E； 

FR 

C3 

=  8E 

DQDS 

3F~ 

1  & 

00 

1 3 

7E； 

El 

EI5 

CD 

:  4F~ 

DA-40 

3A 

CD 

DA 

C3 

7E； 

E5 

F5 

E& 

s  02 

DOE：© 

eic 

Gi© 

CD 

& 3 

D3 

El 

23 

3A 

= ©B 

DA-48 

7F 

CD 

A2 

©© 

F~  1 

El 

23 

07 

s  ©C 

DQES 

CE： 

DA 

A4 

& 7 

22 

E>4 

DA 

ED 

s  3© 

DA5© 

E>2 

44 

DA 

3E： 

QE> 

CD 

A2 

00 

s  D4 

5Es 

D& 

DA 

B7 

E£D 

52 

C© 

3E： 

s  C7 

OA5Q 

3E； 

©A 

CD 

A2 

G»© 

C3 

42 

55 

s  43 

DORe 

F-F- 

32： 

D8 

DA 

C：3 

F~B 

R5 

C5 

=  31 

DA&© 

4 & 

4& 

45 

52 

20 

31 

3 & 

4B 

=  2R 

D 300 

05 

EI5 

F~5 

CD 

AS 

©O 

CA 

Q3 

= CA 

DA&S 

2© 

42 

53 

54 

43 

D3 

42 

35 

= 0© 

D30Q 

E>3 

F~  1 

F~3 

D& 

DA 

E：3 

5F' 

: BO 

E>A70 

46 

4 & 

45 

52 

2© 

33 

32 

4B 

s  3D 

D 310 

D5 

E3 

7 ■二： 

©7 

07 

E： & 

©3 

21 

=  37 

DA78 

2© 

42 

53 

54 

45 

03 

30 

4R 

s  IS 

D3 1  Q 

D2 

DA 

5F" 

1  & 

©m 

13 

7EE 

E： 1 

:  3A 

DAQGi 

4F 

52 

•20 

4D 

45 

4E> 

4F 

52 

s  3B 

0.32© 

D  1 

CD 

14 

*30 

El 

23 

3A 

i 二: E 

= B7 

DAQQ 

5*3 

2Gi 

54 

4R 

2© 

55 

53 

45 

s  SB 

D •ヨ 2e 

DA 

A4 

&7 

22 

D& 

DA 

ED 

5B 

S  0© 

E>A •ヨ  © 

2© 

53 

50 

•4R 

4F 

4i 二 

45 

L>2 

s  2E 

E> 330 

E>4 

DA 

B7 

EE> 

52 

3E： 

&  1 

32 

s  IE 

DA3Q 

50 

52 

43 

4E 

54 

45 

52 

2© 

s  B& 

D*5»38 

DQ 

DA 

C2 

42 

03 

3E： 

©© 

32 

s  iei 

DAAO 

53 

5© 

4F~ 

4F~ 

-4C 

45 

52 

20 

s  BE 

DS 

DA 

El 

D  1 

C：1 

F~  1 

A7 

33 

= 03 

DAAS 

41 

42 

4F* 

52 

54 

45 

C4 

50 

s  53 

0-3-4S 

F~B 

C3 

R3 

E5 

D5 

3A 

DQ 

= D7 

DAB© 

52 

43 

4E 

54 

45 

52 

2© 

53 

s  D1 

E>350 

DA 

F~E 

0© 

CA 

5C 

D3 

3E： 

F"R 

=  3D 

DABS 

5© 

4F 

4F 

4C： 

45 

52 

2© 

41 

s  C4 

D3SQ 

B7 

C:3 

5D 

D •ヨ 

AR 

D  1 

El 

33 

s  75 

DACO 

4C3 

54 

43 

3 & 

C5 

00 

0© 

@0 

s  35 

D3&© 

33 

FB 

C3 

D3 

3 1 

AR 

D3 

30 

= A& 

DACS 

00 

©0 

F~R 

©Q 

F-F- 

©0 

FF~ 

00 

s  SPF~ 

ZI7 


( 16  K 以上: マシン 語) 

伊藤 貴彦 


つてし まいます。 しかし、 ふつうに 使 
うとき は、 カーソルは 残りません。 

この プログラムは、 fESCl+rsTOPl 
で、 実行を 止めます。 MSX-DOS を 
『CALL  SYSTEM』 で 呼ぶ ときには、 この 
[1SS + I3EH をして おかない といけ 
ません。 そうしな いと 暴走り ます。 

一度 止めたり、 「,Rj なしで BLOAD し 
たと きに、 『まう すまん j を 走らせる に 
は、 rDEFUSR=&HD000  :  A=USR  ⑹ 
0』 とすれば、 走ります。 

とにかく 便利 （？） です。 使って やつ 
てくだ さいね。 


機械語 モニタを 使って、 プログラム 
を 入力して く ださい。 たかだか 180 バイ 
卜く らいです。 すぐです よ。 そしたら， 
忘れずに セーブ。 

BSAVE"MOUSEMAN.BIN", 
SHD000.  SHDOBD.  SHD000 

13 とやって ください。 

次に、 マウス （ト ラック ボ ー ル も 可) を 
MSX につな ぎます （ポー ト 丨 につな 
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息  EDITORS  ROOM 


秋の 夜長を 読書に ふける// 
いや、 今 一番 楽しい 遊びは、 パ 
ソ コン 通信 だ 0 

9 月 号は バソコ ン 通信 第 2 弾 
特集 「ネッ ト ワークに アクセス 
開始ん。 ネットワークは その 
サービス 内容 も 豊富で 実に 楽し 
いもんだ。 いろんな ネッ トワー 
クに アクセスして、 いろんな 人 
と 仲良くな るの もい いもんだ。 

そして 海外 レポート 第 2 弾、 


ブラジル 編 • 「地球の 裏との ホットライン」 
ブラジル にも MSX が あった。 ブラジルの 
MSX の 模様を 紹介し よ ラ。 


•暑い のキ ライな 人、 手を あげて// 
年を とる と 暑し 、のが ツ ラクな るんだ よ 
ね 0 実は、 コンピュータ も 暑い のは 苦 
手なん だ。 だからって コン ピュ ー タを 


ソフト レビューは、 カシオ/妖怪 J 室 敷、 
ザイン ソフ ト/アラモ、 ボニー/ザナック、 
コナミ/ グラディウス、 アスキー/ T  Z  R グ 
ランプ リライ ターを 予定。 

MSX ユーザー 待望の MSX2 用 アダプタ 
を 紹介し よう。 MSX を 持って いて、 MSXa 
に 拡張した いと 思って いた 人は 必見 だ// 


初めて 蹺む 方、 ず ~ つと 睇 /u でい る 方、 
MSX マガジン 定期 購蹺の お知らせです よ/ 


MSX マガジンは 定期^が でき ます。 
本誌に と じこんで ある 赤い 払い込み 通 
対^を 使って 申し込んで ください。 毎 
月、 自宅に MSX マガジンが 届けられ 
ます。 遠くの 本屋さん に 行かない と 買 


えなかった 人、 ぜひ 利用して ください 
ね c 月刊 アスキーと ログイン も 同様に 
申し込めます。 この 件に 関しての お 問 
い 合わせは、 03(486)7il4 まで お願い 
します。 


9 月 号は 
定価 4 的 円 


朗昍 


觀 

故 


クーラーの 前に 置かなくても いいんだ 
よ。 なるべく 風通しが いいよう にして 
やる ことが 大切なん だ。  (T) 

參お 暑い 中、 M マガを お読みく ださい 
まして、 誠に ありがとう ございます。 
どう も、 夏に 生まれた わり に （ちなみに 
8 月 12 日 か 生 日です —— プレゼント、 
待って ます） 暑さに 弱く、 すぐ 夏 ハ •テ 
してし ま う、 か弱い 私 0 外注の 皆さん、 
おみやげは 冷たい ものを ね 《  (J) 

•  K 君と H 嬢が 海外 出張で 留守の 間、 
編集部は 不気味な 静けさ。 T 氏の 大声 
も H 嬢の 共鳴 (共振の こと） がな いせい 
かこ もりが ち。 オフィス はかく ありた 
い、 なんて 思って いたら 無事 ご 帰還で、 
キムチの おみやげ とともに いつもの 騒 
騒し さ 力  < 戻って きた。  （Z) 

•外見 だ (tr 人を 判断して は、 ぜ〜っ 
たいに イケ ナイの だ。 彼なら 海外 取材 
の ハー ドな スケジュール もこな せる と 
信じた ポク か V\_ 力だった。 ぞう、 N 力 
メラ マンは あく まで も マイべー スの人 
時代の 素早い 流れと は 無縁だった の だ。 
でも、 やる ときは やります よね 〇  (K) 
籲 韓国、 香港の 取材に 8 日艮 1 K クンと 
一緒に 行って きた。 取材 前、 会う 人 ご 
とに 「K クンに 手を 出す ナ」 と 忠告 さ 


M マガ 情報 電話 

03(486)1824 

本誌の 記事 中に 発見され た 間違い 
を、 いち 早 <  お知らせ する のが こ 
の 情報 電話。 内容は 随時 入れ換え 
ています ので、 疑問な 点が 出て き 
だら すぐ 電話して みて  <  ださい。 
テープが 24 時間 体制で お S えし ま 
す。 間違い 霣 話には <れ ぐれ も 気 
をつ けて。 

れて しまった。 「えっ、 なんで 私^ 男を 
襲 うんだいっ」 と 怒り まく っ ていたが、 
実際、 連日連夜の 強行 スケジュールで 
そこまで 手が 回らなくて 残念//  (H) 
•某 F 社の パーソナル ワープロ に 欠陥 
が 見つかった。 ディスクと 組み合わせ 
たと きのみに 出る 欠陥な ので、 全 ユー 
ザー に 向けての 広告 等は 出さない との 
こと。 希望者には I  C を チェンジして 
くれる らしい けど、 酿 意が 感じられ ま 
せんね え。 殿様 商売は いかんよ。 （ L) 
•昨日 見た 幽霊は 的 大きく 明瞭で 
おまけに 鮮やかな 色を していた のでち 
ょっ とど きっとした。 その 道で 幽霊を 
見た のは 初めてだった ので うれしくな 
つて、 幽霊の 見える 場所の 地図に 赤 枠 
をもう ひとつ 書き足す ことに なった。 
どうも このところ 機会がなくて。 （N) 
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■挑戦! 実用 ソフト  定価 1,200円 (送料 250 円） 

「MSX で 実用したい」 とする ユー ザー の 願いを ここに 実現！！  MSX はオモ チヤ だ、 との 不当な 声に 敢え 
て 逆らいました。 「実用とは 何ぞ や？ j という 根本的 問いから 始め、 本体と カセット だけの 基本 シス テ 
厶 から プリンタ •ディスク 対応まで、 システムの 拡張に 即した 章 構成、 一覧表 作成、 グラフ 化、 株式 
チヤー ト、 ワープロ、 データベース などの ビジネス 向け、 □—ン 計算、 パターン エディタ、 ハード コ 
ピー （白黒 •カラー） などの 個人 向け、 パリア ブルリ スト、 クロス リファレンス などの プログラマ 向 
けと、 内容 も 多彩。 


_  BASIC ゲーム 集 m  定価 1,500円 （送料 250 円） 

BASIC の 入門 者の ために、 楽しい BASIC ゲー厶 15 本を 掲載。 遊びながら BASIC を マスター する ことが で 
きます。 ①ホー ル •パニック ② モン スター. ビルデ イング ③ 5  - ダイス ④パ イオ リズ 厶⑤ ムーン •ラ 
ン デイン グ⑥ ^ •ス • スキー (!汰 海戦 ⑧山 火事 シミュレーション ⑨ メイズ • アウ ト⑱ ルー レッ ト⑪ タイ 
リング • パズル ⑫ W 経 衰弱 ⑫カ ブ⑭ スパイ ターレス キュ ピアノの おけい こ 


_  BASIC ゲーム 集 囹  定価 1,500円 (送料 250 円） 

大 好評 BASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 12 本の ゲームを 収録し ました。 また、 BASIC を 扱う 上で 「エラー j 
は 付き ものです が、 本書では エラー対策に ついても 詳しく 解説し ました。 ① スーパー 光線 砲 迎撃 部隊 
② 宇宙人が 降って くる 日③す ペーす •く らん ば一 ④ ちんち ろ 遊び ⑤ ストン • ボールな ど、 全 12 本。 


CS3 快速 マシン 語 ゲーム 集  定価 1,500円 (送料 250 円） 

7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リス トを 公開。 掲載した ゲームは、 BASIC で 書かれた ものと 
は 違い、 ハードウ エアの 機能を 十二分に 引き出した 高速 ゲーム ばか リ です。 また、 マシン 語 モニタの 
リスト も 掲載し、 マシン 語プ □グラム. リス トの 打ち込み 方 も 詳しく 解説し ました。 


-y， ▲，用， 渡 辺 卓 也 •樋 口 賢 治 共著 日5 判 

X  J  八 ni 天 定価1, 8〇〇 円 (送料25 〇 円） 

マシン 語の 予 ■知識を 得、 実際に プログラミングに かかろう という 
人の ための ハン ド ブック。 初心者が 陥リ やすい プログラミングの 落 
し 穴を、 すべて フォ □一した 基本 テクニック 集です。 この 本を 読み 
終えた キミは、 MSX の マシン 語の エキス パー トになる ことで しよう。 
内容： これ だけは 知つ て おこう/覚えて しまおう マシン 語の 定石/ 
基本 テクニックを まとめて みよう/ものにしよう 実践 テクニック 


マシ: 4S 入門 (級 編)  定価 1,800円 （送料 250 円） 

MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 予備知識、 基礎知識から マシン 
語プ □グラムの 実際までを、 豊富な 図表と ともに わか リ やすく 解説。 
また、 プ □グラムを 作る ための ツールで ある モニタ. アセンブラに 
ついても 説明し、 その 全 リストを 公開。 さらに、 付録と して、 MSX 
マシンの キヤ ラ クタ. コード 表、 Z  80 インス ト ラ クシ ヨン ー覧表、 
マシン 語 ニ モニツ ク対応 表な どを 掲載 しました。 


冑刪0日( 送料 200 円） 

取リ 扱い 説明 害 も、 マニュアル も、 入門 書を 読んでも よく わからな 
い 「パソコン 用語の あれこれ」 を イラストを まじえて やさしく 解説 < 
MSX の 初歩 的な 操作 ポ イン ト や 各種の トラブル 対策から、 学習の コ 
ツ、 ホビーと しての 楽しみ 方、 よリ 効果的な 活用 法、 パソコンに 関 
する 知恵 • 知識 • 用語までを 多彩に 紹介。 


マシ： /a 入門 (« 用 編)  定価 1,800円 （送料 250 円） 

マシン 語 ゲーム 作リに 必要な ハー ドウ エアの 具体的 活用 法 や、 ゲー 
ム 制作の ポイントを 画面 表示、 サ ウン ドを 中心に、 サンプル • プ □グ 
ラムと 図表を 多用して 徹底 解説。 グラフィック •エディタ、 サ ウン 
ド. コンパイラ 等の ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 (MSX が 
しやべ る/) も 紹介し ました。 


for  MSX  ROM 

カー ト リッジ 

，ップ  ¥15, 000 

r^ST; ニク a ァ スキ- (?) 商 構て す. :'、 

必要 システム 

MSX 本体 (16K  RAM 以上） 
モニター/データ レコーダー 


MSX  BASIC で、 プログラムを 組む と 機械語に 自動 翻訳 
最高 速は BASIC の 200 倍の 実行 スピード 

★BASIC コンパイラは MSXBASIC を、 そのまま 使う こがで き ます。 

★  メモリ 上で ソース プログラムの 編集 や デバッグ、 及び 機械語の 実行が 
できる ため、 開発 スピードが 上がります。 

★特種 命令の 追加に より、 機械語との リンクが 易いです。 又、 キャラ ク 
ター 設定 も 自由自在に でき ます。 

★BASIC コ ン パイ ラは CALL 文で 呼び出す 形です ので、 いちいち ROM 
カート リッ ジを 取りは ずす 必要が あり ません。 

★32K システムで 約 15K の BASIC プログラムが コ ン パイルで き ます。 
★高級 バイ ン ダーと じ、 マニュアル 50 ページ 0 総 ページ 数 140 ページ。 
★ブロ グラム ライブ ラリイ ーが 45 本 もつ いてい ますので 初心者に も 安心 
して 使って いただけます。 


で お求めく ださい。 


■通信販売ち 御 利用 下さい。 
■送料は 全国 サービスです。 

★プログラマー • シナリオ ライタ 
一、 アルバイト 募集 中/ 


プログラム ライブラリ イー 

他 33 本 

COSMO  WARS 

スロット マシン 

素因数 分解 

QX1 

DARTS 

e の 計算 

カーレース 

3-D  PLOT 

TE  し 0P 

ピン ポール 

SORT 

MARKS 

100 

TIME=0: A=0:B=0 

no 

FOR  1=0  TO  40 

120 

A=A+1 

130 

GOSUB  210 

140 

GOSUB  210 

150 

IF  AC180  THEN  120 

160 

NEXT  I 

170 

* 

180 

PRINT  TIME 

190 

END 

200 

? 

210 

0 C+l 

220 

IF  'C<20  THEN  210 

230 

RETURN 

実行 スピードは BASIC の 1 40 倍 

(ナショナル 〇 F- 200 0) 

ハー ト 電子 産業 株式会社 

コスモス 横 浜 

〒221 横 浜 市 神 亲川区 東 神楽 川 2-40-9 クイン ビル 7F  »045 (46 1)6071  (H3 


H5CII  Netiuork 


アスキー ネットワークは すでに 16,000 名を 超す 会 H を 力 かえ、 国内 最大、 世界 
第 3 位の 規模に 成長した パソコン通信 サービスで 1； 現在 アスキー ネット ワー 
ク 内には  180  余りの メニューが 顔を 揃え、  会員の 方々  の アクセスを お待ちして 


います。 トップ メニューから 数 段階に 枝分かれした ツリー 構造は、 生活 一般 か 
ら コンピュータの 専門技術に いたる まで、 バラ エティに 富んだ ラインアップを 用 
意。 あなたの 興味の ある 分野が 必ず 見つかる はずで 1； 


L サービス 内容 


BBS ブレ ティン ボ-ド 
MAIL 電子メ-ル 


GAME ゲ-ム 
CHAT チャット 


INTERNET 

SIG 

SYS 

TOOL 


L  必要な 機器 


/<ソ コン 

RS-232C インターフェイスが 使用で きる パソコン 
ならば、 すべて 可能。 

音響カプラー、 または モデム 内蔵 電話 

300、 120 0、 2400 bps、 全二重に 設定 可能な もの。 


CONFER  コンファレンス ノレ ーム 

FILES  . 


システム 構成 （ホスト 側） 


擊 システム： VAX1 1/785  •主 メモリ： 16Mbyte 
•ディスク ：2Gbyte 籲 アクセス 用 回線： 36 回 
線 #DDX-P:15 回線 •平均 アクセス 数： 
2,000 コール/日 癱会 員数： 約 16,000 名 （’ 86 
年 6 月 現在） 


L お申し込み 方法 


既刊の 「パソ コン 通信 ハン ド ブック」 または 「パ ソ 
コン 通信 ハンドブック 実践 編」 に 付いている 申し 
込み 用紙に 必要事 項を ご 記入のう え、 下記へ お 
送りく ださい。 ID 番号と パスワードを お送りし ま 1； 

入会金、 会費は 無料です。 


/  ◊ノコ ン 通信 / 、 ン ド ブック 

アスキー 電子出版 プロジェクト 編著 

定価 2,500円 (送料 300 円) 


パソコン通信 ハンドブック 実践 編 

アスキー 屯 f •出版部 編片 
定価 2.500円 (送料 300 円） 


株式会社 ァ スキ- 

〒】07 東京都 港 区 南 青山 ス リ- エフ 南 青山 ビル コミュニケ-ション 本部 S(03)486-4509  ifcn  corporatk)n 


ascm 


SHOP 


あなたの 徒? の アスキー 常備 書店。 


北海道 •旭 屋會店 札 規店011(241)3007  •九 莕札幔 支/ SOI  1(241  )7251 •三省堂 畲 店札視 店 011(212)2507  •リーブル なにわ 011(221  )3800  •冨貴 堂 011(214)0314  • 
紀伊國屋 耆 店札慢 店 011(231  )2131 •ダイヤ 書房 011(711)5626 籲 紀伊國屋 畲店琴 似 店 01 1(644  )3345 森 文化 堂 0138 (23  )3238 三省堂 書店 旭川 店 01 66(22)6411 參 ブック 
ス 平和 マル カツ店 0166(23)6211 三條 ブック ス 0166(22)7544  •信 正 堂 藤 九/ £0155(24)2101 •ザ •本屋さん 0155( 33 )5020 田 村 書店 釈前店 0155(23)0132  •福 村 書店 01 
57(23)3330 旭 層 窨店苫 小牧店 0144(36)5185 育 森 県 成 田 本店 0177( 23)2431 參今泉 本店 0172(32)2231 •伊吉 畲院 0178( 44 )1917 岩手県 さわ や會店 0196(53 )4411 
參玉山 東 山 堂 0196(23)7121 宮城県 金 港 堂 0222(25)6521 金 港 堂 ブック センタ- 0222(23  )0979 丸# 仙 台 支店 0222(22)1131 •ブッ クスみ やぎ 0222(67)4422 アイエ 著 
店 駅前 店 0222 (64)0718  •宝 文 堂 0222( 22)4181 •ヤ マト 屋畲店 中 里 店 0225( 93)3323 秋田県 三浦睿 店0188(33)8131 •秋 田 ブック センタ- 0188( 32)9942 擊加 賀屋會 
店 本店 0188(  33  )3111 ♦金 喜 01823 (2)3450 山形県 •八文字 屋〇 236(22)2150  •あすなろ 書店 02374 (7 )_ 福島県 參岩瀬 書店 コルニエ ツ タヤ/ 20245 (21 )2101 博 向 
堂窨店 0245(  21 )1 161 •ヤ マニ 書/ 51 本店 0246(23)3481 茨城県 參 川又耆 店 駅前 店 0292(  31 )0102  •鶴屋 プック センタ- 0292(25)2711 •田 所會店 0294 (22)5537  •共栄 
堂 書店 0298(  21 )6134 武石害 店 0292(  73  )1212 參 マル エス 神栖店 02999 ⑵ 1233  •行 木窨店 02999 (6) 1855 九 善 大学 会館 店 0298(  53)2934 栃木県 •岩 下 會店釈 ビル 店 02 
86(24)2550 新星 堂 字 都宮店 0286(  33  )2337  •岩 下 省 店 0284(  41 )2175 進较堂 駅ビル 店 0285(  25)1522 群馬県 煥乎堂 0272(23)1211 •学 陽害雳 0273(  23  )4055  •サカ ヰ 
害/ 50273 (62  )1500 新星 堂 高 崎 店 0273(  27  )3961 天 華 堂鲁店 0273 (25)2311 ナカ ムラ ヤ〇 276(  22)2001 曾 根誉店 0276(  45  )1 228 埼玉県 •黑田 書店 0492 (25  )31 38 須原屋 
コル ソ店 0488 (24)5321 參 須原屋 0488 (22  )5321 新栄堂 0486(  44  )2345 東亜 プック ス 0429(  23  )0131 所 沢 パルコ ブック センタ- 0429(  98)8175  •凌雲 堂 0429 (22)2279  • 
須原屋 蕨 店 0484 (44)1211 新星 堂 志 木 店 0484 (74  )0182 千葉県 參 多田屋 セン ト ラル プラザ 0472 (24)1333  •キ ディ ランド 第二 千 葉 店 0472(  25)2011 •旭屋 書店 船檇店 04 
74(24)7331 •芳林 堂 書店，; 聿田沼 店 0474(78)3737 參 松田屋 0438 (23)4210  •多 田屋 サン ピア 0475(  52  )5516  •スカイ プラザ 浅 野 書/ 5047 1 (64)2040  •新星 堂 柏 店 0471(6 
4)8551 東京都 •書 泉 グランデ 03(295〉 0011 •三省堂 害 店 本店 03(233  )3312  •東京 堂 書店 03(  291 )5181 •明 正 堂 秋 葉 原 店 03(251)2161 前 田 書林 03(  254  )1061 旭屋 
書店 銀座 店 03(573)4936  •八重 洲 ブック センター 03(281)1821 參 九番 本店 03(  272  )7211 近 藤 害 店 03(  571 )2480 虎ノ門 害 房 田 町/ £03(454)2571 誠 志 堂 會店東 日 ビル 店 〇 
03(405)2888  •紀伊國屋 畲店 03(354)0131 參 三省堂 書店 新 宿 西 □店 03(343)4871 新星 堂 N  S ビル 店 03( 344)2055  •未来 堂# 店 03( 200 )9185 三省堂 書店 自由 ヶ丘店 〇3 
(718)2180 八 雪 堂 書/ 503(718)8161 •栄松 堂 書店 1 田 店 03(731  )2241 •ヤ マト 鲁房 サン カマ タ店 03(735)1551 •ヤ マト 鲁房 本店 03(  733  )7511 •紀伊國屋 鲁店渋 谷/ £〇 
03(463)3241 •旭屋 書店 渋 谷 店 03(  476  )3971 三省堂 書店 渋 谷 店 03(407  )4545 大盛堂 書店 03(463  )0511 •紀伊國屋 害 店 签塚店 03(485)0131 •明屋 書店 柬京 本社 03(387) 
8451 •書 原 03(313)6267  •ブック センター 荻 窪 03(393)5571 •芳 林堂鲁 店03(984)1101 參旭屋 書店 池 袋 店 03(986)0311 •池 袋 西武 ブック センタ- 03(981  )0111 二 
省 堂 書店 池 袋 店 〇3( 987 )0511 •近代 窨店 03( 601 )5721 不動 書店 03(601  )2528  •くま ざ わ會店 本/ 20426 (25)  1201 オリオン 耆房 ウィル 店 0425 (27)2311 •弘栄 堂 書/ 5 吉 
祥寺店 0422 (22)  1031 吉祥 寺 パルコ ブック センタ- 0422 (21 )8122 三省堂 書店 三 鷹 店 0422 (44  )4904 啓 文 堂 0423 (66)3151 真 光 書店 0424 (87)2222 久美堂 0427(  22)2021 
籲久美 堂 小 田 急 店 0427 (23)7088 三 石 堂鲁店 0423 (21 )0969  •三 成 堂鲁店 国分寺 店 0423 (25)3211 參 東西 書店 0425( 75)5061 田 無 書店 0424 (66)0361 •くま ざ わ 書 话 氷山 
店 0423(73)6040  •くま ざわ 書店 プラザ/ 20423 (71 )3221 神奈川県 # 有 隣 堂 東 □ルミネ 店 045(453)0811 參有隣 堂 トー ヨー 地下街 045(  311 )6265  •九 菩ブ ックメ イツ 04 
5(453)6811 參栄松 堂 書店 ジョイ ナス 店 045(  321 )6831 •有 隣 堂 伊勢^ 左 木/ 2045 (261  )1231 文 華 堂 戸塚/ £045(  864  )5151 •文教 堂 市 ヶ尾店 045(  971 )3334  •文学 堂 本店 04 
4(244)1251 •ブック センタ-文教 堂 044(811)5557  •文教 堂 宮前平 店 044(  855)2583 平 坂 書房 0468 (25)2325  •サクラ 書店 駅ビル 店 0463(23)2751 サクラ 鲁店紅 谷 町 店 
0463(23)5666  •大船 鎌 倉 書房 0467 (46)2619  •島 森 書店 大船 店 0467 (46)3841 有 隣 堂 藤 沢 店 0466(26)1411 藤 沢 西武 ブック センタ- 0466(27)0111 參八小 堂 書店 0465 (2 
2)7111 •伊勢治 書店 0465(  22)1366  •文教 堂 星 ヶ丘/ 20427 (58)6121 •アイ ブック ス 0427(42)6771 有 隣 堂 厚木/ 50462(23)4111 新潟県 參 紀伊國屋 書店 新 潟/ £0252(  4 
1)5281 參 北光 社 0252(  28)2321 万 松 堂 0252(29)2221 •ブック センタ-長 岡 0258(  36)1360  •覚 張畲店 0258(32)1139 富山県 •瀬 川 書店 0764(  24  )4566  •清明 重窨 坫 
0764 (24)4166 文苑 堂會店 0766(  21 )0333  •文苑 堂 書店 横 田 店 0766(21  )0431 石川県 北国 書林 片町店 0762(  23)0534  •うつのみや 片町店 0762(21  )6136  •うつのみや & 
坂 営業所 0762( 21 )6136  •王様の 本 0762 (46 )5325 福井県 •勝 木鲁店 0776(24)0428 山梨県 參柳正 堂 セント ラ ）1X)552(35)2202  •貢 川 朗月堂 0552( 28)7356 長野県 
•長 谷川 書店 0262 (26  )  2122  •平安 堂 長 野 店 0262(26)4545  •プック ス ロクサン 0263(  35  )5555 參钱林 堂 書店 0263(  32)5340 上田 西武 ブック センタ- 0268(24)7111 •乎 
安堂 本店 0265(  24  )4545 玉屋 害 店 02658 (2)4187 西 沢 書店 02627 (2)2174 大阪屋 02676 (7  )4024 岐阜県 •自由 畲雳 0582(65)4301 •自由 害 房 ブック センター 0582 (75)02 
〇8  # 大衆 書房 0582(65)2345 癱柬文 堂 香 店 駅前 店 0584 (75)3536 静岡県 江崤 書店 0542(  54  )4481 静岡 谷岛屋 0542(54)1301 •吉 見鲁店 0542(  52)0157 浜 松 谷島屋 0534 
(53)9121 •名店 ビル 谷岛屋 0534(54)3131 參 吉野屋 0559( 23 )5676.  ♦宝 塚 マル サン 害 店 0559( 63 )0350 參 東海 プラザ 0559(66)4129  •戸田 害 店 0543(65)2345 參 サン ワ 
プック 0545( 53)8871 •マエ ダ 事務器 0559( 87 )5551 •アサ ヒ堂〇 550( 3 )9730 愛知県 ちく さ 正文 館 ター ミ ナノ U)52( 732 )3601 正文 堂畲店 052( 931 )9321 _ 星 野 書/ 2 近鉄 
ビル 店 052(  581 )4796  •三省堂 書店 名 古屋店 052(  562  )0077 九番 ブック メイ ツ〇 52(971  )1231 •九# 名 古屋店 052(  261 )2251 三洋 堂 U 中 店 052(832  >8202  •アイ ブックろ 
三洋 外商部 052(  762  )0034 白樺 書房 西 店 052(774)7223 參精文 館鲁/ £0532(  54)2345  •费川 堂 0532(  54  )6688 シ ビコ 正文 館 0564 (24  )8173 文 泉 堂 書店 0586(  71 )2181 參二 
洋堂刈 谷 店 0566(  24  )1 134 原田屋 0565  (32  )1 317  •日 新 堂窨店 0566(75)2028 三重県 •別 所窨店 11 ビル 店 0592(24)1014  •文化 センター 白 楊 0593(51)071〗 滋賀県# 
天晨堂 ギン ザ鲁 ^07492(4)2115 參村网 光文 貴 0775 (62)2261 京都府 •大 垣窨店 075(  414  >0770  •ブック ス ヤサカ メイト 075(461  )7589  •駸 々堂 京 宝 店 075(223)  1003 
オーム 社 書店 075( 221 )0280  •ミューズ ハウス 075(631  )4144  •バビ ルス 害 房 075(312)2562 大阪府 _ 旭 屋窨店 本店 06(313)1191 紀伊國屋 害/ 2 梅 田 店 06(372)5821 • 
オーム 社 06( 345 )0641 參较 々豐京 橋 店 06(353)3209 參 ナンパ ブック センター 06(644)5501 參駸 々堂 心 斎樣店 06(251  )0881 •旭 屋窨店 難 波 店 06(644)2551 •旭 屋書话 
アべノ 店 06(  631 )6051 ユー ゴー 窨店 06(623)2341 •耕 文 堂 06(854)  3316  •佐々 木窨店 06( 856) 0856  •西武 コーべ ブック ス 0726(83)1766  •旭 屋害店 枚 方 近鋟店 0720 (4 
6)3111 參ホ嶋 デ パ-!、 店 0720 (51 )3432  •不二 塞 店 0720 (31 )4314 ヒ バリヤ 書店 本社 06(722) 1121 兵庫県 神 戸 大学 学 館 店 078( 明 1)8847  •かもめ 害 房 本店 078  (576) 
7878  •海 文 堂 書店 078(331  )6501 •ジュン ク童肅 店 （サンバ ル 3  F  )078(252)  0777  •ジュン ク豐 書店 （三宮 センタ-街) 078(392)1001 三 和窨屏 064(13)1112 小山 助 学 館 
明 石 店 0789( 13)0173 楽 良 県 •南 鄒窨林 0742 (24 )861 9 和歌山県 •漳田 0734( 28)3084 鳥取県 •菖 士畜店 0857(23)7271 米 子窨店 0859(2?)3191 參 今井窨 店 本 通 店 
0859(32)1151 島根県 園 山 害 店 0852 (21 )4167 今 井 書店 0852(24)2230 岡山県 籲 河原 1 店 0862 (25 )4055  ♦紀伊國屋 畲店岡 山/ 50862 (32)3411 エ ビス ヤ 0864 ( 22)6022 
広島県 •フタバ 図害え びす 《〇82(248)3888 丸# 広 島 支店 082(245)1869 金正鲎 082( 248)3715 広 島 稹善館 082( 248)3151 紀伊國屋 窨店広 島 店 082(225)3232 九 嶺會房 
0823(22)9090 みどり 窨店 08486 (2  )3053 善 文 社 福 山/ 20849 (22)31 11 參 ブック シティ 啓 文 社 0849(25)0050 辰 文 館 ブック センタ- 0849(25)2200 山口県 中 野 書店 0832 
(22)6181 •京 屢窨店 0836(31  )2323  •末広 窨庙 0836(31  )0086  •文栄 堂 0839(22)5611 風 鳴 《0834(31  )2346 徳島県 森 住 丸 香 0886 (23 )3228  I、 山 助 学 《0886(54)2135 

小山 助 学 館 徳島駅 束 口 店 0886(25)  1380 香川県 •宮 》 本店 0878 (51 )3733 愛媛県 參紀彳 尹圔屋 書店 松 山 店 0899 (32)0005  •明屋 人 街道 店 0899( 41 )4242  •明 屋奏町 店 08 
99(41)4141 •丸 三窨店 0899(31  )8501 參 アテネ 竹® 店 0899(32)0880 高知県 金高 豐 害； 50888 (22)0161 福岡県 •金 栄豐 093(  531 )3685 ナガ リ畲店 093(521  )1044  • 
福厗 ブック センター 033( 531 )4501 •井筒屋 ブック センター 093(641)0131 旭 置 書店 北 九州 店 093(631  )6421 •丸 蕃褶岡 支店 092( 291 )4831 金 文 堂 朝日 ビル 店 092(431 )10 
Q4 博 多 寿 屋窨籍 部 092( 281 )4411 •紀伊國屋 書店 福 岡 店 092(721  )7755 福 岡 金文豐 092( 741 )2106 リーぶ る 天神 092(721  )5411 金 蕃豐窨 店 0944(53)2324 たがみ 害 店 09 
42(35)2323 金 文 堂 ブック プラザ 0942(  34)5411 佐賀県 •金 華 堂 本店 0952(  22)6178 長崎県 好 文 堂 書/ 50958 (23)7171 •ステラ 好 文 堂 0958(27)41 15 金 明 堂鲁店 0956 
(22)4214 育文 堂 0956(  24  )4588 熊本県 •紀伊國屋 畲店熊 本店 0963(22)5531  BOOKS まる ぶん 0963(52)5665 大分県 明屋 0975(  32  )4343 本 町 晃星堂 0975(  33  )0231 
宮崎県 參田 中會店 0985 (24 )5511 中央 田 中鲁店 0985( 24)3511 宮崤寿 屋鲁籍 部 0985 (27 )41 11 九 善書 殷) 982( 32)3048  •ブッ クス 天神 0982( 31)1723 鹿児島県 春犯呈 
0992(22)2131 金 海 堂 天文 館 店 0992 (23  )6295 吉田害 店 0992(  26)4410  •春 苑堂高 島屋店 0992(25)3200 冲綣県 球 陽 堂 書房 0988 (63  )3752 

•印の 害 店では ソフト も 取扱って いま t； 


〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル 


株式会社 7X  キ- 


〒1〇7 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル （株） アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977tt^#ttP!X=1=— 

籲 目録 し86 年 6 月 版) 送呈： （k 所 •氏 K •年-齢 •職龙 .屯 詁番 •，;. •商品名 •使 叫 機 棟を 明 W の 上、 宣 f は; MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ド さい。 


パブ] ン サウンド パフ オー マンス •デラックス 大会に 集まった 優秀 作品を 発表す る 

PC-8801 mk  II  SR の 『HOMESTRETCH』 と 『展覧会の 絵』、 そして FM-77AV の 『新 日 
本 紀行』。 FM 音源を 駆使した 3 大超 大作を 一挙 掲載/ し〗 ずれ も すん ごい 出来 だせっ/ 


« 最新 ハ-ドウ I ア 徹底 レポ-卜 

‘ - 先進の ハード に 見る 

te  コ ン ピュー タ 環境の 動向 - 

最新 マシン レポートを はじめ、 話題の V60、RSC、 ディスプレイ ディバイス、 AV 
機器までを 解説。 多様化す る パソコンの 行方を 八ー ドウ ェアの 世界から 探る。 _ 

実験/ コンビ: L- タイン ターフェ イス 「コンピュータ コン ト ロ-ル コマン ダ-システムの 製作 j  _ 

マン マシン インターフェイスは一 方 通行 か 7 そんな 疑問が 遊び心 いっぱいの 実験へ 七 
発展した。 今回の テー マは AV 機器 コマン ダー の パソコン による コン ト n— ル。 _ 

/ャ ルレ ポー ト •愛昧 さの ない 言語 定義— コンパ 伐 内側一 iriT： ■一一.  ••一：  ■:  — 

コンピュ-夕 言語は どのように 定義され てし マイク □コノ ビュ- 夕 麻 口 誌 
今月は 巳 nf などの 言語 定義 方法に ついて 解説す る。 _ ♦ 

最新 ブロ グラム 紹介 装い も 新たに 登場した 「新. -太郎」 ♦ 

カナ 漢字変換の 基^^ 涵 G ‘ 、編集^^^ T 画面 MM  ^^1 
図形の 取り込み など、 日本語 入 加 今後を 占う ベスト セラ 
— • ワープロの 変身ぶ りを レポー ト。 

好評 運 載 •続 3 次元 グラフィカ 又 \ 門 /CD-ROM のす ベて ♦ 毎月 川 日髡売 定 備500 円 (送料 100 円） 


S 


しロ クイン ステ ツカー が 今年 も ル •マン 24 時間 レースに 出場っ. グ^: 

ル •マン 24 時間 レースは、 パリ 南西に ある 田園都市で 開催 さ 
れる 国際的 大 レース だ。 全世界の スピード 野郎が、 その 宋 
冠を かけて 走る レースに □グイン ステッカー も 出場した//, 

最新 技術 情報 サィエンス 記事/  CD-ROM の 謎を 解明し ちゃう ぞ I 

いま 注目され ている CD-ROM とは、 いったい どのような も | 

のな のか 7 マジ メな パソコン 雑誌を 読んでも ちんぶん か 
ん ぶん^) 人に 読んで ほしい、 よく わかる CD-ROM の 話題. グ 毎 

クス キーの 雑誌は、 

V 未来への テ-マを 提示し ます。 


パーソナル コンピュータ 情報誌 


毎月 日日 発売 定価 4 的 円 (送料 100 円） 


あの 秘密 この臟 大公 開 
続 .RPG 超 特集 パート 1ガ 

あの おさわが せの ジャン ケン ズ ©ドラゴンズから、 ザナ ドウ、 メルヘン ヴ エール II 
夢幻の 心臓 II、 ブラス ティー、 ウル ティ マ V、 ウィザード リィ IV 情報 満載 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


いよいよ、 夏 本番 真っ盛りの 8 月 号の ホットラインです。 
(ただし、 原稿を あげてる のは 6 月の 梅雨の 真っ盛り、 雨は 
降る は、 雷は 鳴る は、 ジ メジ メ する は、 の 最低の 頃です し、 
この 本の 発売日 だって、 7 月の 頭 だ もんね。 もう、 どうで 
もい いや。 季節の お 話は、 今回 限りに しよ っと。） 

さて、 まず、 ア スキ ー での ゲ ー ムホビ ー ソフ トの 製作 元 
である、 H  S  P  (ほんとは、 この 部署 名って、 アスキーから 
なく なっ ちゃっ たんです 0 パーソナル ソフト ウェア 本部. 
ホー ム ソフト ウェア 開発部って い う 名前に なっち ゃったん 
です。） からの お知らせです。 


マイコ ン 北海道 • ゲーム ソフト 

コン テス トの お知らせ 


マイコン 北海道 主催に よる 「ゲーム ソフト コンテスト」 
が 株式会社 アスキー （ウ チの こと ネ /> との タイアップに 
より 開催され ます。 同 コンテストは、 ゲーム ソフ トの コン 
テストで、 参加 資格は、 個人 • 法人 • グループの 別を 問い 
ません 0 ㈱ アスキーの ホーム ソフトウェア 開発部 （さっき 
の HSP のこと ネ） により、 厳正な 審査が 行なわれ、 各部 
門 別に グランプリ と 優秀 賞が 選ばれ、 楣が 進呈され ます。 
応募 作品の 著作権は 作者に 帰属され 最 優秀 作品は、 ア スキ 
ー ブランドで 商品 化され、 印税が 支払われます。 

マイコン 北海道 7  •  8 月 号のと じ 込み ハガキ により、 詳 
しい 応募 資料を 取り寄せて いただき ます。 9 月末 Ei まで 応 
募を 受け付け します。 

発表は、 12 月 号 マイコン 北海道 誌に て、 掲載 予定。 表彰 
式は 北海道㈱ 金 市 館 M パソコン ランドの 協力に よ り 12 月 開 
催 予定。 …… …… とのこと。 

く 応募 内容〉 

籲 ゲーム プログラムで、 未発表の オリ ジナル 作品 
•ゲーム センター に ある ゲームの バソコ ン への 移植 作品 
•マン ガや 小説を 元にした ゲーム 作品 
•オリ ジナル ゲーム シナリオ 
# ゲーム キヤ ラク タテ'' ザイン 

詳しい 内容に ついては、 マイ コン 北海道 か㈱ アスキー 担 
当 ウエキ ョウ （T  E  L  03-486-5140) まで、 （マイコ ン 北海道 
を 御 購読で きない 方と い うこと になり ますね。 電話に つい 
ては、 ともかく、 まちがい 電話 やいた ずら 電話は 厳禁し ま 
す。 後 文 参照） 


有カ ソフトウェア ハウスは、 何故か、 北海道と 九州に あ 
るので す。 ハ •ソ •そか デ •ビ •ソ •卜 やシ •テ 籲ソ •卜 
やキ •リ •ラ# なんか そうです ね。 ソフトウェアの 営業 も 
北海道 や 九州の 人が 多い 気がします。 という ことは、 面白 
い ソフト ウェアが 応募され るので はない かと、 よ ろ こんだ 
りしたり して。 

でも、 ホットラインの ページに 載った という ことは、 全 
国 的に 公募す るって ことなん です よね。 と、 いう ことは、 
あなたに も 応募 資格が あるので す。 そこで、 この、 く 応募 要 
項〉 をみ ると 2 つ、 気になる 事が あるので す。 

1 つは “ ゲームセンター にある ゲームの パソコンへの 移 
植 作品” も う 一つは、“ マン ガや 小説を 元にした ゲーム 作品” 
という こ とです。 

最近の ソフトウェア コンテストは、 その 出版社 や、 ゲー 
ム メーカー 主催の コン テス ト でない と、 こう いう 事項は 禁 
止して いるんで すよ ね。 それを、 加えて いると いう 事は、 
大きな 事なん です よね。 ほら、 やっぱり、 こういうので や 
ると、 プログラム センスは あるけ ど ゲーム アイデアが なく 
て、 損して いる 貴女の 出番な のです。 もちろん オリジナル 
で 実力で、 応募した ほう 力、 いいんです けどね。 

ただ、 なんの ゲームで も、 どんな マン ガ でも、 いいって 

訳 じ やな いんです。 特に マン ガに ついていえば、 . 

ここ だけの 話、 アリ オンの 広告み てね/そこの 企画って と 
ころの 会社が 関係 してい る アニメ や 小説は 比較的 〇  K みた 
いよ 0 この 会社は、 ボード ゲーム や キャラクター モデル 出 
してる でしょ。 その 関係ね/ . 

もし、 本気で、 この 2 ジャンルに 挑戦したい 方は、 何が 
作りたい か/を さっきの T  E  L に 電話して 確認 取って から 
にす ると、 作った けど、 売れない よ。 って ことには ならな 
いと 思う し、 うまく いけば 資料なん かも 手に入った りする 
かも 0 


^  ファミコン 専用 電話 おやすみの お知らせ 

テープで ご 案内いた して おり ま した フ アミ コン 専用 電話 
• 最新 ソフ ト 情報は 間違い 電話が たいへん 多いた め 当分の 
間 お休み させて いただきます。 再開 時期な どは、 フ アミコ 
ンの 広告な どで、 おしらせ します。 

電話は、 一桁で も 掛け違う という こ とが おこ るんで す。 ま 
ちがったら、 きちんと あやま るの も 礼儀です。 きをつけてね 


アスキーに 対する ご 意見、 ご 希望、 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点な どが ございましたら、㈱ ア スキ-営業部 「H0T  LINE」 係 宛 
ハガキ にて お送り 下さい。 よろしく お願いします。 


Q 製品に ついての お問い合わせは 以下の通りで す> 

* 出版物  486-1 977 

* ソフトウェア  486-8080 


Q 製品の お買い上げ 後の ご 質問は ユーザー サポート 宛 
* 出版物 ♦ゲーム  4  9  8-0  2  9  9 

* ビジネス ソフト  4  9  8-0  2  0  5 

* 言語 関係  498-0206 


ilSCII 


〒107 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南靑山 ビル 


株式会社 及 キ- 


新しい パソコンの 理想を 実現す る キヤノン V-30F 

MSX2 仕様を フル カバーして 生まれた、 先進の 

ハ。 ソ コン。 3.5 インチ マイクロ フロッピー デ、 イス ク 

ドライブ (最大 2 ドライ ブ） 内蔵。 ROM64K バ仆、 
S-RAM64K バイト、 さらに V-RAM128K バイトに 
より、 画期的な カラー グラフィックスを 実現。 セ パ 
レート タイプの JIS キーボードは 10 キー 独立 型で 
より 使いやすく。 機能を 徹底的に 追求した グッド 
テ: ザイン。 専用 ワープ ロソフ Hit) で 文書 作成 も 
思いのまま 。詳しい オリジナル マニ ユア ル も 用意。 


MSX2w¥iuP 


新発売 ¥138,00 〇 


ちょっと 大人の MSX2、 キヤノンから。 V-25S 生 

カラー グラフィックスが 凄い。 80 桁 文字 表示が かし 
こい。 アナログ RGB 対応で 鮮明 だ。 本格 日本語 
ワープロ ソフトは r ン) でワ 
ー プロに 早 変り。 これは 
もう、 自由に 使いこなす 
ツールなん だ。 ¥69,800 
► お求めは、 この マークの 事務 機 店 • 

文 具 店 •カメラ 店 •電気 店 •デパートて 

CE3  MSX マークは、 株式会社 アスキーの 商標です。 


# 


キヤノン 販売 株式会社 


♦東京/〒 108 東京都 港 区 三 田 3-1 卜 280(03)455-9761 .9609 ❿大阪 /〒53〇 大阪市 北 区 中 之 A3_2-l8 住友 中 之*) ビル 》(〇6>444_1777 
•  ILM(011)231-1313  •仙 台  <0222)67-3989  •名 古屋 （052)565-0911 •広 島 （082)244-4615 參 榀阐 (092)  41 1-2394 


TOSHIBA 


レ ディスク f 


使い方 自由自在。  _ 

高性能 マルチ フアン クシ ヨン ES32 
•本格的 ワープロ 機能。 


カ ン タン 操作で ゲーム • 
学習、 ワ- プロの ES3。 


〇 


日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM を 内蔵。 
プリ ンタ をつな I  f ば、 即、 本格 ワ ー プロ に。 別 
売の 熟語 ROM を 使えば 文節 変換 も 可能。 

•コン ピュ- タグ ラフィック ス 機能。 

128K バ仆の VRAM を 搭載。 512X212 
ドットの 高 解像度 •  256 色 同時 表示で、 形 
くっきり、 色 あざやか。 

# コンピュ-タ コミュニケ- ション 機能。 

オプションの RS-232C イン タフ x— スキットを 
使えば、 音響 カブ ラ と 電話を 通じて、 文書 や 
データを やり取り する ことができます。 


マニアの 夢を 大き 〈広げる ES32 本格派 タイプ 

籲 ビデオ RAM128K バ仆 •メイン RAM64K バ仆 
•日本語ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵 #512X 

212 ドットの 高 解像度 HX-34  CS32¥148, 000 圈 


ワープロ ソフト 内 蔵の CE3 ベーシック タイプ 


•  メイン RAM64K  ノ 《イト 籲 日本 雲 吾 ワープロ ソ 
フト 内蔵、 別売の 漢字 ROM  + プリンタで ヮー 
プロに #64K バイ トが フルに 使える 抗張 BASIC 

搭載。  HX-31  CS3 

ワープロ ソフト •漢字 ROM 内蔵の CS3 実力 派 タイプ 

•  メイン RAM64K バ仆 •プラス プリンタで、 
即 、ワープロに #64K バ仆が フルに 使える 拡張 

BASIC  搭敕  HX-32EE3 

ゲーム •学習が 気軽に 愉 める G23 ポピュラー タイプ 

參 メイン RAM16K バイ ト籲 ふたりで ゲームが 
愉しめ る 2 個の ジョイスティック 端子 付 #8 オク ター 

ブ、 3 重 和音 +1 効果 皆 HX-30CS3 


pasopiaMp 

資料の ご 請求は 干 105 來 京都 港 区 芝 浦 1-1-1 株式会社 東芝 家庭 情報 システム 営業部 003(457)8111 
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電  話 (03)486-1- - (大代 表) 

—  ダイヤル イン (03)486-1324( 情報 電話) 
ダイヤル イン (  〇  3  )  4  8  6 -丨 9  7  7( 出版 営業部) 


1 410 


